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リツト•ハーシェル 

( sexDisTimrnoN 性別」男 


c 

卿 CHSTINCTiaN 

性別」男 


c 

aoc 

年睇 ：18 

) 

( 

flACS 

楂族;インフ i リア人 ( 平民 } 

) 

( 

joe 

職業:剛 

) 

( 

HilQhff 

身 S:17Bcm 

.) 


WEIGHT 

体重 : e2kg 

\ 


H<JilETOWN 

出身 : ラジュ : F ン 





物語の主人公。ファラやキールとは幼なじみ。幼い頌に母を病気で亡くし父親の手で育て6 
れた,，自然や運命に逆らわず、自然体て生きることを信桀とし.他人に干渉することもされる 
ことも嫌ラ n 父親の死後は狩撖て生計を立てている。狩りは得意なのて午前中のラちに1日分 
の杜事を終え、あまった時間はお m に入りの場所でぼ_っと空を眺めて遇ごす。本人は気づ 
いていないが、剣術において天賦の才を持っている。 
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" ' , 一 , 一 

EAR AH OERSTED 


フアラ•エルステッド 

• IE >. DI ^ TH « JT 1 CkN 性別:女 

r me 年鮮17 

RACE 择族:インフエ U ア人（平民） 1 

瞪菜;靂菜 
身長: 161 cm 

wsskt 体苗观 kg _ j 

IV 如 ! BWH:.B3 ， 5S..-84 
出身:ラシユアン 


リッドのことは、子供の頃から一箱に育ってきたため、恋愛対象というより家族のよラに患 
っている。両親の死後、伯母の家で畑仕事を手伝っており.嫌な仕事も自らてきばきと行ろ, 
T 今ながら餽力にも自信があり、格閩技の心得がある。正義感が強く.他人の不幸を黙って 
3邊ごすことができないため、ときお U 親切がよけいなお節介になってしまうことも u 栾観的 
二免てもやればできると思つており、『イケる L イケる!』が口瘤， 
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キール•ツアイべル 

Q SEX 性別：男 


( 

SEX DISTINCTIdW 

性別:男 

) 

( 

AGE 

年齢 : 17 

) 

r 

HAQE 

播族インフエリア人(平民) 


c 

JOS 

mr ミソツ大学光品恶学那字士 

) 

t: 

HHOHT 

身長 -1 74cm 

) 

c 

W£iOHT 

体重 :51 kg 

) 

广 

HOMETOWN 

出身 : ラシユアン 

) 


知的好奇心が妊盛で謎の解明や新発見に目がない a 夢中になると独り言をつぶやき.周固 
のことが目に入らなくなる„10年前にラシユアンからミンツに引っ越した，自分に学問の才 
能があることに気づき.一念発起し学問に打ち込む。13歲の時，ミンツ大学の学者.マゼット 
博士に才能を見いだされミンツ大学へ入学。よりよい現境でより多くの真実を学ぶため.イ 
ンフ z リアの最高学府•王立天文台に泰瞄することを要見ている s 
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メルデイ 



SetDtSTOCTSON 

性別:女 

'1 

A0£ 

年®: is 

) 

H/kCE 

梅族:セレスティア人 

) 

JOS 

m 槳:晶猛漏 


HEIGHT 

身長 1 57cm 

) 

WEHirtT 

体里: 45kg 


BWH 

BWH ： 80/56/82 

) 

HOMETOWN 

出苺::メン 

〕 


クランドフォールを限止するため.単身セレスティアからインフエリアに来た少女。桑ってい 
たクレーメルクラフトが M 落し I それを見て駆けつけたリッドたちと出会ラ。言葉が通じなかっ 
てたかメルニクス語を話せる人を捜してリッドたちとともにキールに会いに行 < ことになっだ。 
.ズム感に慊れ踊りが上手。常にペットのクィッキーと一緒に行動し、敵と戰うときは晶鑒栴 
t 侵うかクィッキー■をけしかけて攻犟する a 

































flying 


フラインク 

作詞： A 2 UKI 七/作曲：中村由利/編曲：古# 5 iA 


季師はずれの beach si . d;e 

君を届じる1呈にねぇ 

flying fall down 

夜に隱れた 

傷は深くて.,. 

羽ぱた e ながら墜ち r ゆくの 

君の横顔は何をみつめているの？ 

私以外の_すべて 

君の醫へ 


消し去りたいよ 

何もナイ&日がくる瞬間は 

人は維％が皆 


君 [ C 出会えた奇跡昀の中 

何かを背負つてる 

気づいた時にはち5 

S 期に私を力強く抱し VC 

だけどふとよぎる不安 

ただ走り統けることに 

ネムラセテ... 

消せやしなし'!よ 

安らぎさぇ感 ur いなんて-.. 

イミジキアスヲ 飛び越えてゆけ 


煤！5は何一つ 

知る C とない未来の為に 

flying fall dawn 


手に入れたり投げ出した D して 

旅立つな!5ぱ 


優く誘ラ行方めざじ t ： 

辑も昼も夜もなくて 
君のめぐる動 Til ® 果てへ 


flying gone 

二度と倚らぬ三途の川のほとりまで 


赛見る様[こ墜ちてゆくの 

飛び出すの 


5® 中へ 

恐れないで偏つ U たら 

flying gone 


舌っと切茲い優しさを抱いてる 

もつれてゆくよ 

费0アイ_すべて求め 


flying fall down 

you S me 


羽ばたきなが5堕ちてゆ<の 

ち亏別の生活を灯す 


君の&へ 

君のし 1 !なし 1 !瞬日なんてし 1 ！らな < ても... 


何ちナイ明.がくる睦向は 


君に出会えた奇跡脾に抱いて 
ネムラセテ.，. 


<S)20oa by 0i2A music ‘ 
JASRAC tHOChsei -- 
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ガーネツトクロウ 


: Songwriting : 中村由利、 Lyrics ， Keyboard:AZUKI 七、 Arrange , Keyboard : 古井弘人、 Guitar : 岡本仁志の4人で播成され 
^令年.数々の作品を生み出したアーティスト。夏からテレビアニメ名探偵コナンのテーマソングでもおなじみ。メン✓ ゞ 一は、様々なアーテ 
-- 'にも楽曲を提供したりライヴ参加しており、ミュージックシーンには欠かせない存在となつている実力派そろ U 


PROFILE 

フロフイ ーノレ 


メンバーへの質聞 

CM .初めてゲームの主題歌を作られたご惑想はいかがですか？ 

Q2 flying を制作するにあたって、どのようなことを考えられましたか？ 

Q3 flyingj のリスナーに、「ここを跽してほしい儿こんな聴き万をしてくれれば婼しい」という点があれば教えてください。 
04. r テイルズオブエターニア j のブレイヤーに、メッセージをお願いします c 


YURI 

\-<AMURA 

中村由利 

BS3 7月4日 

HS 0 





AZUKI 


7月29日 
AB 



二丄ヌ NET CROW の全ナンバー 

• 5 = を手がける。彼女の紡ぎ 
'T フンシテイブなメロデイライ 
-こセンチメンタルな歌声は、 
互二た人々の心に深く浸透し、 
な据動を残していく。 


-しました-と同時に、ゲームの 
窣 r; 在である主題歌を担当させてい 
-：* *： T て大変光栄に思つています 
A2 ゲームのもつスケールの大きさや 
了，ンタジックなストー U —性を表現し 
;うこ君って作らせていただきました。 



A3 .とても M きごたえのある曲に仕上 
がりましたので、ぜひ何回も閎いて一箱 
に歌フていただきたし、です c 
A4 •「テイルズオブエターニアととも 
に、 GARNET CROW もぜひ応授よろ 
しくお願いします e 


冢としても教多くのアーティス 
ぐこ 4s を？§9:彼女の詞は、何 
r ,^. 吾彐の=!こある些梱な想诵 
つ Vの;: C 英3くにある言い表し 
ようのな-さえも、さりげなく 
表現してしまな 


A1 楽しんで作5せて-たたきました 
A2 •ゲームとうまくリンクしてく rn ば 
良いなって思っています。 

ティルズォブエ， —-二- 
に、 GARNET CRO/ •目体：ち葵:モラ 
持つていただけたらうれしいて 



A 4 每日ちよつとずつねつ! 


^ R uP H，T0 


古井弘人 


2月7日 
A 


二- ARNET CROW のみならず * 多く 
-っーティストのアレンジを手がけ 
c ち E を受けるアーティストはそ 
_污マで変わるといろ柔軟な感性 
- GARNET CROW の曲に新鮮 
VS きを加えている。 



裊1 .ゲームのイメージを大切に作るの A4 .がんばつてゲームクリアしてくださ 
;プレッシャーがあ D ますね！！（笑）Iいネ！！これからも GARNET CROW 
i 2 メロディの良さ、歌の良さを S 大限を宜しくお願い致します¬ 
こ土せるよラに… p 

ム3 目分をパワーアップしたいときに、 

マ：53いてください。 


HITOSHI 

OKAMOTO 

岡本仁志 

駐日 6月12日 
血触 A 


ソロミュージシャンとしても活躍 
中の彼は、多くを語らず、独特の 
空気と世界観を持っている.：そん 
な彼のギターが奏でる音色が、 
GARNET CROW の楽曲に独特 
の色をきかせている。 



A1. GARNET CROW の中でも歴史の A4 •セーブはこまめに!! 


ある曲なので、みんなで大切に育てて 
きたという感じです C 
A2 跳览感!！ 


A：? 戦いに疲れた時なんかに聴いてい 


ただければ.. 




























奇ノ t ^O ^L メ 今 _ T~A ノ へ^^^^^ン ^■^i^jf-Jf 1 ツ r J い 

令^ 3 七 h ぐ ^=0 ? —， Vi ぐで押 

一 r^L^t i^rr ^^-n ケ、 

今丈 1 V ぬ—卜 ^^^^ JyO ぬ _ 务ェ 4 

ザ'け 。も S^VQ 

■^arQ 今 Tiy wn r ry^i ぐ ^y n es^S^MLSt 、 






^^j~>^\ • マ t7^±^. 产 rrv-y 

^.~r~t l r ， r Ai J j J j^vj >r> y"> エノ ^^ i 

r~ 〜"s ~ > ^ ^ ——〆 ^ -j .パ ^ 


キ rdy^ 





ブロローグ 

それは 1 2つの大地 h 『インフエリア」と「セレスティア」が、会わせ瞄のように対面している奇妙な相遑の世界たった a 
2つの大地は「オルバース界_」と呼ばれる半透明の現界によって暍てられており1 
2000年前の「椏光賊争 j 以来、たがいの交流は断絶されたままになっていた D 
いま，ひとりの少女が境界を超えよろとしている。その小さな S に1世界の運命を袢負って……。 
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SYSTEM 


tv 

令 iy ぞ 


第 1 章 


REM 

鹭め 大晶靈 

レム 

一、フ Z りアの根免晶 S (水 ■火、 
4争統括する大晶 ！■_ 嚴格で規 
暑三-. 1 性格を持つ。姿を現すこ 
こぶめったにないが、正しい心を持 
パニ人颺にば協力を惜しまない。 



















TOWNsPUNGEON SCREEN 


フ 


ィ_ルド画面上に点在する町やダンジ 
ヨンのシンボルにキャラクターを移動 
させて ® ボタンを押すと、この画面へ切り替わ 
る （15 ページ参照 ) 。町では多くの人と出会い、 
さまざまな情報を入手することができるだろ 
ぅ。 またダンジョンでは、敵と戦いながらさま 
ざまな謎を解いてし KCD 巴 


タウン•ダンジョン画面 



I 摩眾タン + 方向キ - 


©ボタン十方商キー 

ポタン ……■… 二 - 


十ャラクターが移動します= 

人と会話をしたり、物を調べること r 

できますコ 

©ボタ ンで物を持ち、さ6に方向キー 
で動かすことができます ■： 

メインメニュー画面を開芒ます： 


i ‘-ポタンを押したまま方向キーそ冢 
めに押すと、キャラクターが斜め:二 s 
動します， 家た、 左右を押すとそ：： 
塚で向きを変えます。 


キャラクタ—が高速移動します： 
■ ソーサラー 1 J ングを発射します- 


U ポタン - 


•フリーズ U ンク■を発射します。 



BASIC OPERATION 

篆操作 


こではテイルズオブエターニア（以下、エターニア）における基本事項を糴 
5. ブレイの中心となる「フィールド画面 j r タウン■ダンジ3ン固面』「メインメ=ュ- 
f 載聞固面」の4つの_面について簡単に紹介するとともに、操作方法を«認していこう 


各 


画面®操作方法を確認する前に知って 
おかなけれはならないこと……それが 
このコントローラの使い方だ。本作である r ェ 


ターニア j はアナログコントローラの振動機能 
に対応してお a アナログモードスイッチを on 
にした場合は1左スティックを方向キーと同様 


に使用することができる。 ま ft、 L 1 +L 2 +R 1 
+R 2 +STA RT+SELECT ボタンを押すことで 
ソフトりセツトができる ® だ。 



器 您—^^ 

- 麵 ‘ - (SONY I ^~^- —Q _ 

B 土歆 ❸❿—— 

aMLH _ __ __ i ^_ 



^ - ； - - —— @ -： - 

^ - 1 -- i — 



町 


から町へ、町からダンジョンへ、そし 
てダンジョンから町へ。フィールド画固 
は1エターニアの広大な世界を移動する画面 
である （14 ページ参照）。この画面0移動中 
には、敵 [ こ J 1 遇することもあるのだ。 



フイールド画面を图飪します， 


G> 
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， ㈣ ルド画面 


HOW TO USE 


コントローラの使い方 



MI=GASE/ rT1: <mNT 


DATA 


B 

























































































I MENU 


メインメニュ ■ 




— j ィールド画面やタウン | ダンジョン画固 
ノ で© ボタンを押すと，この画面に切り 


「ステータス」 「 C . ケイジ J 「セーブ』といった全 
部で個のコマンドが用意さ n ている。これ 


まざまなことを彳ラえるのだ。 

それぞれのコマンドの具体的な役割りを知 
る前に、まずメインメニュー画面の操作方法を 
覚えておこう^ 


習-二る：メインメニューには「術■技 j 「作戦」 らのコマンドを活用す n ば、キャラクターの装 

^ 1. 「料理」「カスタム」「アイテム」「隊列」 倜を変更したりアイテムを使った〇などと1さ 



コマンドなどの選択や力ーソルめ移 SK また、スチータスや装備画面でのキャラクターの 

j . ... 

切り¢5えなどに使い苯す「 

: 參 ポタン…， ••…コマンドなど笮決定します。 _ • 

し办ポタン…， . コマンドなどをキャンセルすると击や、メニュー画面を閉じるとき[こ使います。 


©ポタン 


装備画面で，装■を外すときや装 it の禺適化に使 u ます。また料理画面で I 料理のオート 
設定画面の切り替えを行し I ます,:. 


術，技面]面で ， オート設定での術'技の使用のオン■オフを切0替えることができます。また 
'料理画面で、料理のオート設定のオン」オフを切り替えます ■>： さらにアイテム画面&转铜画 
面で y 説明®表示を切り替えます， 


START ポタン 


LI , FM ポタン 


LS , ポタン 


•カスタム画固で h アジヤストスクリーン画面の表示と決定を行います、- 

術 I 技圃面 S , 装備画面 S アイテム画面で、リスト®ぺージの送りと戻しを行います。また1 
ステータス画面でキヤラクターを切り替えます。 


アイテム画面で、アイテムの項目を切 D 替えます ：. 



BATTLE SCREEN 



— j ィールドやダンジョンで敵に邏遇する 
ノと、 この画面【こ切 D 替わる：ここでキ 
-ラクターを操作して敵をすべて倒すと瞵利と 
h 経験健やガルド、場合によつてはアイテ 


ムを入手することができる©だ。反対に味方 
全員が戦闘不能になると、敗北■ゲームオーバ 
一となってしまう（例外あり）。戦閻はパーティ 
の移動中にランダ^で発生する]^画面上に姿 


を見せている®との接触によ:つて起寺た a イ 
ベントの流れのなかで起きる場合もあるので、 
覚えておこう。な故ここではセミオ_卜の場 
合の揉作説明となっているので注鼠しよふ 



〇画面表承やメニューの操作など 


S 丁 ART ポタン . 

戟閼の一時悖止 と 解除に使います。 


，.方向キー，.. . 

力 ソルを移動できます。 


©ポタン . . . 

戰閼メニューを開きます r 


:1_ボタン 

画面をスク □_ ルさせます（全キャラクターがオートの宅合’：： 5モ巧 ?T 


( <_ボタン + 會善•…“… 

戰 si 画面の拡大縮小（戦閱メニュー表亍寿のみ 


(■ボタン + 和岭 "… 

画面のスクロ H レ（乾芻メニュー表みをそ-安 T 



R 1 市タン+方向キー ターゲ■^モ焱言_云了 


CL 1 ポタン . . -…" ~： mm て三 t 三-至 t 

( l 1ポタン+毒 r 全貝集まれをかけます戈 

..「金 My ヤンブ」モ号芦苦かけ宝す' 

〔和 or ■: ..‘移勘します。 


〇キヤラク食一の操作: 

站し e ct ボタン…一--主人公烟籲 


和 — or 岭 . …-ダッシュします。 


• or _ CflUBtr る）… -戰閎から逃げます。 


® ポタン . 

遇常攻擊（方向キーとの組み a わせちお〇): 

\ 

J 


珍 タン ( タッシ;1 ) ® ポタン 

ジャンプ攻臀（敵との钜趦が離れているとき） 3 

) 


〔承 ポタン . 

物理攻擊を防御します， 

) 


©ボタン . . 

特技攻擊（方向キーとの袓み合わせもありん 



L 2 または R 2 ポタン 

特技ショートカツトに使います。 

) 
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画 


面上にはコンパスとナビゲーシヨンマ 
ツブが表示され、パーテイの現在位置 
を把握することができる。 また' 次に行くべき 




術西南北 （ EWSN ) を表しています。マップを 
固転させるとコンパスの向きも変わります： 




フイールド画面上で SELECT ボタンを押すと 
/ (-テ< 肉にいるキャラクターたちの会話を聞 
ぐことができます：， 


画面の見方 


場所がわからなくなつてしまつた場合は、「ヒ 
ントスキット j を利用すればキヤラクターたちが 
取るべき行動を教えてくれることがある。ヒン 



トスキツトでは、ときにはキャラクターたちの 
意外な一面をかし > ま見! 3 れるような会話を間 
くこともで吉る。 




：) 


パーティの茼断®—足範囲が、マップとして表 
示されます n マップ中の赤い点はダンジ3ン、 
S い点は街や村を表 U ： います。 


TRAVEL MENU 


トラベルメニューを使って快適な冒険を 




_|FIELD SCREEN 

ィ■ルト画面 


エターニア』のフィールド画面は.実際の自然と同じように，山あり谷ありの立体的な 
になつている。この画面は360度自由に回転させることができるので、山などの陰 
—に隨れてマップが見にくくなるような心配はまったく &U 


H — 大なエターニアの世界を冒険している 
J 丄Xと、 さまざまな敵に遭遇する。ときに 
は，ビンチに陥ることがあるかもしれない。そ 
んなときに役に立つ©が「トラベルメニュー j だ。 
これはフィールド画面でボタンを押すと表示 
されるメニューで、その中にある「キャン:/」を 
実行すれば HP を最大鶴まで回復することがで 
きるのだ。タダで何回も実行することができ 
る®で、戰閼で摁ついたと杏には遠慮せずど 
1 どん使コていくようにしよう。ただし、 HP は 


へ I ：澧1一二一ミニご'て昼よ 


全回復するが I TP は回復しない01覚えて 

冒険が進んでいぐと、栗0物を手に入れるこ 
とができる, 栗〇物を手に入れ n ば、これまで • 
行けなかつた塌所を訪れることができるように 
なるのだ。たと无ぱ、「エアリアルポード」を入 ' 
手したあとトラベルメニューで同名のコマンド 
を選択すれぱ，海を渡ることが可能になる3 
このよラに、卜5ベルメニューを活用すれは、: 
胃険をスムーズに進めることができるだろう。 


-ルドを移動する際は、気をつけて歩こう n 




SQhb 

、ン 


昼と夜の違いについて 


フィールドを歩いていると. 
3望：::羟過とともに空が暗くな 
,亏予訪れる：そう、エター 
二界にも、昼と夜が存 


圣こそ孑: 二 も入れる場所な 
:.▲テ1二；-，-て''て-#3違いがある： 
二广ユニ彐 T 兰モ - フ異なるとい 
ニニ▼言：二—二-，芎菜等にフィールド香 


りも夜のほうが手強い敵がとぶつかるはずだ。ま 
た、夜には出現する敵の数も多くなる. v キャラク 
ターのレベルがあまり高くない場合は t なるべく 
夜は歩かないで、町に戻るなりキャンプをするな 
りしよぅ， 

なお、フィールド上にはさまざまな地形があるか■: 
平原に比べて森などのほラが敵に逋遇しやすぐ 
強い相手が多い：この点から考えると，夜に森 
を移動するのはかなり危険ということになる，フィ 
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DUNGEON GUIDANCE 


ンジョンではフィールドと同様に敵との 
y 戰闘が発生するので、相応の注意が必 
雾<：なる：しかも、フィールド画面のように r ど 
二てでもキャンプを U 7 HP を回復する J という 
ここ名できない。町などで充分に準備を整え 
二： 3ダンジョンへと向かうようにしよう0 

ダンジョン内には r キャンプポイント」 
二芹ズ n る場所があり、ここに限ってキャンブ 
そ了ることができる。これによって、 HP を全 
II 了ることができるのだ。 


ダンジョンでは敵を倒し、 



これがキャンプポイント壜所は限られてしまうが.何度で 
もキャンプをすることはできる.， 


先へ先へと進んでいこう 



場所によっては敵が姿を現していることも#に«被す 
れば.そのまま戢明へと突人する.， j 
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TOWN&DUNGEON SCREEN 


, 辦•ぬジ a > i 面 


タウン•ダンジョン®面は、その名の通り、町とダンジョンで表示される画面だ。ゲー 
ム全般を通じてもっとも長時間ふれることになる画面で、イベントなどが数多く発生する 
にぎやかな画面でもある。操作はシンブルでわかりやすいので、すぐに身につくだろラ„ 



画面の見方 


— r ウン•ダンジョン画面は、おもに街の中 
ジ とダンジョンとに分けることができる。 
1:7達托が多くぁり、お店や民家など、中に 


は入れるものも多くある。ダンジョンだけでな 
く、探せば宝箱が見つかる場合もあるのだ。 
また、ダンジョン内では敵に遡遇するが、あ 


らかじめ敵が姿を現している塌合もある。敵に 
触れてしまうと、そのまま戦闊になつてしまう。 



一部の敵はマップ上に見えてお 
* x パーティが触れると戦聞に移 
行します。 


アイテムが入つている宝箱です 》 





GUIDANCE 


では多くの人々が生活しており、 HP や 
-JJ TP を回復できる宿屋や、アイテムを売 
霣 て乏るショップなども充実している。ここで 
を収集したり、装備やアイテムを補充し 
•:〜て、 次の目的地への準偏を整えよ5〇 
そ-- 5か、町の中にはアイテムが隠されてい 
ミニゲームや特殊なイベントが用慝され 
たつする。冒険を先に進めるだけでなく、 
-：? ごぶ町の中をすみずみまで探索するのも 
- C だろう 0 


町では情報収集、装備の充実を 




町の中で気になる K 所があったらとにかく W ベてみよう. 
アイテムか何かを発見できるかもしれない， 


ミニゲ-ムは®類も内容もさまざま，優秀な戌纗をめれ 
ば、「称号 J を手に入れることができる， 





























































MAIN MENU 

メインメニユ■画面 


フイ-"ルド画面やタウン-ダンジョン画面で®ボタンを押すと表示されるの执メインメ 
一画面だ。この固団には ffio 種類のコマンドがあり、备コマンドを索行することで • 
スの確截からセーブまてさ束ざまなことを行うことができる。 


インメニユー画面の表示は実行するコ 
マンドによつて異なるので，ここでは 
吾コマンドの選択前、キャラクターの囿易ステ 


ータスが表示されている画面を紹介しよ i こ 
こではキヤラク ターの 基本的な ステー タス や 状 
_などをチェックすることがで芒る。上段のコ 


マンドの3ち任怠のものにカーソルを合わせて 
©ボタンを 押せぱ、それぞれのコマンド画 E 
へ切り替わるのだ a 


さまざまな設定の変更や命令などはコマンドで 
実行し舌す。 


キャラクターの現在の扰態を表し r います^ 



戦闘中に記録した遅統技の最大ヒット数で炙 


インメニュー画面で選択できるコマン 
/ドは「術■技」「作戰」「装備」「料理」 
「カスタム」「アイテム」「隊列』「ステータス」 
「 Ci ケイジ J 「 セーブ」の全10種類。戦闘に直接 
関わることからプレイ煨境の設定まで、そ n ぞ 
n のコマンドの内容はパラエティに宫んでいる 
fj \ いずれちゲームを進めてい<ラえで必要不 
可欠なものなので、しっかり理解しておこう， 
以下に各コマンドめ閭单な内容をまとめている 
目を通していただ老たい。 


柺理を食べることで HP などを sa で寺5「朽理 j コマン K ： 
'■ 使いこなすことができれば非常(こ®利た， 



キ + ラクタ - の状 ® を正碌に把坡するためにも， t § 右り 


ステータスを確组しよう 5 


コマンド名 


内容 


勑閩モード®設定や、戦閎中に使用する晶恶術や特技に関する設定を行います， 


II 闘中の作戰の設定を^ A 各キヤラクターに具体的な指示を出すことができます（オートモードのキャラクターのみ)， 



それぞれめキヤ5クタ変更す令こ名がで芎ますり 


必要な食材があ n ば、党えている料理を作ることができます: ■ 料理が成功すると1そ©料理にあわせた効果が表れます。 


f 一#^}フレイ琮境考單率で芒ます。画面表示を自分好みに変更した tx 毁閼のレベルを変更することなどができます。 


所持しているアイテムを使用できます □ 所持しているアイテムの数 S や効果を確認することもできます>： 


戦閩時®キャラクター®隊列を設定することができます。 


キヤラクターのステータス笮確認できますキャラクタ_の名前を任京 I こ変更することも可 S & です.， 


c . ケイジとは勹レ -メ ) レケイジ： J の略称で h 晶 s ( クレーメル）に関するコマントです r .諄しくは右べージ茳参照してください。 


ゲームのブレイデータをメモ u —力ードに保存することができます， 



作戦 


m V ;卜.瑞哨 

:空 3 ：70 ^ ^ 

t^；; ： 9e ； f$. inm- 
.■:却 ！■’■ ■窃 せ i - 

H. 52 pi ui-^ 



選択できるコマンドは全10種類 


mm menu 


画面の見方 


HOWTO SEE 


i 


31 GASSVmNT 


DATA 


SVSTEM 


IS 卜 namco ^naAL guide book Tales of Etemta 













































































































C, ケイジについて学ぼう！ 


メニューの中で少し特殊なの 
が rc . ケイジ〔クレーメルケイジ u 
という コマン K これは 晶1(= 
クレー メル)を入れるかご （= ケ 
イジ）のことを表している：クレ 
ー メルケイジはボク(キール)とメ 
ルディの’2人がそれぞれ1 


C _ ケイジでできること 


でケイジンのメニューでは「晶 MJ ーアイテム」 
-ニンジ」といった3つのコマンドを実行すること 
- てきる.， 各 コマンドの内容は右のとおりだが、 
T も重要なのが 3 つめの「フリンジ」だ，以下 
- 二十::仕組みをまとめているので、しっがりと頭 
ぺ Vr _ ■ておこう。なお1晶噩(こは活力という項目 
-テへ戦聞でその晶翌に対応する晶逋術を使 
ュ ごアップしていく。そして话力が最大までたまる 
3喚術という強力な晶盖術が使えるのだ.， 


フリンジの操作はい f こって簡単、 ただ単に「フ 
，.ン- コマンドを実行すれば、斬しい晶盟術が 
夸三し、以後その晶窠術が使えるようになる（た 
条件が整づていないと晶 M 術が発生しない 
4全らある）,.フリンジには基本的に以下の3つ 
^ •夕，ンがあるので、それぞれの内容を確認し 
て右こ％ 

2ち、どの組み合わせでどの晶粟術が生まれ 
ン ，こついて は、 136 ベージに 一 E 表でまとめて 
-t : すべての晶盎術を発生させたいプレイヤ— 
二忘れずにチェックじ r おこう c 

i 



參 

士 


單体の大晶蒎だけでフリンジするという、 
•、たってシンプルな方法 。最初に手に入れる 
ことができる大晶篮「ウンディーネ」をフリン 
ジすると、 r スプレッド」という晶霊術が発生 
T るのだ,この方法はほかの大晶窓に関し 
ても有効なので、まずは大榀逋を単体でフ 
V ンジしてみるといい & 


持っており' その中に大晶罢を入れておくことで 
さまざまな効果を発揮することができるのだ。こ 
こではそのクレーメルケイジでできることについて 
詳 U 紹介していこう。 

なお、こ0コマンドが使用可能になるのは大 
晶 m を手に入れてから :ゲーム開始時からいきな 
リ使うことはできないのだ。 



. 頭づスを免⑸3輕獅ぇ铲& : 

卜,? V :::. へべ''.'..■ 營' 


大品猫の毪燁 U 全部 T 1 〇秘邛 B 険 t 速め Tt 〃けば. 
徐々に手に入れられるはすだ.， 


大晶盏のステータスを確認し 
たり、クレーメルケイジに人って 


1 H0 ^ 5 

いる大晶粟を移動させることができる0大晶粟を 
移動させると、キヤ 
ラクターが使える晶 
蔑術も移動する。 

大品迕.つ S 力か^大‘ 
逸す strs 喚街」どいう 
_力な品眾滴; iH 吏え名： 



アイテムを使って大晶垩の活 
力をアップさせることがてきるコ 
マンド,.，活力がアップしていけばい<ほど、晶霊 
術の訝唱時間が短くなゥていくのだ。 


晶黑術をあらたに生みだすこ 
とができるコマン K ; さまざまな 
大晶罢の組み合わせでフリンジすることで、新し 
ぃ晶霊術が现生するのだ。 


〇 


# 



フ ij ンジて発生した晶兹術は以後、使港茁痊となを..粗 
關などでガンガンていこか 






それぞれのクレーメルケイジに大晶眾を入 
れ、フリンジするという方法,，首険を進める 
と途中でさまざまな大晶窠を入手でき1最大 
で10種類の大品笠を扱えるようになる，これ 
らを互いにブリンジすることで、あらたな晶宽 
術が生み出されていぐのだ,.新しい大晶 M を 
手に入れた6、さっそくフ iJ ンジしてみよう。 


m 


h ,v in 1 it 

「それぞれのクレーカレケイジに大晶聚を入 
れてフリンジする」という点ではパターン2と 
同一だが、大晶噩自体のレベルが高い場合 
に晶盥術が発生するというもの。一度フリン 
ジレ r 晶銨術が生まれなくても、晶眾自体の 
レベルが上がった祆態でふたたびフリンジす 
れば-晶霊術が発生することがあるのだ C . 
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敵から攻擎を受けると、キャラクターはステー 
タス異常という状態になる場合がある。この状閉 
で敵と戦うと、思わぬ苦戦を強いられることもあ 


るので注意が必要だ。なかて'も毒と哀 m は、敦 
翻が終わっても異常状態が統いてしまうイヤな症 
拭。 これらの異常は、道具や料理で正常な状態 


へ罠すことができる。各状態の特徴と対策ラ- 
下に説明するので、これを参考にやっかいべ 
テータス異常を解消してほしい。 



一定時間ごとに HP が滅少する。戰關終了後も状態は持続 
し、移勐するごとに HP が诚っていくが、 HP が'〇になること 
はない。「パナシーアポトル」で正常な状態に戻る。 

—定時間が経過するごとに TP が減少 l/T しまう異常..戦閼 
終了後も異常状態は続き、移動するごとに TP が減っていく。 
「パナシーアボトル」を使えば正常な状態に罠る。 

気絶状態になってしまう,-.道具でこの状態を解';！することは 
でぎないか；一定時間たてぱ正常な状 m に戻る,:ちなみに 
「ピヨリ j とは頭のヒヨコがビヨピヨじ r いるのが語源だ。 





この状態のときに敵から攻擎を受けると、一擊でピヨい 
洛ち となってしまう。 r パナシーアボトル」 て ie 常な mm に戻る 
^ 瘅とあるが、寞はキャラクターは動けることに注意 C 

一定の間だけ戦闘不能になる。この状態で敵の攻 Sf 5 
ると、最大 HP の半分ものダメージを受けるごとがある 
ナ シーア ボトル」で I 常な状態に戻る:.， 


物理攻繫の命中率が下がってしまう。アイテム「ドレ/二 
ック」を装備していれぱ肪げる紙 この状態になって-言- 
戦閟終了まで正常な祆態には戻れない。 



IOWTO SEE 


塵舞 . 


戦闉画面句墨方 

戰閟画面には、戰況に応じてさまざまなパラメータや情報が表示される。はじめは表 
承される項目の多さにとまどってしまうかもしれない)^戰闋を有利に進めるために 
各表承の役割をひととおり觉えておこラ。 



こでは戦闘中の画面の見方を説明しよ： 
、—孓戦闘画面にはさまざまな悄報が表示 
されるため、ど cd 項目が何を表じ r いるのか 


混乱じこしまレがちだ。しかし、どの表示も戰 
闘の基礎となるものなので、戦闘を有利に進 
めるためには、各表示の意味をしっかりと理解 


じきたい。特に HP と TP はもっとも重要ら: 
項目なので、つねにチェックを欠かさないよう 
にしよ孓 


111—1 . lir l il 1 TH» ||r 


嫁列の啕きを矢印と文宇で表し t いる。 
Forward は通常の嫁:列、 Reverce は Forward 
の逆向芒®隊列であることを示すコ 







戦縣 中に© ボタンを押すと衷示さ n る項 g で. 
特技やアイテムを使用した a 作戦を変更 7 る 
ことができる。戦閣メニ:!一には術■技、号令. 
イ乍戦1隊列、装 Hi アイテムの6種類が®る s I 


3 HK 3 l ^^3 Hr 


キヤラクターの体力を我してお!X この数値が 
0になると戦瞇不能となる。全罠が戦闘不能 
になると基$5^1に ゲームオーバー となる： 


mmmr 


敵に玫擊を連練ヒットさせた数を示す。戰裔薄 
了後、ヒット数【こ応じたポーナス経験磺を得る 
ことがでぎる， 




繼遇 ss /鸸腦 


K ： 




テクニカルポイントの资を衷じ r いる t 各キャ 
ラクターが持つ特技攻擊 ( H 6 ページ参照）は， 
この TP を消费して発動する。 


敵に与えたタメージと敵か5受けたダメージは 
a い数字で表示される。縁色の数字は 、 mm 
した hpm を表している。 


戰っている敵の名前。名前の右(こある数字は^ 
敵の数を表じ c いる。 



.抵抗力減少 


キャラクターの体が赤く点滅し、防御力が低下してしまう。 
「ドレインチエツク」を装偭じ r いれば防げるが、この状態にな 
ると m 闘終了まで正常な状態には戻れない, ■■ 
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キャラクターの体が点滅して いるのが 目印 u この状荩- 
霊術発動までの訝唱時間が通常の2倍になってしまう 
ナシーアボトル」で正常な状態に戻る c 



BATTLE SCREEN 


鈴:::.參. ;• 











































































SCREEN IN THE END 載闘終了後の画面 


吴金の画面では、戦閩の結果とし 
T 0 多<0頂目が表示される。敵を倒 
-气 -7 ■::矮験碩やガルド〔お金）などに関 




するおなじみのも®か!5戦閩の評価や時間の 
ような細かいちのまで 、いろいろな項百が画 
面に出る®だ-また、レベルアップやキヤラク 


終了画面 ( その ” 


を表 U 数字でポーナス経験 
没まる（最大ヒット数とポーナス経験 
招::ついては四ページ参照)。 


夕一のパラメータが上昇した場合石この畐言 
で告知されるので、見逃さないように::主受しよ 
5. 各表示の意味は以下のとお D だ。 


ZZiHQSSsHHZID 

そ®戦齡1で獲得したガルドを表している。ガル 
ドとはエターニア世界での通貨皋位だ C 


.て得た経験傾 <• この項目は終了画面 
にち表示されるが、こち!5はボーナ 
:わる前の値を表している。 


て基要 JD レベルが上がったことを表してい I 



■ 


1—=:，致に応じて得られるボーナス経験値 
る。 


て得た経験斶 : ：終了圈面（そ© 1) 
二多〒: rnfc 数値に，ボーナス経験_を足した 


播得した経辕值が一定の数値に遂した場合に 
表示さ ru キヤラクターがレベルアップしたこ 
とを示す7なお1次©レベルアップまでに必要 
織験術は、ステータス画固で確認できる。 


終了圈面 ( その 2> 



リツドの斬り攻擊 （ SLASH ) と突き攻擊 
( THRUST ) の便陌回数が一足の数に運し 
そ n それの玫翳のレベルが上がつたことを表 
している，ちなみにファラの場合は拳 （ BST バ 
もし<は蹴り （ FQOT ) になる。 




戤藺にかかった時間。こ n が短くても特典が 
あるわけではないが、敵を索旱<倒したいブレ 
イヤーはチェックしておこ5 


戰鼷®内容を百点渴点の評価で表したちの。 
敵からダメージを受けず1敵を粟早く倒せばそ 
れだけ高い評価を得られる s 


これ袤での戦閼 CD 平均タイムを表していを 



ちょっと特殊な画面表示について 




戰闘終了画面では、上で述 
ベた項目のほかに「フリンジで 
品盏術が'発生します」または 
こ反応があります」と 
いう特殊な表示が出ることがあ 
る c これは、戟閼で経験値を 
云： ニニて大晶 M がレベルアップし 、それにとも 
. .晶噩術が生まれる可能性ができた、 
う飾だ。 


「フリンジで晶粟術が発生します」という表示が 
出た場合、そのままの状態でフリンジを行えば、 
U ページのコラムで述べた晶霊術生成ができる： 
また、 rc . ケイジに反応があります」と表示された 
場合は、大晶翌の組み合わせを変えてフリンジ 
すれば、晶粟術が発生するのだ。 

戦闘終了時にこれらの表示が出たら、さっそく 
フリンジを実行し、新しい晶温術が発生するかど 
うか試してみよ％ 



班 BB 中 U もちろんのこと I 戰®筠了時の曲面にも注嫌を 
払っておこう大切な憤钼を見落と？鉍はうに. 
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BATTLE MENU 

戦闥メ 



CRAYMEL ARTS & TRICK 


:蘭 中に® ボタンを押すと v 戦闘メニユーが表示される：このメニュー■では，装僱の変 
ぎやアイテムの使用など、さまざまなコマンドを実行できるのだ。ここからは k それらの 
I マンドについて解説していこうコ 






0メニューでは1特技や戦闘モード 
(24 ベージ参照）の変更が可能 r ムま 
た、キャラクタ_の特技をコマンドに登録する 
ことができるぼか、 L 2 または R 2 ポタンにほか 
のキャラクターの特技攻繫をシヨートカットで 
設定することもできる。ここで特技の登録をし 
ておかないと、戦闘中に特技を使うことがで 
きないので注怠しよう。このように術■技メニ 
ューは戦閼に深く関係じているので、各設定の 
役割をしっか D と把握しておこう。 



ろ甜仲！ 

-> 

く* 


•敍>て獅 ft 卜声：?:^ 

mm 釦申糾 


神卜技メニニーで特技を兹筠しておけば，逍匾で使えるよ 
う(こなる，新たな技を覚えたら要チ:：ヮク1 


. ^ 沄费 p & 

:リ-チぬ甚い三浓距 L ® を行〜 

. & 


さらにシヨートカットに 3S [定すれ d ，ほかめキヤラクタ-の 
特技までも盱吞なときに使用できるのだ 



CZI 


令はオート股定のキャラクターへ戦い 
方の指示を出すもので1号令メニュー 
ではその指示内容を変更することができる。 
たとえは"、 「 TP をきにするな」という号令を出 
すと、ほかのキャラクターたちは TP の消費を 
気[こせず、特技を接極的に使う戦い方になる 
のだ。咅号令の内容は選択画面®画面下に銳 
明が出るめで1そちらを参考[こしてほしい。 
なお、号令の入手方法【こついては下にまとめ 
ている。 


VMI f 

1 

pP ：— 

_ :: mr :. 

h r : (n 棘ぐ:. 

卜 - ''減.!料 

r "-： .CTtfsio 

•韌 vf 号令关行 

"• Tpf^m 

■ : 

..[.的⑷こ地 

’ラ H 御 i 

；： m^m 

■ し^■，知，人:知き 

7しィキトせ间」:#時います 


号令はキ v ラクター们戢い方を決めるメニューだ.，找況を 
しっかり把涅じ T - 聆谪な号令1出そう. 



軺しい号令はフイールド上 T 入手することがてきる-さま ざ 
まな種炫があるので. fcto てみ上う.. 


号令一覧 


_ TP をきにするな 


HP をつかラな 


•てきをむかえラて 


I うしろのてきをね5无 


I しゆうちゆうこ3げき 


>とつげさしろ 


•まも D をかためろ 


•まえの r きをねらえ 


►こまかいわざをつかえ 



フイ_ルドで号令を入手しよう 


入手場兩 ( GPS '， 


号令はフィールド上で手に入れるこ 
とがて-きる。その入手場所はあ5か 
じめ決まっており、それぞれの場所で 
人に教えてもらえるのた％入手塌所 
ばインフエ UT / dV ではなぐ t レス テ < ア 


にもあるので、すべての号令を探すの U かなり 
大変。そこで、号令の入手場所をすべて紹介 
しよう。マップ上での座標を知ることができるア 
イテム r ジ■■ピーエス」を持っていれば-より簡 
単に見つけることができるだろう,.， 



ルイシカの 町■北西 （即災： 
??7?：1 3^1.11 SJ . 
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Jjp 载は h オート設定のキャラクターの攻 
1 F 擊頻度を設定できる作戦パーと、狙う 
g 二赍先願位を変更できる彳乍戦ターゲットに分 
r てている。作戦バーとは，オート設定にし 
_=ニャラクタ ー0攻擊頻度を調節するメニュー 
-二•二 c : フアラを例にとってみると「攻擊度」と 
「蹴り TP_f があり、 5 段階でそれぞれ 
二5污榘度を変更することができるのだ。攻 
S 室とは通常攻嫛を行う頻度を表し . 〜 TP は 
互使う频度を表している。この数字が大 


きいほど頻度は高く、逆に数字が小さ<なると 
その行動は控えめになるのだ D 
作戦ターゲットでは、攻搫目標となる敵の M 
先期位を16ノ C ターン®中か3設定することが 
でをる。例えば「そら©て芒をねらえ」といラ 
作戦ターゲットの場合、設定されたキャラクタ 
一は空中の敵を優先的に攻擊するようになる 
® Tc , 各作戦ターゲットは選択時に説明が表 
示されるので、こ n を調んで敵の種類に合わ 
せたちのを設定しよ5。 



敵©柱によって t そのつど作嘁を変えていこう：役刮分 
I 担か必要にな姿水ス钱では，特に東麥になるだろう. 

、 -:_ _ __ ノ 



•おまえにまかせる 


»ぶんさんこうげき 


•きけんなてきをたおせ 


•て杏のわざをふせげ 


•おなじてぎをねら无 
•そらのてきをねら兄 
•ちか<のてぎ萑ね6え 


參かたいてををねらえ 


•とおくのてきをねらえ 
⑩すばやいてきをね5え 
_ラしろはまかせた 
⑩じゅつをつかわせるな 


_まと©てた®せ 


_てきのかずをへらせ 


►えんごをたのむ 


•おいうちをかけろ 



。云バーでキャラクターの戰い方を設定する前 
二笑ず各キャラクターの攻罘手段を理解してお 
二こて.里要だ。例えば、リツドやファラのように 
吏：妄近して攻擊するキャラクターは、作戰バー 
rIt こ設定しておきたい。 なぜなら、 作戟パー 
t f - と、敵に接近せずその場にとどまってしま 
一三':-造距離から有効な攻翠を持っているな 
このような接近戦型のキヤラクターを 
三遠ざけてもまつたくいいことはない:、. 


反対にキールやメルテ v などのメインの攻擎手 
段が晶 m 術というキャラクターは、 攻擊度を低 
< u なるべく勉から通ざけて安全に晶噩術を詠 
唱させるようにしよう。 

また、钱翻 TP も各キャラクターの攻繫手段を 
考えて設定しよう。特に、晶盏術が得意なキャラ 
クターの戥闞 TP を低く設定してしまうと、たとえ 
攻犟度が高くてもほとんど行動しなくなづ t しまう 
ので、注意が必要だ。 


品签斯か攻®のメインになるキャラクターは t 攻を低 
<, ateTP を高めに睽定する®がオススメだ,， 


二:：詮定はあくまで攻躱する敵の優先贈位を 
子ミ5だけなので、プレイヤーの好みで決めても 
::' ^かし、 is 種類ものバターンが用意されて 
で、キャラクターの思考を# f 常に細かぐ IS 
芝るのだ。具体的な例として、敵に挟み轚 
::てれた場合は「うしろはまかせた」や「ぶんさ 
' こぅげき」に変更したり、手強い敵には「おな 
-て？をねらえ」や「えんごをたのむ」でプレイヤ 
-二-ラクターの援護にまわすなど、状況に応し 


て作戦夕ーゲットのパターンを変更していけば、 
戰閟をより楽に進めることができるのだ.、 

ほかにも 、各キャラクターの攻擊手段に合わせ 
て、 怍 m ターゲントを変えるという手もある 。攻擊 
範囲の広い晶盖術を効果的に使いたいのならば 
「まとめてたおせ」の作 m で敵の密 m している場 
所へ攻擊させる……というのも有効だ,:このよう 
に、自分なりに立てた敕路に沿うようにしてキヤ 
ラクターの行動パターンを設定しよう。: 


•接近して攻黎するキャラクターは作戰バー在高めに設定しよう 


ご トーーー 


_作戦ターゲットは戦況に m じて細かく変更しよう 



状況にあわせて各キヤラクタ ー の行！^ を茇更じ C 

し ' ttti , ばく然と强ラよりも有利に取閎を涯め6れるぞ. 


• 作戦ターゲットに〇いて 


• 作戦バ_■について 


卸碑:拎凼考比 JSfei 偷 

糕齙駿 Hr 誌“競^ 

■ n ^ 猶 e 挪 m 鮮 
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THE RANKS 


隊 


列コマンドは、隊列の登録や変更を行 
う「設定」と、キャラクターの並び順を 
変える「入れかえ」で橘成されている 3 
設定コマンドはキャラクターの並びを自由 
に変更することができ、晶大3つの隊列を登録 
じ C おくことが可能だ。ここで設定した隊列が、 
そのまま戦闘でのキャラクター配 S となる。ち 
なみに，オート段定のキャラクターは隊列を維 
持しようとする性質がある-例えば、ファラ— 
リッドという顚香て淳^が設定さ n ていた場合 


EQUIPMENT 


装 


琴ニマンドてぶ rll ベ5具こ-つた 
キャラクターの簑 M を荽更 T ること C 
できる。操作や変更の手順は、メインメニユ 
一の装備コマンドと同様た： 

各キャラクターにその時点での最高の装備 
をさせているならば、戦闘中に装備を変える 
必要はあまりないかもしれない。ただし、敵の 
厲性によっては装備を変更することも考えてお 
こう。属性についての詳しい説明は27ページ 
で行うが、武器の属性と敵の防御属性の相性 
によっては敵に与えるタメージが通常より下が 
ってしまうということがあるのだ。「普段とくら 
ベて与えるダメージが少ないような……」と感 
じたら、すぐに武器を変更じ C ダメージを確認 
しよう0また、敵の攻擊属性がわかっているな 
らば、同じ属性を持つ防具を装備して受ける 
ダメージを軽減することもできるそ。このよう 
に、敵の属性や攻擊手段などがわかってくると、 
装備コマンドはとても役に立つのだ。 


- J 7 イテムコマンドでは、戦關中にアイテ 
J ムを使うことができる。ただし、どん 
なアイテムでち戦閼中に使えるわけではなく、 
大きく分けて 「アップルグミ」 など味方のステ ー 
タスを回復させるアイテムと「スペクタクルズ J 
のように敵に対して使うアイテム、そして戦闘 
中のダメージを半分にする 「オールディバ イド」 
などの3種類、計15種類が対象だ。 

アイテムコマンドの実行にあたって注意じこ 
おきたいのが、どのキヤラクターにアイテムを 


に、リッドがファラの前に出ると、ファラは隊 
列を維持しようとじ OJ ッドの前まで移動する 
のだ。 

入れかえコマンドでは、キャラクターの並び 
順を入れ替えることができる。キャラクターの 
並び順はステータス画面でも確認することが 
可能で、戦闘に参加することができるのは左 
から4人までのキャラクターとなる c またプレ 
イヤーが操作するのは、並び順でいちばん左 
端のキャラクターだ。 






たまにはほかのキ 
I ャラクター也使って 

みれば.何か新し もず 

い究見か島るかも VffiST .SiT 

しれない- 今^^^; ^ 


装備 


_ 

礎’..… 職#參 




火に嫌し、鼸に火*性の武*で攻犟しても、あまりダメージ 
を粤えられない..こんなときに座に武器を S 更しよう-. 


少しくらい攻擊力が低くても.の苦手な属性を持つ» 
器で攻«すれば効*パツグンなのだ^ 



龜のなかには.一目で攻擊厲性がわかるものもい S 
供えば I こんな塌舍には…… 


火厲性の防具を装*じ r 、 ダメージを w 減することがで 
るのだ：装*コマンドはこのようにして活用しよう. 


アイテム 


使わせるかということ。というのも、特技など 
の動作中のキャラクターにアイテムの使用命令 
を出しても、その動作が終わるまでは次の行 
動に移れないのだ D そのため、索早くアイテム 
を 使いたい場合は、何も行動していないキャ 
ラクターに使わせるようにしよう。また、アイ 
テムを使つたキヤラクターは、しばらくの間ア 
イテム使用 ポーズを 取ってしま5。この ポーズ 
の間はアイテムメニューを使うことができない 
ので、注怠が必要だ。 





アイテムを迅速に使いたいのならば.各キャラクターの行 
動を確 SU 行 1 WD 合閫などに使わせよう。 
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隊列について 


茯方キャラクターの攻繫方法 
37：丸すると、敵に接近して攻 
草了 I 直接攻犟タイプ」と造 
至 m か a 晶 m 術などで 攻擎を 
二丢ける「問接攻黎タイプ」の 
エ弓頡に分けられん複数の敵 
彰::淳列に対して真っ向からぶつか 
•足蜃グそゎれるのがほとんどだ。例え 
，-苦力 os い間接攻擎タイプのキ 
いナこら、 敵の攻單にさらさ 



二 r 翁:-'聋は、各キャラクターの攻整手 
二巨驕で载わせるというもの。そのため 
f ここス，良く、たいていの敵にはこの 
_~〜厂~■きるのだ。晶霊術で攻擎する間接 
こ入を敵から凌ざけるために最後尾 
- €1. I 笮攻擊タイプの2人が前線で敵を 
二 r-y 攻擊していく。後方2人は、前線 



れてしまうので非常に危険だ。このような事態を 
避けるためには、間接攻擊タイプのキャラクター 
を敵から遠ざけるよう、隊列コマンドでしっかり 
と段定 L / T おくことが重要になる。以下で具体的 
な_列例を3つほど紹介するので、実際に戟闞 
で役立ててみよ％ 

なお、戰 g | における隊列は以下に紹介してい 
るものだけではない。ブレイヤー自身が何度も H 
關を重ね、一番戦いやすい隊列を模索していく 
のもいいだろう。 


# # 

に飛び出してこないように作餓パーの攻擊度を1 
に設定しておこう。逆に前線の2人は各作戦パー 
を4か5に設定しておき、ガンガン攻擊させるのだ :: 

やっかいなのは上空の敵。というのも，空を 
飛んで後方のキャラクターに狙いを定めてくる場 
合があるからだ，これには作齡夕ーケット「そらの 
てきをねらえ J で上空の敵を優先的に倒そう.， 


sswili 


翁 一_'履.： 


じ，すしも敵と正面から戰うとは限らな 
m - z 茸と後ろから出現して挟轚されること 
* パ矛ることだ：そんな塌舍に役に立つ 
» = m はさみうち型の隊列だ。この隊 

«:工宅；防御力の低い間接攻轚タイプ2人 
蕾置5苓 S タイプの2人が包み込むような形にあ 
i 二 r であれば両端から敵が迫ってきても、 


外側の2人に守6れて中の2人は安全に晶題術を 
使うことができるのだ。ただし、プレイヤーキャラ 
クター^直接攻轚タイプである場合、もう片方の 
直接攻翠タイプに「うしろはまかせた」という作戦 
夕ーゲ■ノトや号令の「うしろのてきをね 6； U を設 
定じておかないと、隊列が崩れてしまうことがある 
ので注意しよ％ 



各キャラクターの 
|攻轚に適した隊 
荈ならば- a 保 
プレーによってプ 
ラスアルファ®妫 
{ 采か描两できる,， 



ぎ ‘. 

ド，. 



亩接攻5タイプは荊へ、閘梭攻琪タイプ! i 後方へ爱匾し 
よ孓攻守のパランスが取にたいていめ ifi に対応できる： 


•，そ 

.• ： . チ :■ 一 ’‘、. ノ ‘‘ 


敵のはざみラちに対 $ tt るに二-使司 
柏度は基く K な v 鳩の- 1 ざというと fGS に玄つ. 


111 I M I '― —W 

: 义 嫌扇 


iMH 




石 S タイプが1人で前線の敵を受け持ち、 
ノご.晶粟術や回復系の特技でフオロー 
^ -乂， 「防御重視型」隊列だ：この隊列 

::宝 x ,: 重点を匿いているため、複数の敵が 
るザコ載ではあまり効果がな < v ボス戦の 
ン；ぞ幸体との戟關に適している：この隊列の 
鎌1蓄ずイント[夂プレイヤーキャラクターを敵と 


直接戦う最前線のキャラクタ Ha / r おくこと』な 
ぜなら、造前線のキャラクターがオート設定にす 
ると、いくら号令や作栽で間接的に操作できる 
とはいえ、思い通りに動かせず敵に倒されてしま 
う危険があるからだしたがって、後方のキャラ 
クターをオートにして晶霊術やアイテムを使わせ、 
プレイヤーは前線のキャラクターを捺作しよう： 




ミンツ大学光晶盈学部学士 
キールの まとめ 


隊列だけ変更したって、作戦や号令，術*技の粒定によっては，キヤラクターたちが自ら 
隊列を崩す上ラな行動を取ることちあ D えるんだ。それでは隊列の意味がないんだよ。つま 
り、隊列0コンセプトに沿うように作戦や号令をそ n に伴った設定にすることも周 1 X 5 い大 
寧なんだ。これがぼくの理_だ。わかったかな？ 


i GAMm/EVEWT 


STA 
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〇マニュアル 

- y ニユアルモードは、すべての動作をプ 

\ レイヤー®操作だけで実行する、マニ 
アツクなモードだ。オートやセミオ_卜と遇つ 
てキャラクターは勝手に動かないので、删こ接 
近して攻擊したり、敵の攻擊を防御する、とい 
つたこともすベてプレイヤー自身の手で行わな 
ければならない4こうして見ると悪い点ばかり 
が目立つが、攻擊の際に敵との間合いを微調 


整できるのはこのモードの利点だ。 

動作の幅が広がったことで、プレイヤー0負 
担も塘えてしまラが、戦闘で0自由度の高さを 
追求したいのならばこのモードを選択しよ孓 

[ マニュアルモードの利点 S 欠点> 

〇攻榮時に細かい問合い調整が可能 
〇 方向キ ーt で ジャンプ 操作が可能 
し敬の攻睽を自動的に防御しない^_ ノ 


— I - ず、戰閼モードには才一卜、セ三才 
CN マニュアルの3種類がある，戦闘モー 
ドを切り替えるには1戰闘中に SELECT ボタ 
ンを押すか（ブレイヤーキャラクターのみ）、 
術■技メニューで設定することによって変更が 
可能だ。答モードの還いは、キャラクターの操 
作方法と動作で、オート^セミオート^マニュ 
アル®順で行動の目由度が高く茲っていぐ緙 
かい運いについては以下で illX 解説しよう。 

〇オート 

一卜は、キャラクターの思考にまかせ 
て自動旳 I こ行動させるモードだ。プレ 
イヤーが操作しなくてもキャラクターは勝手に 
動くので楽に戦閩を進めることができる、:■し 
かも、敵から®攻擊を自動的に防御するので、 
そう簡単に倒されてしまうこともない。その反 
面，コンピュータまかせで行®)するため状況に 
5まく対応でぎず、と e にはピンチを招<行動 

〇セミオ_*卜：:麵 

I - J ミオートモードでは、オートと運し' I 攻 
1^- 擊の動作が操作できる。ただし防御は 
才一卜と同様、自動的に敵の攻搫をガードして 
くれるので、プレイヤーは攻擎に集中しやすい。 
その ラえ® ボタンを押せばキャラクターが自劻 
的に敵へ接近じて攻擊してくれるので、非常に 
お手軽なのだ。ただし攻繫が終わると元の場 
所にダッシュで戻ってしまう0で1敵に攻擊を 


戦闢モードの行動一蠤 


通常攻繫 



ジャンプ{脅） 


〇* 




〇 


〇 


〇 


を取ってしまラこともありラる 6 結局®ところ、 
オートモードは完全に償賴できるわけではな 
く1ボス戰のように旳確な操作を要求される 
よラな戦闘ではあま D オススメできない。 

オ_トモードの利点 S 欠点 

〇プレイヤーが操作する必要がない 
〇敵®攻繫萑自勖的に防確する 
X 思い通りに行勤しない_ 


集中してたたみ■込む、ということはできない。 

攻翠や防御といった勤作はややオート【こ近 
いため.戦 EI は苦手だけど…”，という人や戦 
闘をお手軽に進めたい人に撮過だ。 

セ S オートモードの利点£欠点 

〇プレイヤー自身でほぼ自由に操作できる 
〇敏の攻繫を自勤的に防街!する 
I 乂連練技が鉬ぃにくし v _ 


:逢®■表にない行勵は-すべての韦ードに興通じ r » frrftr . 
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JTLE MODE 


闢モ—卜 


戰鬭モードとはキャラクターの操作形態のことで、これによってキャラクターの操作方 
珠が異なって<る。ここでは各モードについて詳し<解説するので、それそれの特楢奄し 
っかりと把握しておこう。 


ABOUT BATTLE MODE 


戦闘モードについて 



al GAME/EVENT 


S<STEM 


















































.ORRJfAL ATTACK 


通常攻撃 


通 




穹攻擎は方向キーと €> ボタンとの組み 
合わせで出せる、ちっとち基本的な攻 
^ i ここではリツドを操作しているものと 
善常攻擊は大別して、斬り攻擊 、突き 
2攻堅の3種類 I こ分けることができる ◊ 
>生曾はそれぞれまつた:< 異なるため、 
に二っ150タイ a さらには装備じている武器 
: f 二て使い分けるよう[こしようゥ以下で3種 
$二-攻擊を説明していくので、咅攻擊の 
1 -t ノつか D と把握しておこう。 


It 


〇斬り攻撃 

つ攻擊 は® ボタンを押すだけで簡_に 
d せるラえ、玫擎範囲ち広い®で、3 
4写：:逼常攻擊の中ではいちばん使用頻度が 
¥C メインとなる攻擊だ。 また、 この攻擊の 
琴姿笔呂は前固を広<カパーするので、普通 
了-らちろん、「スライム」のような地をは 
し r パ割こ対じ C も効果が高い。ただしリー 
:;二 _;〇短ぃので、 敵と密蓿する木うな距離 
fT 吞 -:：! するか、歩きなが5攻堅を出し IU — 
二-兰-を少しでち補お孓 





j 通常攻块は±キャラクターが持つ1もっとも棊本的な攻 S: 

.ち句キー と® ボタみ合わせで出すことがで$る, 


突 


〇突き攻擊 

き攻擎は手に持った武器を前に突き出 
すので，リーチが非常に長いのが特徴 
だ。特に掠や矛などの長い武器を装備すると、 
突き攻擊0リーチを最大限に活かすことがで 
きる。しかし、 いかんせん突きという玟犖© 
性質上、上下の攻擊範囲はかなり狭めだ，そ 
0ため、浮いている敵や地上をはう小さな敵 
などに攻拏が当たらなしにともしは'しばある。 
突き攻翠はその畏いリーチを活かし、敵の攻 
擊が届かない間合いから使つていこラ0 



以全固を広くカパ_する*本的な攻 5S リ~ 
が取なので，费5ながら出して短所を補おう. 



例えば上空攻は空去飛ぶ®に射して有効 s fcL 、分うに 
备攻费の使七 • ■方 a 呔 m こよって m なるのだ 


〇上空攻擊 @^ BQEE ^ 

± 空攻擊は名前のとおり上空の敵を攻擊 
するちので 、空中の敵に対して効果が 
高い。空を飛ぶ敢には斬り攻單や突き攻擊が 
当た!3ないた逆 k 上空攻擊はこのような敵と 
の戦闘で重宝する。さら[こ1攻堅判定は前方 
にちあるので、空中だけでなぐ地上にいる_[こ 
fe ヒ7卜させることができるといラ、なかなか 
使い勝手®いい攻擊なのだ。さすがに地上を 
はう小さな敵には当たらないのでI敵の種類 
によって攻翳を使い分けよ5。 




空を飛ぶ敵に対 LT だけでなぐ地上の箱にも有効な® 
K 毕段ただし t 菊の体格によつては匕./卜 L ない.， 
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ジャンプ攻撃 


r ittfsarfi ジャンプ 中に® ポタン s または© |:ダッシュ 中に)® ホタン 

ジャンプ中に 喜-® ポタスまたは 善嘀 （ダッシュ 中に：®一 



”ンフ攻■とは * 名前のとおりジャン 
^ プし茲が5出 T 玫擊のことで、 ジャン 
ブ萆りとジャンプ突き®2種類がある。ジャン 
ブ孥を出すうえ、通常攻鹄よりも威力 
サ少し Jt け大きいので、 上空攻擊では届かな 
いよ5な高い位固にいる敵とときには、ご 
0ジャンプ攻犖がオススメだ。ジャンプ斬0は 
_方向、ジャンプ突きは下方向に強い I とい 
うように攻擊範囲がそれぞれ異なるため、敵 
の体格[こよって便い分けていこ3。 




fLHr 技攻擊は TP を消費することによつて使 
牙守ラことができる、特殊な能力®こと恷 
特技攻擊の数は非常に豊冨で' 中には_など 
0ステータス異常を取り除く表ラな1いわゆる 
防御系のちのもあるが、ほとんどは敵にダメー 
ジを与える玫擊系のものとなっている。その 
威力は特技[こよって異なるが，どれも戦闘で 
は主力となるものぱかりだ。特技攻竪には特 
技と晶噩術という£つの種類があるので、そ 
れぞれ04朝致について、詳し<說明しよう。 



I 特技攻擊は各キャラクターごとに！*なつている,，キールと 

[ カレデ< ならば晶霣術が特技攻孳になるのだ 



◎特技 

| L - H 技とは，そ©キャラクターが持つ得意 
な攻擎をパワーアッブさせた能力のよ 
うなも®>リッドな6、装備じている武器から 
衝擊波を出したり、といった攻擊なのだ a 
攻擊系0特技は、そのキャラクター®攻堅 
手段によって2つめ種類に分けられる。例えぱ 
リッドの場合，特技は断り系と突ぎ系に分か n 
z 3 so , 突き系ならば「突いた剣に m 聲を落と 
す」といラよ5に攻孥内容もそれにともなつた 
ものになっているのだ，また、キャラクターに 


よっては玫嫛だけでなく.味方の体力を回復 
するよラな防御的な特技ちある。 

このよラに見てみると特技は非常に強力な 
攻堅なのだが，是初からすべての特技を使え 
るわけではない c というのも実は,新しい特 
技を修得するためには戰閼回数をこなすとい 
う条件が必要なのだ。このため、戦闘では犄 
技を出し憎しみせずにどんどん使っていくこと 
が、新しい特技を修得するための近道となる 
(詳し< は右ページ参照）。 



〇晶霊術 

盎術とは、 c . ケイジに入 n て®る大晶 
免の力を借りて発動させる攻擊手段 
で，下級一中級-*上級 一 a 喚術®順で強力に 
なっていぐ 。基本旳には敵にダメージを与える 
攻擊系の晶盛術が大半を占めるのだが、中に 
は_閱の問ずっと効果をおよぼす潜在晶恶術 
や1味方のステータスを回復させ^ K というよ 
うに防御的な効果を持った晶噩術もある。晶 
霊術は通常攻擊や特技と造って、対象との距 
難に関わらず効果が届くという共通の特徵が 


あるので、敵の攻拏が届かない位置から安全 
に攻擊を仕掛けることができるのだ, 

ただし、晶益術を使ラ際にキャラクターは一 
様に詠唱行動を取ってしまうので、発動までに 
やや時間がかかってしまうのが難点だ。詠唱 
時間の長さは晶盖術によって異なるが，中に 
は詠寺間が非常に畏いものもあるので、使 
うときには敵の攻翠にジャマされないように注 
意しよラ。戦闘ではなるベ<晶栗術を唱えるキ 
ャラクタ_をフオ~してあげよ 



險喝行動をはさむた発動す.5ま T に時閊がかかつてし 
I , f うのが雔.安全に使えるように®との甭 W を關けよう:. 
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上位技、奥義の修得について 


{ 斬り攻輅奄繰り返す;)突吉攻擎を择〇返す 



r 斬りレベルがアップし1I突きレベルがアッブし1 
ijf 技「商神_」マスター】I特技「银神剣 j マスタ ーJ 


特技は、特技一上位技- 
奥義の■で攻轚が強力になっ 
てぃぐ。ただし、どれも特技の 
一部であることに変わりはない 
ので、この順番を i_ に入れて 
⑽だ： 

' 二ータス画固で見ることができる「斬りレべ 
へ-て’マきレベル」といったものは、戰顔で斬 
5 芝<笑き攻擊を使うことにより、その攻轚に 
，パラメータが上がっていく。このパラメー 
• _了望に達すると、新たな特技を修得でき 
男えばリッドの特技「.傑裨剣」を修得す 
F りレペル 2 と突きレベル 1 が必要、と 
Hi こなっている r .. 斬りレベルや突きレべ 
二た場合には、戰閎終了時に 「SLASH 


UP」 や 「THRUST UP」 といった表示か出るので 
手: t ック i/r おこう. =• 

また、修得した特技を繰り返し使うことにより- 
より強力な上位技を党えていぐ 上位技を修得 
するには、斬り/突きレベルのほか，特技の使 
用回数も一定の数だけ必要になるのだ。さらに、 
上位袪同士を組み合わせた特技である「奧萑」 
を修得するのにも同じような条件があてはまる。 
もう少じで修得できそうな特技は術*技画固に青 
い文字で表示され、その特技の説明を見ること 
ができるので、これを見れば、その特技を脩得 
するために必要な条件もある程度は想像がつく 
はず。あとは特技をひたすら繰り返し、新たな特 
技を党えていこう:. 


(さら】こ斬 .D 攻睪を篇©返す） d さらに突走攻繫を練 D 返〇 

★ + _ 

(r 虎3破斬」 m ス9-} r 特技_雨」昝マスター j 


f 萏種の攻 p 、 特技を搽 d 返す） 




* 鬈こう 


「与こ:イラメータの「新り」と「突き」は、武 
T て 7 !者のパランスが異なっていることが 
えば、斧系の武器は突きパラメータより 
ラメータのほうが高く、逆に檐系の武器 
乂も突きパラメータのほうが高い、という 
ItT いるのだ。このことを踏まえて武器ご 
; 5擊と突き攻软を使い分ければ、効率 
こダメージを与えることができる:.，新たな 
する場合は、斬り/突きパラメータを 
_ T おき、斬りと突きのどちらをメインに 
S . 考ぇるよぅにしよぅ。 

卜:：:武器や防具には、属怯がついているも 
この属性か-敵の肪御属性と同じだと、 
:_4合に通常よりもダメージが低くなってし 
-あるのだ c こんなとぎには、属性の逸 
■こ冷ちかえて戦おう。「スペクタクルズ J を 
Iだが、敵の防御属性がわからない場 
: S えず無属性の武器で OK だ。 このこ 
'二っないと、 戦いが長引いてしまいザコ敵 
e 致することも十分ありうる,：敵に与える 
ぶつねにチェックしておき、通常よりもダ 
ー マでっていたら属性を確認してみよぅ= 


嗓^こ 1 


一岂孕した特技の修得でも少しふれたが、 
写きレベルはステータス画面で確認するこ 
二於'一考レしかし、この画面ではこれらのパラ 
：一で表示されているので、 IE 確な数値 
二— ミンこつはっきりしないのだ。しかし、斬 
レ‘歹？レベルの上限は30と決まっているため、 
.--1:30 分割した目盛りを1レベルの目安に 
石おまかにはわかるはず。こうすれば- 
-ラ 5 ど， 得するまでに斬り/突きレベルが 
そず•そ r ■あ;:どのくらい必要なのかが割り出せる 
_ “一なのだ。 



新たな待技.を修得するに 


新り/突きレ A •ルを ; t 



倒义ば.浓系の武拥で斬り攻挲をすると， w ィ卿阳 
—夕が低 1 1のでヴメ…ジはやや«めになる.， 


棱ならば突き攻擊、とい^^に武胞•: 
与えるダメージ'もそれにともなって s 然‘. 



，故 

■.ホ \ 

I ”ミ ゞ 备ぜ • 

..男 t 1▲■.武器.: 〇' Ah ， 

iim ' : s w c T^iAk 

i. 52 .者，統 Mi'y-jU' 
it 頊. 

' 命中 U.fOfel 


ステータス [M 诨で斯り/突きレベル辛球盟す 5^ 正皤に 
知りたければ、定規で拥ってみるという手もアリ。 



次の時技俾博までに必要な_り/突5レペルがわかつた 
ら.敉關7■その政 e を i 点的に便ぉケ 
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WHY COMBINATION TECHNIQUE 


脱 

早戈 


闘中の最大ヒット数に応じて、ポーナ 
ス経験膣が設定されているのは前にも 
説明したとおり。思大ヒット数を伸ばしていけ 
ば、それに応じてポーナス経験値も飛躇的に 
上がっていくのだ。このことを意餓するのとし 
ないのとでは経験個に大きな差が表れ、その 
結果はキャラクターのレベルに大きく影窑す 
る。そして®大ヒット数を増やすには、連続技 
を決めることが重要になるのだ。 


TRICK PATTERN 


Jj ^ r 擊を連携させて連続で敵に当てること 
ができれば、ヒット数表示がつながっ 
て連続技が成立する。つまり、 r 攻擊を連携さ 

〇パターン〇 

常攻拏はどんな組み合わせでも連携さ 
せることができる。例えば、斬り攻擊 
から突き攻擊、または突き攻擊—斬り攻学、 
突き攻擊—上空攻擊という連携もできるのだ。 
もっとも簡単なのは斬り攻祭—斬り攻擊の連携 
で、 操作は®ボタンを連打するだけでいい。 
ほかの連携はそれぞれ方向キーとの組み合わ 
せがあるので操作が少し複雑になってしまろ 
が、練習して確実に出せるようになれば、どん 
な体格の敵にも対応できる。 


通 


〇バター ン❷ 

れは通常攻擊から特技攻轚をつなぐ連 
' —携パターン。 ©ポタンを 押して通常攻 
擊を出したあと、すぐさま®ポタンを押して特 
技攻擊を連続でつなげよう。ただし、晶盖術 
に代表されるような、あまりにも出るのが遅い 
攻擊だったりすると、連携させたのにちかかわ 
らず連続ヒットしないことがあるので要注意 
だ。なお、特技攻擊によって連携させるタイ 
S ングが異なるので多少の練習が必要だが、 
はじめのうちは©ポタン連打でも 0 K だ。 


TECHNIQUE 



政こでは戰圃の応用テクニック • 連较技について解説しよう：連続技を狙うといラこと比 
震を有利に進められるだけでなく、早期レベルアップへの近道でもあるのだ。 また 、 m 
縞技を狙うことで、戦闘自体をもっと楽しめるようになるだろう。 


なぜ連続技を狙〇のか？ 


また、連続技のメリットはポーナス経験値をた 
くさん得るというだけではない。連続技とは 
敵に攻撃をヒットさせ続けるということなので、 
結局のところ敵から攻擊を受けずに安全に倒 
せるということにつながるのだ。 

このように、連続技を決めれば戦いを有利 
に進められるうえに早いレベルアップにつなが 
るので、たいへん重要だ。 



遵较枝を決めれば 
敵を安全に倒せる 
うえにレベル TV / 
ち早くなる. 




せる」ということは連続技とほぼ同じ意味なの 
だ。攻擊を連携させるパターンはあらかじめ 
決まつているので、どのような攻孳がどんな攻 




通常攻撃 


擊に連携できるのか、代表的なパターンを3二 
取り上げて紹介していこう。ここを読めば、= 
ミもすぐに連練技ができるようになるだろう： 





通常攻擎の*携は鼉本中の*本たます::タンを 
抨じ r , 斬リ攻擎を出そう。 


, . 


新り攻»を出したら，すかさ不 •ホ タンを押じこ攻撃を遵 
携させるこれで*被技の R 成だ I 



a 洧攻擎から特技攻擊に凜携させることが可*たまず 
は通常攻擎をヒットさせよう。 


通常攻撃がヒットしたのを確雄したら、 m 早く©ホタン t 
押してあらかじめ sit しておいた特技攻*を出すのだ。 


("> 
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最大ヒット数と 
経験値の関係について 


最大ヒット数に応じたボーナス 
経験値の呈は決まっている. 
例えば最大ヒット数が4の場合、 
ボーナス経験値は13、最大ヒ 
.ント数が10◦にもなると、ボー 
ナス経験値は5101にまではね 
ノト数によるボーナス経験値は、 
S 1 T 求めることができるぞ。ちなみに、ヒ 


ット数の上限は 399 H ] T で、このときの 
ボーナス経験値はなんと扣000だ。 

n を最大ヒット救とするとボーナス経験値は 
0|〇相 +1 

(+數点以下切り捨て）で求められる r 


〇バターン❹ 

マ©パターンは特技から奥義へと運携さ 
、—せるもの。操作は通常技一特技の連 
琴 'ターンと同じ原理で、特技を出した!3素早 
: ._ こ連携させる阑義の入力をすれば OK だ。 
芎 c . 特技から特技へ連携させるのは少し特 
C パターンで1ファラの場合に限定されてし 
W 7; ファラの特技の説明萑見ると、「〜技に 
蒙ぐ：とが可能」というような特技がいくつか 
TI この説明を訊めば、各特技の連携ルー 
-： C 0 ずと見えてくるはずだ。 


連 


_技を成功させるもっとち重要なボイ 
ントは，いうまでもなく攻筚を連携さ 
ててミこ mm ヒットさせることだ。 しかし、適 
ミニ I 亏广こだ繰り返すよ〇も、ちよつとした工夫 


m 


目いつ 

91111 Ji ™. V ■ 

こ連続で攻擊をヒツトさせると 、徐々 
こ澉と®距離が開いてしまラ。これは 
is こットさせると敵が後ろにのけぞり' そ 
-距離が離れてしまラとい5わけな:の 
'： 甚二の距離が開くと、リーチの短い攻翠 
，三に<くなってしま5.]これを防ぐ[こは、 
■で II 諸に追いっめてしまえばいい。とい 
ラニモこの状態な6ばいく5攻荦を当てよう 
二 * r そ n 以上後ろにさがることはないか3 
=ニニ.次況にしてしまえぱ、連続技を格段に 
=4: < すくなるそ。 

^ . _1囑、 



-较士で®を挟んでしまえば • 祖を_面味に迫 
:こ囷し:効果がある. 





丨 特技の绽钥苷見て逋求ルートを探してみよ' 剁えば 
I . 「 ® 底拔_は対空技へ繫ぐことができるという锐玥がある 


対空技の1つに _ 臥革空破_が¢5ので' 掌底铍から逢 
攒でさ S はず.このようにして運搛ルートを採すのだ- 





次第で遅端技を格段に決めやす< することがで 
きる。ここでは、そんな連続技を決めるため 
のコツを3つほど紹介しよう。「運続技がうま 
<決まらないんだけど、と'ラしたらいいの？」 

〇武器の選択 

I 、 ぐら連統で攻 m を繰り出しても 、敵に 
V * 防御されてしまえぱヒット数表示は途 
切れてしまう。 そこで 、装備している武器の命 
中军に注目してみよう。命中塞は、武器ごとに 
違いがある.：例えば斧系の武器は命中率が低 
く、逆に短劍系の武器は命中華が非常に優れ 
ているといった R 合だ：命中苯の高い武器は 
たいてい攻擎力が低いので、戴を倒すのに時 
間がかかつ Z しま3が、散を倒すの[こ辑間がか 
かればその分だけ玫榮の手数が多くなり- ■ 
大ヒット数を増やせるということにつながる.： 


ベ!^焉つ 



姑 に妨御されてしまえば■せつかくの連技技も無裔咮 A 二 
凍较技を狙うときには，武器の命中幸にも気を配ろう.， 


というプレイヤーは、以下®3つをさフそくチ 
エックしておこラ^これで連続技の成功率がア 
ップすること間逯いナシだ。 

〇敵の体格に注意 

j ^ —ムには体格の小さ なも 0か5大きな 
ノ ものまで1さまざ亲な敵が出現する。 
体格の小さい敵には当然ながら攻筚をヒットさ 
せにその分、連続技を決めるのが難 IX 
なってしまう 0 だ。 かといって、 あま D にも体 
格の大きい敵はかえってやりにくい。 とぃぅの 
も，このタイブの敵は体里が極端[こ垂いせい 
t \ 敵を空中に浮かせる攻堅をヒットさせても 
決して空中に浮くことはないか 1 3だ。結局、連 
磋技に週した体格は、小さすぎず大きすぎず 
といったところが理想[こなるのだ。 


二. i 较技を去めるのは班.しい' 
t きす f るのも考えものなのた、 








































































































RICK PATTERN 

mm 


ここからはリツドとファラの 2 人のキャラクターを取り上げて、連常攻摯の連携ルートや j 
具体的な連辏技などを紹介していぐまた、他人数で協力しての連裱技も解脱するのて- 
連嫌技を極めたいならばぜひとも目を通しておこラ。 


p||[l iQga 3 職撃か s 特技 へっな げ . 


U ツドは、通常攻罢を3回まで連携させ 
ることがで吉るため、通常攻擊3回— 
特技とい5パターンで連続技を構成するのが 
簡単でお手軽。遅携させる特技は、なるべく 
ヒツト数の多いちのを使おラ。リツドは「散沙雨」 
などの多段ヒツトする突き系®特技を多 C 持つ 
ft ぬ、 これ!30特技を使えばヒツト数を簡単に 
伸ば■せる。手っ取り早く経験鐘を稼ぎたいのな 
らぱ1突き系の特技を修得するために、突き 
レベルを重点的に上 lif ていくのがオススメだ。 

〇通常攻撃の連携ルート 

U I ツドの通常攻擊の連携ルートは下豳の 
とおりで，あらかじめ決まつ r いる， 
通常攻犖を2回連携させるのとは運い.すべ 
ての攻梨に連携できるわけではないのだ。連 
携の操作はそれぞれの攻整を JHI に入力じこい 



r 杖沙甬」といった#段ヒット系の特技ならば、.それだけ 
で 5 ,っこうなヒット数 f ■出せるだろ？ 


力めタイミングは難しいが、攻擊しながら敵二 
接近できるとい5倭れた連携攻撃な©だ^■睾 
の体格にもよるが、この連携攻擊ならばや， 
離れた位屆か5でも敵に攻_をヒットさせるこ 
とができるだろ^ 


連続技ルート〇 


斬 D 攻撃 

曹騰 


: 


上空攻擊 


上空攻撃！^ 突き攻擊 ^ 突き攻撃 



連続技ルート❷ 


斬り攻擊 ■ 




斬り攻擊 

mmamm 


突き攻孿 

. msm 


上空攻撃 


♦ 


斬 D 攻擊 



くとい5もの,.ただし、運携のタイ三ンクは各 
攻擊ごとに異なるのはじめ®うちはボタン 
運打で出して運携のタイミングを少しずつ党え 
ていこう。中でも、上空攻筚-•‘•上空攻擊 - 突 
き攻轚とい5連携はオススメ0といラ®ち、入 


突き攻擊 



運続技ルート❺ 


斬り攻繫 


斬り攻擊 


|突き攻擊 


為 


突き攻擊 ■ 



■ 上空攻攀 ■ 

JHDSBHi 
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通常攻擊 X 3 —虎牙破斬岭雷神双破斬 （9 HIT ) 


ニニかく安定性 K ッグンのお手軽な連続 
=てコレ:.敵の体格や位匿に関係なく * ほ 
二，-ど全段ヒットする。ヒット数こそ少ない 
-■ 二の運統技だけですベての敵に対応可 
芎ほとんど斬〇攻擊で榧成さ n ている 
'ふ この運總技を使うときは斧や剣を装 
琴丁れば斬り攻擊®威力を最大限に活かせ 
i 一: i ろラ。 



小さ:-、皤以外には上空-上空一突 S て接通常攻梦を3固出レたら]■虎牙较转 
坻しっっ理網.技をスタ-卜するのがべ外舶せ' ® 地した报關に®ボタン計 


'虎牙破磨 


思刃縛封 ±S 攻擊峥上空攻擊岭突き攻撃吵閃空裂破-►翔雨裂空擊 C 37-29 HIT ) 

r 屋刃縛封」で空中に浮かせた敵へ追擊 . i 

そ辛幻る運練技で、ヒット数を重視したも 
こ. ちちろん、こ n だけのヒット数を叩き 
二ダメージも祖当なものて' ザコ敵な 
5 裕で倒すことが可能だ:.連続技を入 
ーニノる時間が長いので1この間にほかの 
二-ラクタ_が攻擊を仕掛けて<れれば、 
r 5 v るヒット数アップを期待で芒る。 



阳空较確」をヒットさせ， ® 雄したら奥義 
翔南裂突擊」へ速桷3せる- 


^^ 斬 D 攻撃_斬0攻擊岭魔神翔岭鳳凰天駆魔神剡岭鳳嵐天駆鹿神剣分空破絶掌攀 （ 1 BHYT ) 


1芒技の可能性を極限まで追求した究極 
_ 三 三 実敦的マニアックコンボ。背後の敵に 
¥窆〒当てるには、敵©体格が重要で、武 
#モ弓穿 j か楢であるのが条件。さらに「風 
で落ちてきた敵がリッド[こ密着する 
間合い調整が必要になる。ダウンし 
_ : 害 s •需神剣」 で袷えるのて' これを利用 
- r ズ連続技の可能性がさらに広がる。 



W 神勒」- 


i 天® _ 1 とつなこ 


落坑き t 敵にもう1セット「«神剣」 
E 天を入れる， 


m そ p > あとは捩り邋ブて r 观神剣」查当て、 
「空®*6 V ®」を入れよな 


※注 g 例中の岭は攻繫を速携で出していることを、-は連捎眘せていないことを表しています- 



CD 通常攻撃 x 3 岭散沙雨 （8 HIT ) 

j 芎攻堅を3回連携させてから特技「散 
j こつなぐ連続技。 r 散沙雨』は全段ヒ 
-- せるだけで 5 Hm こもなるので*ゲー 
では非常にありがたい技だ。「散沙| 

=.へとつなぐ通常攻跫の連携は v 敵に密 
t - ていればどの連携ルートでも 0 K だぞ。 

—_ 二序盤での経験値稼ぎには1 この運練 
3亏受つてし\ころ。 



i 常攻窣をな5ベく敵に接近してから出そその$車通常攻筚を:?回まで邃拽さ七 
J , タッシュしてから切 17 込め d やりやすい-連搛 J い卜はど r ■でも OK だ 


3 回 g の通常攻口を出したら，すばやく® 
ボタンを押し r .「散沙闹_!につなげよ i 


U 


〇連続技 

クドの連続技はほとんどが通常攻拏一 
写技^興義とい3パターンなので、こ 
1^ y —卜さえわかってしまえばあとは実際 
二- T 竺亏組み合わせるだけだ。しかし、特技 
£*1は非常に多いので.攻擊の組み合わせ 
1;=二さまざまな連続技が考えられる&いろ 


いろな攻榮奄組み合わせて自分だけの運続技 
を発見するもよし、実戦的な連确技を追萊す 
るのちまたよした％とにかく連続技は大きな可 
能性を秘めているのでいろいろ研究してみよ 
う。 ここでは例として t リツドの連続技を4つ 
介する n 



通常攻筚3固からスタ 
—J ■するのがリ .WW 



SYSTEM 
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多彩な特技を連携させろ 


wm 


— j ァラ0通常攻梨は1回しか連携させる 
y ことができず，，しかもリーチが極端に 
短い，連携のパターンはどんな組み合わせで 
ち 0 K なのだが、連練で2回しか攻堅を出せな 
い®だ。こラしてみると t ファラの攻 II は使い 
にぐし 1 !ということになるが、実はこれらの欠点 
を補って®まりある利点がファラには®るのだ。 
それは、特技から特技への連携ができるとい 
うこと。ファラの特技は「地上技」「強打技」 
「対空技」「空中技」の4つの系統に分かれてお 

〇技の連携に注意しよう 

を連携させるに®たって注意点があ 
る 。ます \同じ技または同じ系統の技 
を2回使うことはできないということ。同じ技 
を連続で出すのはもちろん、ほかの技を間に 
はさんでか5出そ5とじてもタメなのだ。この 


技 


a そ n ぞれの技を遅携させることがで吉るの 
だ。技の説明に r 〜技へ繫ぐことが可能」とい 
うものがある©はもちろんのこと、それ以外 
にも連携が可能なものはある。例えば、「飛燕 
遅天脚」や「臥穹空破ム01爪落漂蹴」などは、 
攻娶が終わったあとに别の特技へ連携させる 
ことができる©だ。フアラならではの多夥な特 
技を自由に連携させ、さまざまな連統技をつ 
ぐろう。ただし、技の連携についてはいくつか 
注意点があるので下を参照してほしい， 


ため，ファラは「地上技」「対空技」「空中技」 
「強打技」を萏1回ずつ、合計で4連携までしか 
連携させることができない，連続技を考える 
際は、技の連携とこれ5の注 M 点を考えて、 
各攻擊を組み合わせよラ。 





F ラの莲統技 U 特技安速携させていくのがヵギ： ■ 
V f ターンがあるので嫌してみよ孓 



通常攻擊 X 2 岭連牙弾 （ aHIT ) 


シンプルな運続技で、通常攻擊を2固出 
したあとに地上技「連牙弾」につなぐだけ。 
しかち、こ n だけで8ヒットち稼ぎ出すこと 
がで吉る商単かつお手軽な連続技なのだ。 
ただしファラのリーチは短いので、タッシユ 
で敵に接近しながら玫擊を出すなどの工夫 
が必要となる。で吿るだけ敵の近<で運続 
技を始めることがポイントだ。 




麵 





2段目が上空攻 S 
ートでも〇尬が ， i 


廳爪蹴撃-►掌底破岭双撞掌底破 （5 H 〖 T ) 

密集じ r いる敵陣に突っ込み.敵碰散 ' 

5したいときに役立つ連疏技。ジャンプして 
敵の袁上を取ってしまえば必ず「謹爪蹴擊」 

がヒットするので、ファラの攻擊の欠点で® 

るリーチの短さは関係ない，また、「掌底 
破」や「双提掌底破」は攻擊範囲が広いの 
で，複数0敵にまとめてヒットさせることが 
できるのだ a 



11 nr 


t 遍^ 遽知 :'德 ^ k 
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;携させて r 荦 


逸破」を出したらすぐに「抝8 
3なぐボダン奢連打すれば出 


CK ' 通常攻擊 X 2 岭邐牙弾-►飛燕連天脚-►敗華猛躲脚-►殺劇舞荒拳（自7〜 36 HIT ) 


特技の連携を最大限に活用した、ヒット 
数里視の連続技た％連続技を途切れさせな 
いためには、ほか®敵にジヤマされないよ 
ラに敵を1体にしてから連続技をスタ_卜さ 
せるのがコツ。敵の体格が小さくて「飛燕 
連天脚 J が当た!3ない場合は、ヒット数は減 
つてしまうが「連牙弾」一「飛燕連天脚」の 
代わりに「草底破」—「臥里空破」を使お孓 



[天阀」が4回ヒットしてファラが空中！ S & MSK 脚」 S }. 
と®転したら1基脚」を出すボタン速打で!^ 
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断福 !^ 看 — — 



1 人での連続技は、連携0パタ_ンがある 
星要決まってしまうのでどうしても限界が 
?三そこで，多人数でめ運網技に注目してみ 
多人数での連続技な3ば、それぞれが 
亏污 I 次孥を出せば敵に連続ヒットさせられる 
' rr 莹单にヒット数を稼げるのだ《特に晶盈 
牙；どれもヒット数が多いも®ばか D なので1 
J- T .7 二弓み达めぱヒット数が大幅にアッブす 
モ V 5, ほかのキャラクターの攻擊を操作 
Tc ン^^技0ショートカツトを活用しよう b 



品您衡や特技なと' なるべく攻轚時間の丧ぃものをヒッ 
卜させ石.: 次の玫轚へつなぎや IX する们だ■: 


攻轚の終わり傺を祖づて次の攻穿を匕ッ 
これの操り返しだ.， 


〇攻撃のタイミングに注意しぶラ 

多 


人数での運続技は攻擊を連携させるの 
ではなく、各キャラクターの攻窣を夕 
-三ングよく出していくのがコツ。攻擊の終わ 
：= 1 x 0 玫擊を出してヒット数表示をつない 
13使ラ攻擊はヒット数が多ぐ次の攻嫛 


につなぎやすい攻_時間ち長いちの， つま0 
特技や晶罢術といったものがォススメだ。多 
人数での連続技は1人©場合と違い、攻榮の 
組み合わせが多いため無限の可能性を秘めて 
いる。そのため、研究する価値は存分にある。 



敵に攻轚時睹の長い岛逛 

術がヒ - y 卜している閑に次の 
攻挲を決めるのだ 


〇シヨ_トカットの上手な使い方 


、 ョ_トカットは1登録してある特技攻擊 
ノ をただ出すだけではない。実は I 晶罢 
雀， til してある場合にボタンを押しつばなし 
二_てと、 晶恶術の発動を引き延ばすこと 
-二三る0だ。誅唱が終わつていれば、あと 
二-を m すだけで晶恶術が発動する a ま 
^ 三一トカットに特技を登録してある場合 


は、ポタンを押しっぱなしにするとモの特技を 
連続で出し練ける。そのため、連携のタイミ 
ングがつかみにくい攻繫でも連携させる攻擊 
が終わる少し前から u OrFM ポタンを捽し続け 
ていれば、鬲速のタイミングで次®特技に連 
携させることができるのだ。この使い方で、 
つな€0難しい連続技が断然ラクになる。 


^ 議 析⑽ 擊畤 齡 賴， 餘讎 HNtifSW ( 1 OHIT ) 


ードとファラが協力しての連続技。ファ 
二:：-遅牙強」を当てている間に 1 J ッドが連 
芝行うだけなので、操作も簡_でお手 
ii = r こだし，「連牙弾」のリーチが短い© 
て孓るベく敵を画面_に追いつめてから 
をスタ*-卜させよう。また、画面_ 
二！: くてもリッドとファラで敵を挟んだ状態 
T 5 ぢ安定して全段ヒットするそ。 




特技攻擊のシヨートカフトで? 
r 通采弾 j をなるベく教の®. 


8?_攻 •，磨 fti 攻琴 岭撕〇攻蓽^ 激^！ C ^ orp ^ i イラフシヨン WI 攻顆岭 上空败 華, 襄_攻攀 




CT 〇「パち □ツクブレイク 

、ラブ':/ヨン」と「〇ツクブレイク」という 
昌罢術を組み込んだ連続技。一見、 
': 1-琴-えるが、実は2つの晶恶術をリツド 
-でつなぎ合わせて連続技にしている 
-=77：： だただし，敵©体格があまりに 
： T - こ攻跫がヒツトしにくいので要注意 c 
=_ _言三術を出すタイミングは詠嗎日奇問 
号 'てつや早めを心がけよラ。 


n 岭 -► 岭 n ( 30 - 33HlTl 



X^SE 


品恶術を某®し T お#，通笫玫*をヒ 7 
さセ■ると同-に「イラプション j を出す 


1^ックブレイク」は出るのがやや if 1 
少し早めを意斑じ^出そ％ 


ロックブレイク」で打ち上げられ^ 
てきた进较技を入れるのた. 


祭注葱例中の峰は攻擊を連携で出してい S ことを，は連携させていないことを表しています. 







嘴南 



SVSU S 
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TECHNICAL SMASH 

テクニカルスマ，ル：! 


^-一-- 

アイテムの入手率が上がるというボーナス r テクニカルスマッシュ」の種類と条尹 
いて税明しよラ。戰 w で必ずしも重饔になるわけではないが*アイテムコレクタ 
イヤーは要チェックだぞ。 


TECHNICAL SMASH 


_クニカルスマッシュとは、ある条件を 
満たすとちらえるポーナスのこと。ボ 
ーナス值はパーセンテージで表され、この数 
値は敵がアイテムを落とす確率にプラスされる 
のだ。しかも、複数のテクニカルスマッシュが 
重なれば、ボーナス値は累積されていく。な 
お、テクニカルスマッシュの種類は全部で8つ 
あり、それぞれ条件が巽なる。これらの条件 
をチェックして、アイテムの入手率を上げよう 0 


テクニカ J レスマッシュとは 





条件 


攻擎を4連携以上つなげて敵を倒す 


指数の敵を同時に倒す 


ヒット数20以上で敵を倒す 


X 2 スマッシュ 


攻轚を3連携以上つな i ： fr 空中で敵を倒す 
2秒以内に敵を倒す 
タメージを受けずに敵を倒す 
敵の弱点属性で倒す 
召喚術で®を倒す 


1 チェインスマッシュ 

このボーナスは攻轚を4遽携以上させて敵を 
倒すというもの。リッドならば通常攻轚を3回速 
携させたあとに特技へつなげれば4連携となり、 
アイテムの入手串が ^ 

2%上がる:，ちなみに 
連携の最大数はファ 
ラの通常攻莩2回- 
特技4回の6連携だ。 


グループスマッシュ 


コンポスマッシュ 



複数の敵を同時に倒すか、もしくは連続技中 
に複数の敵を倒すこと、それがグルーブスマッ 
シュの条件だ:.敵を倒すごとにボーナスが + 2% 
ずつ加算されるので、 

敵が密奠しているとこ 
ろに突轚して連統技 ^，益' 

を狙えば、ごっそりと 
ボーナスを もらえるぞ：ノノ？ 〆 .-: 


て％ < 

: f ； 


迪統技を20ヒット以上決めて敵を倒すと、= 
イテムの入手率が上がるボーナス。ボーナス II 
はヒット数の10分の1なので、ヒット数を上げ r . 
ばそれだけアイテムを 
もらえる確率も高まる 
のだ。ただし、大変 
な割にボーナス値は 
低い……〇 


よので、ヒット数を上げ t 

@SBI 


I エア リアルスマッシュ 」 

攻轚を 3 回連携させ、敵を空中で倒すと+2% 
のボーナスがもらえる。攻9を当てて敵を空中 
に浮かせなくても、空を飛ぶタイプの敵を3連 
携以上の攻擊で倒せ 
ば OK , オススメハ•夕 
ーンは上空攻撃—上 
空攻撃一突き攻擊 — ^ 

裂空斬の連続技だ。 


亡刻 


I エフェクティブスマッシュ 1 

敵の苦手な属性の攻荦で倒すと、+2-5% 
の ボーナスが もらえる。「スペクタクルズ」を使 
えば敵の苦手な属性が簡単にわかるので、あ 
とはその属性の武器 
や晶盜術で攻繫しよ 
う：> なお敵の属性に 
ついては 140ページ 
で詳しく扱っているぞ 




( __八 イスピー ドスマッシュ | 

敵を2秒以内で倒すともらえるボーナスがこの 
ハイスビードスマッシュだ：この条件をクリアす 
るには、敵を一擊で倒す攻擊力が必要となる。 
ただし、成功してもァ 
イテムの入手率は1% 

しか上がらないので、 

チャンスがあるときだ 
け狙おう。 


! サモンスマッシュ 

召嗅術で敵を倒すともらえるボーナスで、そ 
の戦闞で獲得したボーナス値を2倍にしてくれ 
る:召喚術が使える機会はあまりないが、チャ 
ンスがあったら逃さず 
狙おう。なお、狙うと 
きには敵にとどめを刺 
せるよう r スぺクタク 
ルズ」を使っておこう 0 



I ノータメージスマッシュ 

攻®を受けずに敵を倒せれは、アイテムの入 
手率が+1%されるというもの。実際には敵も L 
つとしているわけではないので、攻擊を受け T 
に敵を倒すというのは 
それなりに難しい。戰 
關中にチャンスがあつ 
たら狙ってみる程度で 
いい。 



p ぎ碑 
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争 tOh を〜 a 

UNDINE 

水の大品窠 

クンディーネ 

インフェリアの根 X 墨霏の1体= 
「水 ! a 邇の河」と呼ばれる泉の漘く 
秘堉に住む，人閛に対してもっと 
も協力的な大晶 ar . 


第2章 


マツプ編 


SYLPH 

mcmkz 

シ~フ 

Ibo •-こ， t © 機元 a ■の一翼を 
子どものような性格の持ち 
讎霉*できかん気.〖風晶茶 

•う索商に住。 
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/ PLACE m 

地名 


IN FORMATION 


マッフの名前と、各マッブの固単な紹介 ■=. 


インフォメーション 


マップに関する各择情報をまとめている。 




B 


アイテム特技芎令 

フィールドを歩いていると s fflj やダンジョンのほか t ミニ 
■7 ッフ(こ入ることがある。このようなマップではアイテムの 
入手や特技、号令の修得がで舌ることが多い0で、 探し て 
みるとし 1 !い^垂号はワールドマップと対応 UrL'lSr 


エ本 5- 

フィールド上に出現する敢の名前と、 HPC 33： 
腿、 および弱い瞑性■:これらの®は、 Z さ 
地形、時間帯の3つの要希によ D 異なる!^ 
現する= 


1NFERIA 




インフ：リア 

3つの大瞻からなる通明な地 


03 =347A 編と翻 HfMi# 好み i U 

■ 0AWBWIIIH<T. JAaiUlK 

fl f ン 7z リ尸 

琴 -#411 •ri_4. !?wmtBaaT Kd 


誠 : 





;; 'A 


’ 



1 阜 



:一：- 


TTj 


:、 ^ ^ y 辱题「 


e > 




:巧 


WORLD MAP 

7 -ルドマガ 

文字は町や村 h ダンジョンの名前と入口の位 
S 」 数字はアイテ A / 特技/号令のあるミニマツ 
プの位 S を示し1その苗号はインフオメーシヨン 
と対応している □ そのほかのアイコンにつし 'ては、 
右ぺ—ジの「マップ」を#照のこと， 


ROUTE 

ル—卜 


物胡を進めるため®、苗低限の進行ルート n 上から I 地 
名 s おもな目的1攻喏の费箱べージ荀示 ？V 


soot Tales of Etemia 


GUIDANCE 

ベ■ジの肪 


，東 f 
ず 


いよいよゲームの攻醣に入ろラ。*會ではスタ_卜 
である「ラシュアンの森」から，6体の大晶靈の力を 
事件の黑蓽と初対決する r バリル城」までを蝙介すミ 
エターニアは r インフェリア』と r セレスティデ」七いづ:^ 
の世界からなるので、それぞれの世界の冒頭にワール_ 
マップの項目を謾け、おおまかな逢行手矓を*®介してぃ 
る, 町やダンジョンのマップの項目では - 遘行手_に霪 
えて具体的なアドバイスも用意した， 


WORLD MAP 


|ワールドマップ 
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E 

S 

< 

m 

5 

\ 
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-H 











































































マセフト 

十 • 於 ,.，.-.: • 
マっ ，,》•• . : ^r 

〇从ィ，ノ • 餳 I•: 

i*»<»^rut»PT \ 

MBSSS 31^ 

ソイン會クント JWHt 

^ つ：？ V.k 錢 _»«^T 

ft. ztmtr^M i~ieiTfy? -:- 

外 j3*a^-Twr v^-.-TWr^ar. 



r^j r ぐ 〆 フ*押，ブ』似拳 

ーフ ■* - - m 

、 ' r -? ： »4r ! ni ，-•“ 


»<WrV：/or7*««i«s.C» 





MAP 

マップ 


AORLD MAP . 

ワールドマッフ 

1このワールドマップと.全体マップの 
—ジ、座標を示す， 

PLACE NAME 

地名 

了.プの名前と、各マップの瞄雄な紹介。 


§険の舞台となる町、村 • ダンジョンなどのマップ。表 
示やアイコンの意味は以下のとおりだ》 


い〇 

C 霞〇 


❿ 

□ 


□ 


地名/速物名/部屋名 

赤し■みに赤い文字は屋外の地名，赤い囲 
みに黑い文字は逑物名および部屋名を示す:> 


ショガ/アイテム 

s い囲みの文字は1ショップクリアのために 
必要なアイテム.ボスの出現堪所を示している〇 


ボイント 

HaI ルートや攻略本文内で堪所を指すのに必要 
な際に使用している c 


丸数字 

アイテムまたはワンダーシェフの位 H 。 番芎 
はインフォメーションと対応している■: 

レンズ 

レンズのある壩所、または建物。レンズを 
集めると、10校孿位で S 革なアイテムをもら 
うことができる < 丨10ページ钐照):> 


ロードポイント 

ダンジョン内の戦間で全滅してゲームオーバ 
一になつた®と「ロード J を選ぶと.》後に® 
遐したロードポイントの近くから再スタートす 
ることができる。ちなみに「リトライ」を S ぶと、 
ダンジョンの入□かボス戦の商後から再スター 
卜する。口- 1 ドボイントのなかには、ボス戦の 
あと状態が変化するものがある。このような 
ロードポイントを調べると.仲間全 H の HP が 
充全に回復する。 

キャンプ 

キャンプが可陡な壩所。ここに近づくとキャ 
ンブを行うかどうかのメニューが表示され、キ 
ャンプを行うと仲間全貝の HP が完全に回復す 
る-.イベントにより自動的にキャンプが行われ 
ることもあり、この壩合は HR こ加え TP 、 状態 
葵常も回復することがある。 

霣注思地点 

このマークの場所には特殊な敵やトラップが 
. 存在するので、 S 戒してほしい。 

出入口 

フイールド、またはほかのマップとの出入口。 



T 文 


y? 


一一〒: I 力るうえでの、具体的なアドパイス。 

ずこなさなければならない SS な 
. 3 マークは党えておくと役に立つ知想に 
て转ズいる n 


ルート 


I そ i © るための®低限の進行ルー K ： 

鼸モ•へフークはイベントが発生することを表 


INFORMATION 

インフォメーション 

マッブ内の施設やアイテム、敵に関する情報。 

ホテル 

施投名と S 本料金，無料の《所を除き.利用料 
はそれ*でに坊れたホテルの* IS 料金になる e 


シ3ップ 

( S の名前、販充している品梅と種雜、販売価格 
を記している。 





アイテム 

マップ上で入手できるアイテムの名前と榷场，番 
号はマップと対応している。 

ワンダーシェフ 

マップ上で霓えられる料理.：番号はマップと対応 
している。 

ェネ 5— 

マップ上に出現する敵の名的と、 HP の初欺®. 
およ顶い民性 u 


ぶ' 



& DUNGEON MAP 


タウン•ダンジョンマツブ 






tr ，. 
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-.nftll-5--5 …こ 

: ;KS4«M«is*»'u = usu 


一 hil - 笑 S 
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-..nil 
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kl E 5 
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Kklik 
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INFERIA 

インフエリア 

3 つの大陸からなる温暖な地 


インフエリア世界は3つの大隴と無数の島々からな、 
»灌に覆われた東の大除北部を除いて*灞顆なこ 
思まれている。この世界全体はインフエリア王®の 
下にある。人々の王国への信 as は厚ぐセイファート I ! 
という亲教を通じて結ばれていることもあり、おおむ& 
平和が《いている。交通機閣は朱発暹で、各大醣 wt 
大型帆船がつないでいるものの.大®内の移»は後， 
によらなければならない D 




^ ワールドマップ 





A _ 


B 

_ C _ 

D 
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P 9 パィァム ~~~ 

名前 


インフオ メー シ 3 ン 


セボリ- 


ラベンダー 


みどりのかけら 
りよくしようせき 


-ンホ'トル 
キルマフルーツ 


ポイズンチェック 


パイングミ 


レモングミ 
すいし上うせ爸 


みずいろのかけら 


リキュールボトル 


ライブボトル 


mm 


it 具 


通具 


道具 

道具 


道具 


食材 


装備 


S 材 


道具 


道具 

道具 


道具 


道具 


道具 


□ 


号令 


Tt をむかえうて 


しゆ今ち 《 bO ころけ'§ 


COMMAND 


ラしろのてきをねらえ 


まえのて#をねらえ（レンズもあり） 



火+光 


良 

風+ 火 


水■光 

.;k — 


' —- 


氷® 


プレイリーホーク 

3000 

一 

ホーネフ y 卜 

9 W 

— 

ポルターガイスト 

2500 

火，光 

ボルテック 

1800 

本*氷 

リビングデッド 

4000 

火 - 光 

□-グ 

36 W 

一 


東の 太 睦此部 

シャンパール/火晶 S の谷周辺 

名前 


HP 

弱い厲性 

才 ーガー 


6000 

一 

才ークロット 


6000 

火 

オクトスライミー 


4883 

氷.田 

キラービー 


1000 

■ 

シーホース 


4000 

ffi 

スカーレツトニードル 

2800 

氷 

ス3—ビオン 


1800 

氷 

スラ ッガー 


4400 

一 

タランチユラ 


3800 

氷 

ドードー 


3500 

風 

K ルイド 


3000 

一 

卜 HI ビクス クーム 


4200 

雷 


ハンター 3000 


北西の大陸 


バロール./'風晶兹の空洞周辺 

名前 

HP 

强い厲性 

アクアスビン 

3500 

m 

イーヴルスター 

5345 

苗 

オクトスライミー 

4 BSS 

氷； 

キヤニバラスプラント 

7500 

火 

グリズリー 

4500 

火 

スラツガー 

4400 

一 

ソーサレス 

2100 

一 

ドルィド 

3000 

一 

パイ レーツ 

3500 

地 

パトラー 

3400 

一 

フアントム 

3200 

火■光 

ブラッドパイタ- 

3500 

— 

へヴフター 

2300 

- 

ホーネット 

900 

一 

ボ _ ンナイト 

2950 

一 

マツ トイ-ル 

4300 


□-夕 

3600 

- 


m の 大_ 南部 

モルル/水 S 3； の河/■いざないの密林/王都インフエリア周辺 

名前 

HP 

31い 嵐性 

ヴッズ7—ム 

1700 

一 

エッグべ7 

3200 

火 

ヴール 

3100 

火-光 

クラッシュト™タス 

1800 

氷 

スケルトン 

2100_ 

火■光 

スターブイ フシユ 

1940 

益 

ストライカー 

1200 


ズベクター 

聯— 

火■光 

ソーサラー 

1200 

- 

ソーサレス 

2100 


テラーニードル 

410 

- 

卜 ㈡ ー ル 

2 m 

氷… 

パトラー 

3400 

- 

ハンマース ロアー 

1000 

一 

フォレストホーク 

1200 

火 

へヴィ U フター 

2500 

— 

マ キングプラント 

1500 

火 

マイコニド 

2200 

光 

ミニコイド 

60 D 

光 

メィジ 

350 

一 

レッドローパー 

1600 

火 

ワーベア 

3200 

丄 ■光 


ファ□—ス 

名前 

HP 

弱い属性 

キラービー 

>600 

一 

グラップ，- 

4 aoo 


シーホース 

4000 

笛 

シャーマン 

3000 

咖 

スビ IJ ット 

7200 

光 

パルドへ'作 

3800 

— 

ゾ^?—プラント 

15000 

火 

フェザーマジ ' y ク 

205 P 

— 

プルーロ，バー 

5540 

火 

ブルフロッグ 

8400 


ポイズントード 

4320 

— 

レ7ドドラゴン 

24000 

水■氷 

CI ス P ノウ/レ 

4500 

火.光 

ワイパーン 

3500 

水 


北西の大陸+東の大陧北部問の E しよ部 

名前 

HP 

弱い厲性 

アックスビーク 

8000 

- 

アラーネラ 

6850 

火，永 

オウ フィッシュ 

0500 

m 

ストームク□づ 

7800 

火■光 

スビリット 

7200 

光 

トレント 

11000 

火 

プルフ□ツグ 

8400 

田 

ボイ X ン h — ド 

4320 

- 

マウントワーム 

8350 

茁 
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インフ1リア 


RACHEANS FOREST - RACHEANS 

ラシユアンの森〜 
最果ての ft ラシユアン 


辺境に位置する小さな村 

ラシユアンはインフエリアの最西端に位置する村で、「最果ての村 j とも呷ばれ 
る，村の名物はラシユアン染めという染め梅。これはインフIリア金土に普及 
した布地て％実用的ななかにも索朴な美しさがあり、鼸れた愛好者が多い。； 

西部の森はモンスタ_が出没するため1人で步<めはやや危 R だが、一部 _!ゼ 
が公®とじ r 整檐されており、英雄レグルスの®像が旅人を迎えてくれる s 





エタ™ニアの世界では、い 
たるところに「レンズ」といろ 
アイテムが闍さ n ている。そ 
のほとんどが分かりにくい場所 
にあるが、一定数を発見する 
と*あとで爾屋なアイテムをも 

- •ハ：， ■ ラシユアンではリツドめ家の地 

...... -^r-； : 下と鹿屋の B で入手で著る t 




Him ] 



©- 
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MAP 


sysTES 


II GASSVENT 
















































武器を交換してくれる村人 

I | I 入□近く 0011〇] にいる村人に話しか 
l - Lj けると、リツドの 武器を 交換じてくれる。 
選べる® は r ショー トソー ド」「ハンドアツクス」 
「シ3—トスビア」®3つ。斬りの攻筚力を優先 
させるなら「八ンドアツクス」を、突きの攻擊力 
を優先させるな5 f ショートスピア」をそれぞれ 
選択しよう。 r ショートソード」は攻擊力はやや 
劣るが、その代わり 命中率に®れ ている。 



レメ悄報 


シ 3 ッブ 


- X 

IZi 


SHOP 

名前 

mm 

価格 

[旅人の店 i 

アップル グミ 

道具 

100 

パナジ-ァポトル 

道具 

160 

ライフボト J レ 

道異 

_ 

ブレッド 

食材 

00 

チ■ズ 

金 t 才 

60 

レタス 

金 M 

60 

ロン ク ■ソード 

武器 

3 D 0 

ホイッスル 

武器 

300 

ソフトレザー 

防具 

300 

ク a -ク 

防具 

200 

レザーへ/レム 

防具 

240 

なべのふた 

防畀 

100 


n ァィァム 

\ 

LJ 

ITEM 


名前 

m 


ウ y 卜- シールド 

Wr 

參 

スペクタクルズ 

適 具 


ア vt " ルグミ 

道具 

© 

アップルヴミ 

通具 

❿ 

7^プルグミ 

遒具 


アップルグミ 

道具 

m 

アガルグミ 

至具 


ア， V 7 ■ルグミ（リッドの__埯下' 

mu 

© 

アップ/レグミ 

運 a 

0 

500カルド Ml の泵 .1 洹 


〇> 

コ 〆 フターすてこん rr ^- ZW - l ^ 

霣■主 差! 


ラシユアンの森 


蓮落現場へ行こ〇 

— . ニアンの森を訪れていた リツ ドとファ 
-ノラふ空0かなたか!3何かが見睛らし 
E ：■： て落ちてくるのを目擊する。オーブ 

ニンべントが終了しプレイヤーがリツドを 
去=るようになった6、まずは墜落地点で 
—' 二 ■:栗へ向かお5。 
f 二て5モンスターとの戰閼が発生するが、 
=-• モてした強さではないので、いま®ラ 
'- Hi ? 二:逶作に怊れておくといい。 □- ドボ 
• V 雲ベれば讳力を回復できるので、活用 
.--7 奧， 圔03 には謎®小動物がいる。 
こ—ぞこ I き返せなくなるので、森の探索は 
二 - ^■ご疼えて®くこと。小動物のあとをつけ 
-二. 、ネ、 E _ で先に來ていファラと、墜 
苳こ乗っていた、不思議な言葉を話 



. ベ : r 三村に連 n 帰 a 村長に軍件を報告 
ン _T いる最中、 リツ ドたちは名前の分 


-^ *???? j に！！わ n てしまう:> ここで 
_ r てこ^ス戰となるが、恐 n るほどの相手 
-敦闘開始直後に高踞率で唱えてく 
-星兰:广!「サンターブレード」にはあなどれ 
: n 狼 十分距_在取つておけぱ 
T . r 3ないのだ。 M 初は相手から離れ1 
したあと接近し、一気に攻擊を 
鼸てしまお孓 

擎= こ3戦闘はたとえ 敗れても 何度でも 
^ミ - t モことができる。 


十分な探索を柊えないうちにイ 
ベントが S & まると、戻れなくなるこ 
とがしばしばある 。ここでは墜落 
現場へ行く鸢中の catAi がそれに 
あたるので、注菪してほしい。 


gn 家にあるブタの貯金箱を瞷べると「ザ 
- t - V ンドイッチ」（全員 HP 中回復）、旅人の 
店にある！:擊用ヘルメットを被つたトルソを調 
ベると「オムライス」（全貝全ステータス異常解 
除）の料理法を教えてもらえる。 


ア n _ テイル 

420 

1 

カン,， ‘ ，.ラーベ7=" 


ik 

ズライム 

255 

火.氷 

テラーニードル 

410 

— 

ナ仆レイド 

450 

火 

□ツキーホ ク 

530 

火’ 

:»果ての村ラシユアン] 

????( ホ—ス！ 

1000 

—_ 


できる-。この责■品を使うと、これまでに入手 
したアイテムの_覧が表示される。使用したち 
のや売却しものも叨鑑に残る®で、非常に 
便利だ。必ず入手しておこう。 


リツ K の家 


0 「コレクターずかん J 入手 

民の家で2階0本棚を調べると、「コ 
T j レクターずかん j というアイテムが入手 



場芾__ _ 碰格 


S には戻れない 

— ] ，ラ®家を出た村の中のアイテム 
ノ r 笑したり、 情報を集め たりしよ 5：：.村 
こはラシュアンの森へ続く道があるが, 

■ - 5ごでは進入禁止になっている。 つま0、 
r - へ- で森を歩くことはできない®だ。 



弱い属性 


ワンダーシェフ 

WONDER CHEF 





「サンダ5プ1/ jKJ の ni 力は決してあなど 
れない。確実に SS しよぅ： 
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ラシユアン河の拽橋 






インフエリア 


BIG RIVER RACHEANS » REGULUS DOJO 

ラシユアン河の桟橋~ 
レグルス道場 



尚武の気風を抱< 土地 

レグルス地方はインフエリア世界の南西大陸の中部に位®する。か〇てイン 
フ1リアを救った英雄の名前をいたたくこの土地には、今日レグルス流拳法 
の総本山であるレグルス道場が築かれており t 明日の英雄を夢見る多<の若 
者が修行に励んている。また，こめ地方はラシュアン沔の溪谷の入口にあ 
たり.北部のラシユアンと東部のミンツを結ぶ、交通の要所と € p なつている， 



マップ 


出入 □ 



































































1 —- シュアン河の桟橋へ戻ってパオロと話 
し、選択肢で「はい」を■ぶとミニゲ 
ーム「ラシユアン河下り」のスタートだ3うまく 
イカダを操り、暉害物を避けながらゴールをめ 
ざそう¢102ぺージ参照)。次の目的地は字問 
0町、ミンツだ 0 

^ T 行 

it < 


1 


「ラシュアン河下り」に挑戦 


b グルスの宿屋_2階にあるやかんを調べ 
ると「にくなべ」 C 全黄 HP 小回復■攻擊 
カー時上昇）の作 D 方を教えてもらえる。 



、治 

道 


場内の上級者の部屋にいる男と話し、 

-出現する選択肢のうち「マニュアル操 
作で激しぐ戦いたい」を選ぶと、貴重品「マニ 
ュアルのしょ」を手に入れることがで吉る。こ 
れによ Cu キャラクターをマニュアルで操作す 
ることが可能になるのだ。通常のセミオート 
に比べると操作は複雑になるが，そのぶん自 
由度の高い戦いを楽しめるだろラ。 




「治癒功」の効果とは 


道 


a 


場主めフランコとの会話中、ファラは 
「治癒功」という技を伝授される。この 
技は味方1人 0 HP をホ回復することができる 
も0で ， 回復手段の少ないゲーム序盤ではた 
いへん役に立つ。ただし、消費 TP は12と多 
めな®で hTP の残里には十分な注意が必要だ。 


「マニュアルのしよ」をゲット 




ラシユアン河の桟橋 （1) 


フ 


■崩れのため通行止め 

シュアンからミンツへ向かって南下し 
て行くと，やがてラシユアン河の榷橋 
-- zm <, ここでは崖崩れのために道が 
:r G ており、先へ進むことができない。 
:-笱報を集めれば、桟橋の少し西にあ 
- - 又道場へ行けば}7開策が得られるこ 

n 

f 笔フ5道場へ引き返す途中、イベントに 
亏三わらず正体の分からなし'! メルディに 
i _ 二びげいにん？」が与え,5れる。 


m 


MW 

_蹲-:. 


研', 6*.‘.卜 . 鸚 



レグルス道場 




_ モンク」の試練 

m . . .. _ 

r . レス道場の内部に入ると、い芒な. 
メ ： —モンク」8人との戦鬪に突入する:^ 
:宅^? J ッド1人で戦わなければならな 
‘ =_戰||不能になつてもゲームオーバ 

：^ ：二^:はないので、落ち菪 1 A ていこラ。 
^よ王右から挟み擊ちにされる状態で 
b フ-フートするので、複数の敵から同時 
■二--る軍態を避けるためにどちらか一 
--ーフ奄集中的に倒し、それから残 D 
■ 対応しよう。 


グルメ情報 


. ホン」を取るには 

^茸---苎■ある「リボン」を取るには^ 
へ- 77：かりづらい通路を通ることにな 
I ベ1.つ場所には、まず「リストパンド」 
，，万5ところへ行き、そのまま奥へ進 
…二：看けるのだ。 



ft 


ラシユアン河の桟橋 (2) 


.■■■ ■■ 一 ’ 一 一 * 

n 

7 ンダ-シェフ 

WONDER CHEF 

© にくなべ 



名餺 HP 筠い展性 

[レグルス道場] 


モンク 500 




インフォメーション 



ホテル 


HOTEL 

J 


場所 

レグルスの宿屋 


価格 


tyt ショップ 


|jy J shop ン 

名前 _ 

棰類 

価格 

【寅載百勝] 

フランシスカ 

武器 

400 

シヨ-トスピア 

武器 

300 

シヨートソード 


200 

パワーアームズ 

mM 

400 

「金城铁迸] 

ハードレザー 

防其 

400 

□-ブ 

防具 

30 Q 

レザーヘルム 

防其 

240 

リストバンド 

防異 

240 

ヴ '7 ドシ ー J レ K 

防具 

200 

I 猙糊 

ァガルグミ 

辟 

100 

ハ 1 ナシーアボト J レ 

道具 

160 

ライフ^ Kf レ 

道具 

400 

スペクタクルズ 

道其 

50 

ベアのにく 


150 

にんじん 

食材 

50 

キャベツ 

食材 

€0 


名筘 


アイテム 


B なべのふた{レグルスの宿 JE + 2階） 


レ ザーへ J レム 
© ァァヴルグミ 

• 7^5レグミ 

リストパンド 




防具 


B 


防具 

道具 


道具 


』ゾポン 


マニュアル•のしよ 
オレンジグミ 



赉里品 

道異 


アイテムめなかには典常に 
見つけづ e いものもある： 
取り迸 l に注意しよラ n 


ラシユアン河の桟橘ヘ行. 


W 


晶噩術の部屋に3る 
P バオ〇と諶す 


CE 


.にいるフラン n と話す \ 


モンクと戯5 


レグルス道場へ行< 


ーフシユアン河の S へ行^ 


ラジュ 


アン近<0揮 


SINt GASeEVplZT 




同峙に2方 ffi ] の黻 t 相手にす,〇と£つとい 
ぅ隖に囲まれ T しま~&で、11 Jt - tHslJt 。 
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MINTCHE 

学問の町ミンツ 


王国の頭瞄が集^町 

ラシュアン河の涡 a に位®するミンツは、インフヱリア世界で広<名を知ら 



インフエリア 
INFERIA 



れる r ミンツ大学」を中心とした学潤の町で、数々の閏運旖祓が建ち麄ん 
でいる。大学ではインフエリア全土から癡まってきた優秀な研究者や学生た 
ちが I 日夜暴置綱め研究に明け暮れている。町の東には港があり，南藤の 
大陲とほかの坶域を結ぶ交暴》点としての—团も持つてぃる- 



マップ 
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キールの 悄報を集めよ ラ 

~ンツ大字に磨いた5、キールを操して 

-みよう。1 F ® 光晶1研究室にいるサ 

ンクに話しかけると t 彼はミンツ近郊®岩山に 
レることがわかる。 C のあとは罝い物などをし 
て準備を整え、岩山へ向か©う。なお' キー 
ルを仲間にすると大字内の行動可能範囲が増 
えるので、また来てみてもいい。 


I 


メルヂイの新称号 


講 


. 堂でのサンクとの会話の起と 、メルデ 
ィが「しようれし'じゅつし？」の称号を得 
る。こ n で彼女の称号は3つ目だ。 


試験にチヤレンジ 


—^ンツ大字の初級試誘室では、これまで 
—- • のテイルズ■シリーズに関する m 験を受 
けることができる¢103ページ参照：:し全30 
問の問題 すべてに IE 譎すると¥リツドが「テイ 
ルズせんせい」®称号を得、中級試験を受該 
する提利が与えられる。ただし，この時点で 
挑戰できるのは初級試験まで。中級以上の試 
験は、のちほど申し込ち 5 b 



クレーメルボール J のプレイ 

三 ヒ异こいる女子学生2人組に話しかけ 
ミニゲーム r クレーメルポール」 
=1で:-: i でくる（103ページ参照 l 見畢 
f 一=3遅勝すれば、リツド[こ「ころがしめ 
- - て5号が与えられる,なお、このゲー 
—r 一：： V ! 載©ほか、対人戦もブレイ可能だ D 



1害館で調べもの 


2 丟讀の棚を調べると、収蔵舌の一部 
I を読むことができる，エタ_ニアの世 
ベ交く理解したければ、目を通しておく 
-でろを 


L 


ビエー ルと力トリーヌ 




r 場<ぼづくと、ピエールと力トリーヌ 
二いうカツプルのイベントが発生する ◊ 
二 - ^ こ.. リッドたちは行く先々で力トリーヌと 
二三亡：:こ I こなる®で、見かけたら必ず声をか 
ラ:二しよう^こラして2人を八ツビーェ 
^二4いてあげ n ば、何かいいことが起こ 
“-n ない。 

_ - ヌに関する一連のイベント（トラ 
气 a .- ベント）は、このミンツのものを見て 
- * T 7 r ば発生しない®で、忘れずに立ち 
冬 Z __ 亡二ろ。 


グルメ情報 

-： こある花の鉢を調べると、ワンダー 
ユ ニフが「ハンパーガー」（全貝 HP 小回 
K v 二，亏教えてくれる。 




インフォメーション 



ホテル 


赚 

HOTEL 

_ J 

場所 


■格 

ミンツの宿屋 

2 Q 



20ガルト•'を芏払えば HP + 
TF 0 全 S 嫌が可鹺だ:：町 
に着いたらまずここへ c 


0 


ショップ 


SHOP 


名前 


価格 

mn »] 

アップルブミ 

道具 

100 

オレンジグミ 

道異 

200 

パナシーアボトル 

m 

160 

ライフボトル 

道具 

400 

スペクタクルズ 


50 

ロングソ ド 


300 

フランシスカ 

武器 

400 

ロングスピア 

武器 

5013 

□ッド. 

武器 

枷 

リポン 

昉具 

200 

マント 

装描 

30 

[お持ち! W りコーナー] 

ブレッド’ 

食材 

60 

ラザス 

食材 

100 

チーズ 

食材 

60 

ベアのに< 

良材 

150 

レタス 

紐 

60 

トマト 

食材 

ao 

たまねぎ 

食材 

50 


麵 


ミンツの岩山では进||* 
趑けられなぃアイテム匕 


クンダーシェフ 


WONDER CHEF 



7ンダーシ i フは恚外なも 
© にイ ti けて いること も.老 
は全貝を S . 破れ呑 か？ 


このような広い町でィベント咿 
ミニ ゲームを 璀しんで し ■> ると〇い、 
本来の目的を忘れがちだ:,そんな 
ときは、いったん町の外へ出てヒ 
ントスキ■ノトを聴し、てみよう t きっと * 
何かヒントか得られるはずだ, 



厲怯の * なるボムをぅまく使いわけ、ホ— 
ル香相手にぶつ^ T いこミ 








9ツの岩山へ向かぅ 
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キャンプ場で一休み 


ダンジョンを探索していて焚 
芒火の跡な•どが見つかった 
そ::はキャンブ場だ，ここに近 
づぐとキャンプをするかどラか 
の遛択胺が表示さ n る。する 
ほうを選ぶと体を体めること 
ができるが、宿碧と異な！^ 
回復するのは HP だけな®で 
注意しよう □ 



キャンブ中はキャラクターたち 
の会話を楽しむこともできる:: 
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岩 Ul の観測所 


オル / t ー ス界面の親測所 

イン'7エリア世界の南西の大鼸は、中央部を纗貫する山廉により、西のラシ 
ユアン，レクルス地方と東のミンツ地方に分けられてい I ミンツめ«山はこ 
の山鑛の東器に位置する小高い山で、その ffi 上に《激所があることで有名 
だ3しかし、その観澜の対象がインフ x リアとセレスティ T の壤界蠊である 
「オルバース界面」であることはあまり知られていない。 


マップ 





MAP 



Mzt GAS cmvmNT 




















































岩山の観測所 


キールが仲間に 

L - U 山の観測所に入ると、リッドとファラの 
^1—1 幼なじみであるキールが仲間に加わ 
る。リッドたちの話を間いたキールは、メルデ 
ィと会話する術を得るために、東の大陸に住 
むマゼットという学者を訪ねることを提案じ C 
くる。このあとは岩山を下りて、大陸の東端 
を目指して進んでいこう。 

なお、この観測所にもエターニアの世界に 
関する資料がいくつかあるので、探してみると 
いいだろう。 


□ 

キ 


キールの特徴 

ールはリツドやファラと違って体が弱 
く、肉弾戦は苦手だ。しかし、その頭 


いにたけている。メルディと同じく戦闘では後 
列に配 S し、晶 S 術による援護役にまわそう。 

ただし、晶盔術は TP を消費するものなので、 
多用するとあつという間に TP がつきてしまう。 
とりわけボス戦では晶盔術で相手の弱点を突 
くことが重要になので、かんじんなときに TP 
切れにならないよ「オレンジグミ」などの回 
復手段をつねに確保しておきたい。 



ルート 


岩山の登り方 


ンツの岩山 


十ールのいる岩山の観測所へ行くには、 
1ミンツの岩山を登らなければならな 
. 二のマップの大部分では、これまでと異な 
ニマップ上にいるモンスターとの接触によつ 
二 nn ブ発生する。 

i *- こ勝つと相手のモンスターはいなくな 
すぐさま付近の穴から代わりのモンスタ 
一 T 二現する《そのままでは次の戦闘が発生 
- て_まうので、注意が必要だ = 戦闘終了後の 
一ーノっ一の姿が点滅している間はモンスター 
そけることができるので、この時間を利 
モへ 進もう。 


ここではキーンブイぺ し 
て 発生す® メへン： 
らかし5：宅:二て右，‘豆 
—こ 一 7至- T - 
Sr ：-： 二 


1 


窄の上では戦闘に注意 

' ンッの岩山の登山道には、上で紹介し 
之弓穴から出てくるモンスターを除い 
： 9- 二溟しない。しかし、頂上付近の 橋 

ミへで、通常のエンカウントによる戦闘 
'士三 T る：とりわけ強力な敵が登場するわ 
rT ^：. t . 一応用心しておこう。 


モンスターの岩穴をふさごう 



1プ転がっていることに気づくだろう。こ 
_ 兰 ンとづいて® ポタンと方向キーを押すと、 
る ことができる。敵の出現する穴の 
ニニ I -二岩を運んで下に落とすと、穴が岩で 
fcrra そこからは今後いっさいモンスター 
，二溟-なくなるのだ。この効果は岩山を出 
-=こモ芒くので、済ませておけば観測所から 
- 羞フ非常に楽になる C , 


p そ？ 


ひ:.フ：:'ぐ , ，、. r :.、， 


インフオメ- 


アイテム 



名前 

mm 


オレンジグミ 

:: 

0 

サーヘル 

r 基 

❿ 

リホン 

，真 

0 

ァ//ルグミ 

3兵 


600ガルド 

ガルド 

❿ 

小ールフクス 

武器 


ホーボトル 

道具 



_ 


キール膏件_にすると自《» 
的に屬物から出てしまう 
アイテムを取りに屡ろう.、 


*激所に U 宝*が5つある 
が、そのうち《つはこのよう 
に2っぽだ， 


■ 



エネミ 


ENEMY 


名前 

HP 

»い厲性 

アーチヤー 

600 


アローテイル 

420 

窗 

ハービー 

650 

風.火 

バンデット 

900 

火 

ロッキーホーク 

580 

火 

ロック:^レム 

2500 

水 



r ハービー」は空中から攻擎 
を仕瓣けてくる地上の* 
に気を取られると％(•だ: 


m- 




HP の多い「ロックゴーレム J 
には、两点である水 AST 術 
t メインに健ゲ 




空から攻攀されると*躞技 
を止められるので♦「ハービ 
- J を優46的に傷そう:* 




「アーチャー J は弓矢で* 
距麵から攻擊してく WT * 
ダッシュで近づこう c 


東の大*!につながる望*の肩 B の«術は’ 
出発にキ—ルが教えてくれる 



モンスターは円を描いて移動しているので • 
jgg を^〇て一気に ■ け It けよ，^ 




帰り dl のこと惫考えると、めんどうで iwu 
穴を lew にふさいでいつたほうがいい。 



MAMi 



















































































マップ 


滴潮と干潮の中間時の澜窟 


潮が中澗の状態では流木が 
橋のよ5にな写离の®© 

よ5な.ところへ行けるよラにな 
る《ここでは r ライフボトル』 

と「サークレツト」が手に入る 
が、そのラち、 r サークレツト」 

はキし奔月のホ.パ '：•； 中間時の探索はどちらの出口 
この埒点で酿に1柄盾け t ■ぅからでも司能た': 

レないと思ねれるが、これで 
やっと装■することがで咅各. 



束め大®から入った塌合 




□ 

通 天口（南西の大睦〕 


満潮時の洞鹿 

濁潮になると、 cm 付近に 
セリ:てき.. 〇:'，5：芹车で行け 
るよろになる i 少ク距灕があ 
るが、この宝箱を開ければリツ 
ド_用の武器『レイビア」が手 
i こ入るのだ 。これは突き攻擊 
を證視した刀剣だが1斬〇の 
攻轚力もそう低くなく、使い 
睇手がいい口 



蒱潮時の探索は南西の大陸側 
からでなければ行えない■: 
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NOSTOS CAVE 

望郷の洞窟 


大陸をつなぐ海底洞窟 

望®の洞窟は、インフXリア世界の两西の大 ffit 東の大醴を輅ぶ海底洞窟 
だ t ここはエッグベアの生息区域として知られており. r エツグトレ""ダ _j 
と呼ばれる两商人がその卵を求めてやってくる 。 エツグベアの卵は典常に高 
い®段で亮寅されるが.巣から卵を持ち帰るには多大な危険がともない. 
命を落とす#も少なくないとい a 



MAP 



GIE/EVmNT 



























































洞 


罠奥の ism は，入□で出会った沾 
商人®仲間と思: bn る as こ二# r 二. 
「エックベア」一冢の死体が諾がっている：こ© 
凄 If な光居からは、エッグベアと人間のヒ毛な 
戦いのあとが見てとれるだろ％ 



商人の亡骸が 


亡月 


鄉の洞窟のうちキャンプ地点の手前0 
2つのマップでは、潮の満ち引きが兗 
生する，これらのマップには水位®高さによっ 
て『干潮」「中間」「満潮」03種類があ0、それ 
により行動可能な範囲が変わって<る©だ。 

水位を変化させるには、洞窟内の5ち水位 
が変化する場所以外のマップを一定時間歩き 
回ればいい。こうして水位が変化すると、メッ 
セージが表示される,，潮を中間にするにはど 
こを歩いていて电いいが、満潮にするには南 
西の大陸側のマップにいなけ n ぱならないの 
て' 注意してほしい。 

水位が上昇した状態では、流木によって新 
しい通路ができ、干潮時には近づけなかった 
場所へ行けるようになる，こ n により I 段差 
の上にある宝箱を開けられるめだ：> 潮の満ち 
引きによる具体的な変化は*左ぺ_ジ®コラ 
ムを参照してほしい。 


LJ 


通過地点のダンジョンは、いつ 
たん抜けてしまうと戻るのは: te つく 
うになりがち：このような場所(こ 
あるアイテム丄 なるべく M めきつ 
てから次の自的地を目指すように 
しよう:， 



エッグベア」との戦い 

- -っブ地点に蓬し掛かると1突然「エツ 
. -•ア」が現れ戰闕となる。この戦閻 
- こ ニールの2 人 だけで戦うことになる 
与孓 r エッグベア」1体なので，負ける心 
- T ^：. : HP が減りすぎないよラに注意 
-芎宅旳に攻挈していけばいい，キャン 
:ゴ - 亏をでアイテムを使って HP と TP を回 
SEE 了3,万全だ。 

--二了妾は自動的にキャンプ<ベントが発 
ーニィメンバー全員の HP と TP が全回 
" t 技や術は堪しまず使っていこラ。 


望郷の洞窟 


笋苕 人を 利用しよ ウ 

—三厂入□に近づくと，中から出てきた 
' 二罕人との会話イベントが始まる。 

、終了後、この卵商人に話しかけると 
ぎ空"-. E _.' プと同様にアイテムを買うことがで 
^ 5つている品物は「アップルグミ」や「才 

- ^フミ_などでミンツで購入できるものと 
ンこ S 05 ないが、回復アイテムの残りが 
_ニラで®れば、ここで補充しておこう。 
R ぶ Z D 塌所にずっといるので 、いつでも 
¥ 了1こと]^可^だ。 


潮の満ち引きと通路の変化 


r ， リにくい通路に注意 

ニニ f ど近い ME は一見道がふさが 
て.）るように見えるが、実際は進む 
-73^このほか0塢所でち、通路が 
こ==芎えるが吴は陰になつているだけと 
ニニ r '5 くあるので1ちしち行き詰まつた; 
： Zt こ - J れる場所がないか探してみよう。 





フオメ- 


ショップ 


SHOP 


名前 

捶热 

価格 

商人] 

ァ乂/ルグミ 

m 

100 

オレンジク^ 

逋具 

200 

バナシーアポトル 

通具 

160 

ラ<フボトル 

m 

400 

ホーリイボトル 

通貝 

200 

ダークポトル 

道具 

200 

スペクタクルズ 

道具 

50 



HU 


エン S ウント孝奮上げる「ダ 
~クボトル丄敵とたくさん 
藏いたいと#など OE ぉ孓 


K !3 ^ i-rU 


LJ 

ITEM 


名前 

霍 

iz 

オレンジグミ 

31具 

翁 

プロテクター 

拓具 

• バナシーアホトル _ 

命 

レイビア（猜湖） 

武器 


ライフボトル[中閏:| 


❿ 

サークレット（中間） 

防具 

曲 

バ■.■クラー 

防異 

像 

チェィンァ，ムズ 

蒺器 

O ' 

パトルアクス 

ft 器 

❿ 

オレンジグミ 

遒具 


B 


エネミ- 


ENBMY 


名莳 

一 HP 

褲ぃ厲性 

エッグべア 

3200 

火 

グリーンロ—パ— 

940 

—火 — 

シ M スラッグ 

850 


スぺ为一 

1900 

火■光 

ゾンビ 

1300 

火子- 

ブラウンポット 

300 

— 

ボアス 

sao 

木■殳 

レ V ドシザーズ 

900 

永■笛 




■7グベア」との II いで！！貪つ t のだろラ„ 
人 fT にこと切れ Tu®©£^f 




特有の_の满兔 

It が生じ*』 


「Xッグベア j は攻擊力が*いが■想れるほ 
ど'©モンスタ！ではない" 



S8MT は必ず戰闞になる。ミ>ツの«山 
で？**したア ih ムは一 J こて栗しよう. 
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MORLE 


木陰の対モルル 


大樹の上の小さな w 

木》め村モルルは，沼の中心にそびえ立つ1本の大铡に人が住みつ< こと 
で形成された.たいへん風変わりな料である。瑰在は少数の村人がここで 
冪らしており，のんびりとした生活を送っている。外から肪れる人は少ない 
が、ときには®会の生活に疲れた人々が.心身を*しにやつて来ること€»あ 






るよラ：!^ «の奥には，手つかずの自然が®された壤所もある: 


7ツブ 





MAP 






























































ンツで力トリーヌと出会っている場合、 
フィッシュマンズを訪ねると 、彼女が老 
入に孫と間造われている：どラやら、彼女はビ 
工 H しを追って王都インフェリアへ向かう途中、 
この村に迷い込んでしまった!5しい c 話しかけ 
て、先へ進めるようにしてあげよう， 



グルメ情報 

- j イツシュマンズ 1 F のカボチヤを調べる 

〆 と「やさいサラダ」（全員 TP 中回復)の 
作0方、マゼットの家2階にある宝箱を調べる 
と同様に「フルーツジュース」（全員 TP 小回復) 
の作り方を、ワンダーシェフが教えてくれる。 


□ 


力トリーヌの寄り道 


連®イベントを摔又てマセツト0家を 
出たあともラ1度中に入り、マゼツトに 
話しかけると吳_品「モンスターずかん J が手 
に入る。アイテムメニューでこ n を選択すると、 
それまでに避遇したモンスター®— M を見るこ 
とがで芒る。さらに、スペクタクルズで調べた 
ことのあるモンスターはより詳しい悄報を入手 
できるのだ。図鑑®項目をすべて埋めたけれ 
ば、全モンスターをスペクタクルズで閩ベよう。 


r モンスターずかん j を忘れずに 



一てへて系を訪ねると 


r :^ こるマゼットは、モルル 
T - 土 ： . 支んでいる，ここを肪 
- 三 yc メルディが一時的に 
尹7こて-そのつちりでいよラ 


モルル 興地 


-ニクトフラント j を倒せ 

^ : ^ i こてモルル奥地最深部まで 

'◊セクトブラント」が出現す 
T r-^i 現する「テラーニー 
k3Tr. -フ孓0で1ジャンフ斬 D を繰り 
まおう。「インセクトブラ 
- ' _ — て-よかでも巨大な部類に入 
i r r_ ブこットするので一石二.程だ、: 
へ二.-1了ラント」1体だけになつたら一 
fc：^ シュでとどめを刺す^ 

孓一口と TP が回復するほかI近 
|* =一-—:イントを調べると HP が回 



〜ンフェリマップ』の入手 


一 - 二 w へ m ると、 彼か6霣重品「イ 
\ フニ」マップ」を涯される。アイテム 

—ニニマを選択するとインフエリアの地 
訪れてきた町や杓の位 
^■KTl ：：こができるのだ。これに加えて、 
fc ' 兔写^たことのあるショップであれは' 
る品物も喁ベることがでぎる 0 

亡 n しい r 解毒功」の修得 

亍5マゼットに伝授される「解毐功」 
ン 7茨方]人の毐■衰弱状態を回復す 
• 導こ衰弱は比較的に陥りやすい状態 
- -~T. m 宝 r るだろう。消费 tp も4と 
-二 r うれしい， 





ホテル 


HOTEL 

塲所 


金考 

モルルの蓓 s 

30 


0 


シヨッブ 


SHOP 


名前 


通轉 

[旅人の店] 

アップ■ルグミ 

道具 

100 

オレンジグミ 

道具 

aoo 

k; ン9スプミ' 


1000 

パナシーアポトル 

S 呉 

160 

フイフポトル 

道具 

40 D 

ホ-リイ- K トル 

道兵 

200 

ダークボトル 

适思 

200 

スペクタクルズ 

道其 

50 

[プイツシユマンズ] 


倾 

60 

ベアのにく 

食材 

150 

チーズ 

食材 

60 

レタス 

食权 

ao 

キャベツ 

食材 

60 

にんじん 

食材 

50 

華的り 

食材 

60 

kE ン 

食料 

60 

イチゴ 

貪材 

so 

キルマブルーツ 

食材 


B 


アイテム 


ITEM 


名前 

wm 

0 ホーリイボトル（フイ V シ;17ンズの梢） 

道® 

0 ナイツサーベル 

武器 

❿ ビヨビョ W 

式器 

0 アイアンサレット 防具 


やさいサラダ 
フル™ツジユース 


H 


エネミー 


&NEMY 


名箱 

HP 

霸い厲拽 

G- スパイダー 

1350 

氷 

ウッズヮーム 

1700 

— 

テラーニードル 

410 

— 

マーキングブラント 

154)0 

火 

マイ3ニド 

2200 


マホガニー 

B 50 

火 

ミニコ仆- 

600 

光 

インセクトプラント [ボス': 

8800 

ik 




「マーキング'ブラント..の睢 
子攻鞏を®けると、》状瘥 
i こ陏る危換がある. 


ワンダーシェフ 

WONOER CHEF 







BozKTaSeso ) Elemka 


51 






































































































































インフェリア 





水晶 a の河 ) 




n 


UNDINE STREAM 

水鼉蠶の河 


水の大晶嚣の住む聖地 

水晶■の河は人の手がまった<つけられていない広大な大《林の奧に位® 
し.清らかな水の流れと木瀾れ日が®し出す神秘的な雰圉気に包まれてい 
^ ここはインフェリア3大相元晶置、水の大晶置 r ウンディーネ j の住む聖 
地である纸大鼉籯が人間の前に姿を見せることはまれで、出*うことは非 
常に困鼉とされている。 


マップ 





木隆のレンズ 



水晶癍の河のレンズは.木 
©茂み®嫌にあり、非常に気 
づきにくし u ただし1このレ 
ンズは木の葉に隠 n た通路の 3 
突き当たりに圚かれており、 

この通路®入口さえわかれば 

. 隙し通路は支へ 

|一て i I 


探し r みてほしい:： 


左斜め上に i _ 


MAP 



































琴症 
防莫 
防具 
防具 
客器 

装两 
通'具 
武器 
防具 

m 


バァム 

名前 

⑩ ポィズンチェ v ク 

怨 フェザ-口—ブ 

® シルククローク 

® アイアンリスト 

⑬ メイス 

硿 ポイズンチェック 
® ミックスグミ 

® チンクエデア 

③ ア ■// ルシ ー K ■ル 

® ミックスグミ 


3 


U ッドたちと「ウンディーネ」との契約 
が終了すると、近くにある□ードボイ 
ントが光に包まれ、このあと □_ ドポイントを 
調べると，全員® HP を全画復することができ 
る。 また- 「ウンディーネ」戦のあとには HP と 
TP が全回復している。こ HI5 はほかの大晶 
霊との戦いでも同じなので h 党えておこう。 


戦 


大晶霊の召喚が可能に 

闘中[こ契約している大晶盖と同じ連性 
の晶盎術を使ったり、特定のアイテム 
を使った D すると1大晶霊の活力がだんだん 
鬲まってい <U そして活力が鬲大になった状態 
では t 大晶霊を m 接呼び出して敵を攻娶させ 
る、召喚術を使うことができるのだ3召喚術 
はほかの晶 M 術よりもはるかに強力な®で、 
ボス戦などで使 a と効果的だ ， ただし、 せっか 
<活力を高めてち、ほかの属性の晶恶術を使 


にも、活力を平均化する効果がある。 


晶雲をかけ合わせるフリンジ （63 ページ参照） 


うと低下してしまうので注意しよう。ま r こ大 


回復ポイント出現 


宝 


箱から手に入る「チンクエデア」は、現 
時点で手に入る武器0なかではもつと 
も高い攻孥力を持つている。しかし、この短 
剣は水属性で、「ウンデ^ーネ J 相手にはまった 
く通用しない p 「ウンデイーネ」戦が終わるまで 
は h 装備しないようにしよう，ちなみに「チン 
クエデア」を装備した状態で「ウン5^—ネ J と 
の戦間に敗れると、 彼女のほうか3このことを 
忠告してくれる。 


「チンクエデア」のワナ 


ル—卜 



童- S 1 へ行こラ 

M ’ぞ；三-茂る樹木にさえぎられ 
T U 冬く、 足場も©いま 
摹 i ： モてどうか判断しにくい埸所が 
jd .ようにしてほしい。 


i - = T . ‘こ湧があ匕その襄に小 
I 二こに入るとイベントが発生 
- •£ —フンデイーネ j が出現する^ 



-ノテ'ネ J との力試し 

_ = ； ：5渥地に盾くと、「ウンデイー 
=,ここ志 IIになる。「ウンデイーネ」 
- f- m 常攻 m、 「洗礼の矛先」、 
水の晶霊術「アクアエッジ j の 
- "T 邁常攻擊と「睃別の伏流」、 
-二. r 二ード可能なので覚えておこ 
__ニノ:;ガードできないので、発 
f . て固避するしかない。 

•一 - 亍京接近からのラッシュ t メルデ 
=_ネ」の弱点である甭属性®晶 
- . フ t て吴の見込めない水II性以外 
-て-よ「ウンディーネ」の攻 
mm ファ5を回復役にしてもいい。 



ーンテイ■ネ」との契約 

壽— モそ.了ると、ウンデ^ーネはリツド 

BK 認めてクレ - メルケイジ （ C. 
r : :ごこ \ つてく n る，これによ a 大晶 
ま。な晶 m 術が使えるようにな 
三べージ参照）。イペントの最後に 
H ： ブンジの使い方について説明して 
5く¥いておこ气 



EW エネミ" ■ 



ENEMY ン 

名前 

HP 

弱い属性 

エッグペア 

3200 

火 

キックフ〇ッグ 

1500 

祖 

キングブロッグ 

3400 


クラッシュトータス 

1800 

氷 a 

シースラッグ 

$60 


ス=1—ビオン 

1800 

氷 

スタ—フィッシュ 

1940 

苗 

テラーニード J レ 

410 

— 

74■レストホーク 

1200 

火 

マンティコア 

2200 

— 

レフドローパー 

1600 

火. 

ワーベア 

3200 

火'光 

ウンテ V — 承{ボス） 

6800 

笛 





si 


!诛礼の！*-先」 a 4 ヤヲクタ—をす奉 s 
で■できれば先 Is . でガ—ドしよぅ 

















































































■ HH 麵圓 







いざないの密林 


< モルル W から入った場合 "Pi 


，廬遞_?纖■■棚 


k ジャング ラ-:) 


( ジャング ラー^) 


S 出入口 {モルル側} 


0 


料理が重要に 


こ®ように広大なマッブでは、回復を道具に頼つている 
と途中で遒 M がなくなる心配がある。そこで重要になる 
のが、料理による回復だ。料理には熟練度が®り1成功率 
に影锻する。後半のことも考え、なるべく同じ料理は同じ 
人に作らせるようにしよう6 

オートを使えは' キャラクター0状態によって自動的 
和凋を行うようぶ足でュ々パ:. r せし::舌 ffl 1 . ‘：口..；.-. 道具は戦 II 中の回復に備えて 

キープし，料理を活用しよう-- 



* 胃:ゴ EUrnis 



FOREST OF TEMPTATION 

いざないの密林 


亡雲のさまよう死者の森 

イン:71リア世界の東の大®には、いざないの密林と呼ばれる深い森があ 
る，言い伝えによると • この森は行き場を失った死者の魂か集う場所で、 
命ある者の肉体を求めて亡鬣たちがさまよい歩いているとい'^ことの31 
供は別として.広大な迷路のようなこの森が.多くめ旅人の方向感覚を惑わ 
せ t その命を奪ってきたことは鬮連いない。 


マップ 






MAP 
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森 


の mcmm にわき出ている泉【こ近づ 
くと、全員の HP が全回復する。戰闘 
や亡悪によって HP を失った塌合は、ここで回 
復しておこう。 

いざない®密林の後半に「ジャングラー」と 
0戦し仂避えていることを考えると、前半はな 
るべく回復アイテムや料理を温存したい。前半 
での HP 回復は、で€るた 1ナここで行おう。 


— y ッブの 令 マークの場所にはそ n ぞ n 2 
、体の亡 m がおり、こちらの姿を確認す 
ると近寄ってくる。そして、この亡霊に接触す 
ると HP がどんどん削! 3n てしまうのだ。亡罢 
を倒すことは不可能なので v 接賊されたら急 
いで逃げよう.，残り HP が場合はそれ以上 
削ら n ることはなこれによってゲームオー 
バーになることはない。しかし、回復手段の 
ない状況で大宝に hp を夫うと、このあとの戦 
闘で敗北してしまう司能性が高くなるので注 
意した1し、 

対策としては、 まず亡栗のいるマップには必 
要®ない限り入らないこと。どうしても通過し 
なければならない場合は、 亡霊を避けつつダ 
ッシュで走〇抜けよ氙 




^荖专节かい合わせよラ 


I m TT - :: E 林の中はよく似たマップが 
If '' 1, - . ニハるのて' 自分の現在位證を 
こ::主意しよラ《 

[■ r = i ； ： いくつかの石像が罜かれ 

s ， そ：:-:?この主神像を調べると1混沖 
--，〒二言.造という対照的な意味を持 
- m ： T -. 三ラよラにすれば，先へ進む道 
-： こ二てわかる，具体的[こは、混沌の 
% T 右同吉、秩序の像と削連の像 

r _ r 一.ばいい。森の中に点在する像 
: re こ:誤っているものに近づいて® 
F - . 王しい向きにしよう。これ[こよ 
!L *：： 3道が出現する。 

^ ;こ=: D 像の向きは主神傲の近くに 


■- rx >4 つ®像と運勤しているので、 



_ジャングラー」を倒せ 

二会辛部に倒れている力つきた冒険者 
^ ベると、特定の敵を倒さなければ 

二 I - 了」ことがわかる。具体旳には「ジヤ 
- --_ 二いう敵を探し出し.すべて退治す 

^ SLl めだ。 

: J 5 —はマップ上に姿を見せており、 
二-ニア:草をしかけてくる。このモンスター 
r 吾三二:文犟に弱いのて' キールの「フアイ 
ヂ■一一-.プ有効だ。ジャングラーの使う r ス 
E 、フニプー」は強力な攻轚だが、相手のふ 
fcllr =入ってしまえ I ま受けず[こすむ。こラし 
=了こ-ニャングラーを便 I すと、 Euan の先に 
-二こ_ . 森を出ることができる。 


I 




i 


I 


このような広大なダンジョンで 
は、進行ルートを棋ると命取りに 
なりかねない。車前に合理的な 
ルートを組み立て、実際にダンジ 
ヨンに入ったら-計®通りに迷わ 
ず進むようにしよう。 


MAMcvgFFiciALGL(OE book Tales of EterntSi 



回復の泉に立ち寄ろう 


さまよ a 亡雲に注意 


rraiiiiAEiiii, 
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___在酋_ 

f ァ<ァンァーム 5 C 
备 ミックスクミ 
y シルデ m -7 _ 

p ミスナノ n — ブ 

} 愼1カルド 

I ライブボトル 

I アイアンリスト 
I ライフボ hf レ 

f ホー火ボトル 

I _ y キュ-ルボ N レ 
I パィングミ 

I _フレデ# W レ 

| _ ij バースド-ル 

| _ パナシーア^ドレ 
| _レモングミ 
| バスタートソ》ド 
I Jb — ンボ阶 

I オレンジグミ 

珍 すいしようせき 

^ 无 ャームボトル 

b ミラクルプミ 

參 47ングミ 

i _ オレンジグミ 
珍 スペクタクルズ 
B ，ガルグ^ _ 

§ 76577^ K 

P り上< しよ亡セ:吞_ 



SM： 
> = 
n-=r 5 

£互 
，.も 

MM 

通其 
道具 
武器 
道異 
適具 
道具 
道具 
道具 
通具 
遇具 

mu 

m 

aivv 

通具 


「パスター nv - k 」 を零め 
に入手すれば*«りの「ジ 
ャンヴラー jltt が楽に41 




_ Hull 隻 

1200 火 

3 t 00 火+光_ 

1 S 00 欠■光 

5400 火 


スケルトン 

21 TO iJi-pt 

スぺ效 一 

t 9 oo a 

N =1 ■ル 

^100 氷 


「クール」の攻轚に a 凍萑 
効果があ欷この袄 KT 攻 

yg | g | 

蕈されると_常に龙険た％ 

| y|^^iic 

「サイズキサ y 7—」は央の 
戛霊《|プアィアボール」を 

1 — 



r シャングラ t J との逢！！が！！ nT い S と 「K 
ラストフエザー」の^ンキとなつ Tb まう" 



王都インフ Hur 人向か^ 


CE 


:のジヤングラ—を倒す 





1- Q > Em ^< m 9^ 


DATA 






































































インフエリア 
INFERIA 

P.3S 〇 *2 



INFERIA CITY 

王鄯インフエリア 


王族の住む政治の中心 都市 

リッドたちの住むインフエリア王国の首都，それが王顴インフエリアだ。町全 
体を B む強 B な城黴は、王国の威信を知 6 しめてあまりある。この町の見所 

は翮技場や ta 場といった大都市ならではの嫌楽施股や、王团の科学技術の _ 

粋を凝らした天文台など、多種多榫だ。もちろん，国民の敬爱する王族の® m 

城，インフ I リア城も»进せない。 
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[不賴〗 _ 

防其 

防" 

防具 
防兵 
防具 
防具 

[太平楽 i 

通 R 
道具 
道具 
m 其 
道具 
道具 
通具 
逋具 
通具 

!_行商人1 

金材 

食材 

食材 

食材 

m 

~ mi 

隹材 
食材 
食 W 
金軻 
S 材 


「エタポケ 1J の入手法 

ノンフエリアで®—連のイベントを輕え 
て城で「じようせんパス J をもらつたあ 
と、閩技塌前にいる老人と話すと、「ク u ッブソ 
ード」を探してほしいと頼ま n る。町の人々か 
6情報を集めて、老人の依頼を解決してあげ 
よう。具体的な入手手順は下記を参照のこと。 
こ5して「グリップソード」をみつけて®げ n ぱ、 
K 礼と UTM 重品「エタボケ1 j が手に入る。 

こ n をアイテムメニューで選択してボケット 
ステーションにダウン□—ドすれば、 r たたか 
え！リッド j を遊ぶことができる n 11ページ# 
照），「たたかえ！リッ K ] をクリアしたら、閼技 
場観 M 席にいる老人に会いにいこう。すると 
S J ッドの称号「アルべイン®剣士」と装備品「ス 
マッシュマント」が得られるのだ。 


r エタホヶ 1 _!人手手顚 


閑技培前にいる老人と話す 


「不戦勝」付近にいる男と話す 

_ JI _ 


城の門番の右侧と話す 



闹技場受付にいる兵士と話す 



瞬技場前にいる老人と話す 


ホテルのイベントを選ぼラ 

___ J 

I テルイソフエリアに宿泊すると* £唱の 
/K 2部屋から泊まる部屋を選ぶことがで 
きる，このとき向かって左の部屋を選べばお 
色気メイドのイベント、右の部屋を選べばドジ 


メイドのイべントがそれぞれ見られる。 



■■ルタス*ブイ物語」観劇 

"—二炙芎では演劇「ウルタス♦ブイ物語」 

-二系されている!:104ぺージ養眼)， 

=全 s 鬲用意されてお a 最後まで 
. 二差-：■，’レタスだいほん」苷ちらえるが、 
t 1~ =つで:て ISM 料金も跳ね上がるのて' 
会宝で観ることはまず無理だろラ^ 

ブルメ情報 

ーニ^場にある植木鉢を調ぺるとワンダ 

_ エフが現: TK 「ふわふわケ_キ」 

-互復）のゴ乍0方を教えても6えるへ 
L - 二 v 2 F 廊下の水差しを調べると「クリ 
ニニー_ (全員 HP 大回復/全ステータス 
亏党えることができる。 



* - 一ニリア閩技大会」に挑戦 

7大会が開催されており、 
--て=こ亏 ' A 金を仏ラと参加するこ 


::—ジ参照)。試台は3回戰 
- _ i 7 H 終了ごとに HP と TP が全 
mar :-互丟アイテムを使用することは 
二-るメンバーは u ッドのみで、 

— r 5享潺黃すると h 其金と H 品が 

ニクラスがあるが 、どちらから 
モ -- r :: だし、6つともランクの低 
f - こ zSTB 格手はかなりの強者ぞろ 
- 今で勝つことは難しい。もつ 

- _ — 5■えたうえて％全クラス制_ 
■T--- '试ろ5。 


16^ 


1500 

1^0 


_1320 

1600 

1W 

100 

£00 

1000 

160 

400 

6*0 

200 

200 

50 


GQ 

100 

0〇'_ 

50 

150 

eo 

so 

50 

50 

30 

60 


名苗 


シ3—トランス 
クレセントアクス 
ヘビーグレイブ 



ウグイスブェ 


チェインメイル 
ホヮ仆クロ-ク 
サークレット 
y イアンリスト 
ラウンドシールド 
レザーマント 



ミックスク■ミ 


パナ シーア ボトル 
ライフボトル 
フレ7^卜 JI / _ 
ホー Lk ボトル 
ダーク^トル 
スベクタクルス¬ 
プレッド 
ライス 
チーズ 

1まご _ 

ベアのにく 
レタス 
トマト 

たまねぎ 
孝味列 — 
キルマフルーツ 
レモ> 


r 

^アイテム 



X 

ITEM 


名前 

養籲 

m 

ベ JW - ヌ[ホテル 2 F の花黽） 

•I a 

B 

パインヴミ[武勇伝の鉢) 

道只 

應 

ダークボトル 

道具 

a 


m 

© パインヴ■ミ_通具 

m 

レモングミ 

道具 



クンダ_シ1フ 


WONDER CHEF 


ふわふわゲ_キ 
趣 クリームシチュー 




g slst 器器 
r .! 武武 S 




インフ HU ア港へ向. 


:かぅ J 


「じよ』つせ/ UK ス」笮 
もら『つ 


累見の間へ行< 


キ—ルの天文台 


客間へ行< 




兵土に捕まり 
ンフ HU ア城ヘ 


E 


プア—卜 i ' IT へ行< 


A 天文台4 F の立ち入 D 

.一 JI 正需へ入る 
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食堂の利用法 


連絡船©1等客室に索った 
5' 食堂のカウンタ_テープ 
ルに®る皿を調べてみよう1 
すると，さまざまな食財が6 
つまで手に入る。もらえる食 
材はランダムだが，無料なの 

けっ:す—：レ...:ところ.「_ 6つの食材を、無料でいた' 

くことができる■: 




INFERIA PORT- BAROLE PORT 

インフエリア港〜 

バロール港 


大陸を結ぶ海の遒 

海に釅てられた禳数の大_からなるインフエリアでは' 船が交暴の主役とな 
っている。ながでも首鄯であるインフエリアと学問鄱市ミンツ，および商冪 
都市バ C 3- ルを箱ぶ航路はとりわけ靈要携されており，王国の管理する定 
斯便が就航している。船の客室には1等と2等が用意されているが，旅の 
思い出にするなら，やはり 1 # ての優雅な舶旅を一度は满喫したい。 



マップ 




i- 


5B 


























































本文で説明したとおり、 

の1 等 客東の乗船 料金は、それ 
までに泊まったホテルの 金額 に応 
じて高くなる a したがって * 船の 
イ ベン ト や t イテム 入手は、 なる 
ベく孚いうちに済ませておいたほ 
うがお得だ。 



イ 


ンフェリア港の「太公望」[こあるイカリ 
を調べると、ワンダーシェフが出現し 
r さかななベ」（全員 h p 小回復，防■カー時上 
昇）の作り方を教えてもらえる。バロール港の 
下のほうにある木箱を調べると、同様に 「 u か 
リング] (全員 HP 小回復■圉毐）が修得できる， 


KD 


7ンダーシェフ 


WONDER CHEF 


i 


いかりンヴ 


二、.る船員と話をしてバロール 
"r ： ==寅ろうとすると、キールが 
こ mo たいといいだし、しばらくパ 
-^■ T うへ-てることになる。こ®とき、彼が装 
•L - - は残される®て'前もって外し 

-_亏 S な I 、口 

零一し 二三 ノ-，こ あと 王者 U インフェリアの王立 
BTTrS 乙ると 、イベントを見ることができ 
-~ z ~ 1 5レンズがあるが、バロ_ルで 
f ^7 =全ラと当分王都インフ i リアに戻れ 
^ ^ ^ t ,まのうちに取.つて33くといい。 



sa 


パイ》ミ 

AM 


ミラクルグミ 



リキュールホ hr レ 

至 s 


すいしようせき 


3 D 0 C 

ポイズンチェック 装 S 

シーフズマント 

ms _ 

こ-一 

[タイガイ 1 _ 

まぐろ 

k ': 

20 C 

えび 


8 C 

いか 

食 杉 

m 



ipa グィァム 


LJ ^ 

ITEM 


名《 

播翔 

⑩ 

せきしょうせき(太公望の右側の梢） 

通具 


ホワイトクローク 

防具 

• アトヘルム 5:44 


7レセントアクス 

武群 

# 

チェインメイル 

防具 


ウグイスフエ 

武器 

〇 マグ n グミ 

道具 


レモン 

食材 

應 

イチゴ 

食材 

翁 

バナナ 

食 M 

龜 

U 5 X 

食材 


たまね Y 

食材 

® ポテト 食 M 

© 

に 4 じん 

食材 

❿ 

キャベツ 


_ 

へァ：■つ:二く 

食材 

勸 

もまご 

食材 

m 

カイトシールド 

防具 


y —メットヘルム 



みずいろのかけら 
: © はランダムで6個まで取れる 


道具 


と、食堂に力トリーヌがいる。彼女は「じよつ 
せんパス」を持 fc ずに舶に乗ってしまつたらし 
く、 船員か!3問いつめられているのだ。 



■ ロール 港で宝箱から「ア ーメッ トへル 

/ V ム」と「カイトシールド」を取ると、男 


が現れてそれぞれ1440ガルドと4000ガル 
ドを要求してくる。どち5もこの時点ではかな 
D 性能がよく，「カイトシールド」は少し先の 
¢3；[へ行かなけ n ば売っていないので、黃金に 
余裕があれば罠っておこラ。 


t 真屋「太公望」 

，- ::ヱリア港には柏具屋があるが、リッ 
、'■ご5は自分©船を持っていないので、 
m 。_ ：^1用することができない。のちほ 
また来るようにしよう。 


ミンツぺ戻るには 

ノンフ I リア港の船■き塌にはミンツ行 
〒こ‘‘ _ C □ール行き® £隻の船が停泊し 


r 一二=二75乗船できる； 


連絡船 


1等客室か2等客室か 

a f ニール港-インフエリア港間の定期船 
、； 2回目以降の乗船から利用する客 

三-てを M ぶことができる。2等客室のほラ 
'^^ rrcm この場合は食堂に行くことがで 
^ここ汚商人を利用することもでぎない。 
m モァ:のアイテムやイぺントを見逃したくな 
rr — S は1等客室を利用しよろ0 

卜に料金は1等客室が 90 D ガルド+い 
た ホテル 05 ち勗も 高い宿泊料12 
ミ？呈て 900ガルドと な: つている。 


:=3はミンツ行きに乗ろうとするとフ 
= 〒_ r されてしま5が、一度バ□ールへ行 


インフエリア港 


ニールとの別れ 




カトリーヌよ、どこへ行く 


の 


ちほど風晶 M の空洞で 「シルフ】を霞 
したあとイソフエ 1 J ア行きの骷に乗る 


:グルメ情報 






IsiGAsE/EVENT 


I 度でも男の要求を断ると'— S と AS 
で色なくなるの r 注意しよ』つ-- 



▲ 


Ni&mcoofrcialguide bcck Tales cf Et&rma — 
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インフエリア 


BAROLE 



商業の町バロー ル 


活気に满ちた庶民の町 

商鬵の町バロールは、古くから交葛の中心として栄えてきたにぎやかな 
いまではそのものが巨大な商店街となっており、店 a の数と_類はインフ 
エリア金土のとの H よりも豊蕙である：商人はもちろん買い物目的のさまざ 
まな人が大勢肪れ，彼らを相手にする飲食店も多い U 治安はそれほど羼< 
ないが，人の集まるところではそれなりの注意も必要だろう. 


マップ 



1 




QAScEVEfrr 
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\ 
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s 
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Xf 
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商業の町バロール 


レイスとの出会い 

■to ___I 

3 _ : シンパという店®前を通りかかると、 
大人が子どもをいじめていると勘遅い 
—-ファラが、結果的にド□ボウに手を貸して 
-¥ う，ベントが発生する。 町の人々に[こ5ま 
一云うリッドたちだった! A レイスという男 
芎しによ a ことなきを得るのだった.コ 
二--_ントの終了後、ファラは「むてっぽう」 
-ラ t 号を得る。 

-- ■とともに酒場へ行ったリッドたちは、 
if , 聶蛋の空洞に関する_语報を教えても 
-7 はレイスに造案内を依箱し、この空 

Wr =こ'ラことになる 


レイスが仲間に 

—: i イベントの終了後は、レイスにいわ 
= n たとおりパ □ー ルの宿屋の前へ行つ 
ァーシすると彼との合流イベントが 発生 
— ， 'が 仲間になる のだ。 

ノ- ?'」ツドやファラと同じく近距離戦を得 
| t 了三ので，前列[こ配固するのがオススメ。 
基了:" f 骂1能力はリツドとさほど変わらない 
> F 4」ている技は「秋沙雨」「風国神剣 j 
' 1 1- itJ 「爪黾斬光剣」といずれち強力な 
モノ？こので、非常に頼りになるだろう。 


『石取りゲーム」で頭の体操 

オムネの店先にいる男に話しかける 
と、「石取 D ゲーム」の勝負を申し込ま 
れる（105ペーシ"参照)。このミニゲームに見 
票勝利すると、 U ッドに「さんじゆつせいねん」 
0称号が与えられる， 


グルメ情報 

二ールの酒場の£階ベランダにいる醉 
" 、て；:'5いと話すと「ステーキ」（全員 
-II 解麻痺）、バロールの宿屋のクロ 
一て- r 調べると「グラタン」（全員 HP + 回 
I 了二豆一洁上具）の作り方がわかる。 



/ xa —ルの宿屋め受付 


方向音痴の力トリーヌ 


b イスとの酒場イベントが終了したあと 
パ □_ ル本屋へ行くと、力トリ*-ヌと 
出会うことがで€る4彼女は王都インフエリア 
へ行くために、世界地図を暗記しようとこの店 
へきたというのだが……, 




盗人少年その後 


U イス登場イベントでファラが助けた盗 
人 少年、 べッボ D ファラは町中を駆け 
回っている彼を捕まえて、なんとか改心させ 
よラとするのだが…… 〇 ベ ッポ®逃走 ルー トは 
下記のとおりだが、物陰に II れていて非常に 
見つけづらい。くまなく探すようにしよう。 


娘水左のテント 

春 


ヨシン yx ， アナガチ間の造 

I 


ベッボの移動先 


ブレッド 

食材 

60 

パスタ 

食材 

60 

ペ^アのにく 

食材 

ISO 

ミルク 

食材 

50 

チーズ 

食材 

60 

キャベッ 

食材 

60 

ポテト 

食材 

SO 

にんじん 

食材 

50 

レモン 

食材 

60 

キルマフルーツ 

食材 

80 






名前 

拥 


[オオムネ] 

/《ルチザン 

武器 

2 S 6 C 

スチ y _ j レソード 

武器 

2^0： 

ナイツサーベル 

武器 

-.：： 

ニート-ルグローブ 

武 tl 

2400 

メイス 

武器 

1200 

ウクイスブエ 

武胩 

1640 

チ：！:イン^イル 

防具 

19：： 

ミスティ□-プ 

防其 

1440 

アーメットヘルム 

防具 

144¢! 

ブレスレット 

防具 

咖二 

バックラー 

防具 

460 

ラヴンドシ_ルド 

防具 

1600 

时ガチ] 

マジックミスト 

装馆 

6000 

ポイズンチェック 

装策 

6000 

パラライチェック 

装箱 

24000 

[ヨシンバ] 

: W ルグミ 

m 

100 

オレンジグミ 

适貝 

200 

ミックズグミ 

通具 

1000 

バナシーァホトル 


1 B 0 

ライフボトル 

道具 

400 

フレアホ'トル 

通具 

600 

リキュールホトル 

通具 

1200 

ホー J イボトル 

道真 

200 

ダークボトル 


200 

スペクタクルズ 

過具 

50 


ンビラ】 


名前 


❿ 

ir 


シャムシーノレ 
エリウシール 
1000ガルド 
ホボト J レ 


武器 

遒具 


すいしようせき 
ダークボトル 


ガルト- 

道具 
通具 


道具 



ワンダーシェフ 

WONDER CHEF 

❿ ステ-キ 

0 ブラタン 



レイスは預りになる仲間だか.. 
キールがいないということは、晶 
惡術の使い手が1人少ないという 
ことでもある:：凰 S 盪の空滴へ 
向かうときは、いままで以二こ i 
備を入念に行っておこう- 



通場の通択技でどち6を ji んでも，： S 1 
レイスは m 科で xfii 内をして <れる" 




ほかのミニゲームと31なり、姐 S を®求さ 
れる-定石を理解 L てか516 A しよぅ" 
































































































































SYLPH CAVERN 

風晶霊の空洞 


インフエリア 


INFERIA 


風の大晶雲の住む荒れ地 

風晶霊の空滴は.風の大*鬣「シルフ J が住むとされる特別な場所だか、い 
たるところで繾烈な突風やかまいたちが発生しており • 人が近づくことをか 
た<なに拒んているよウに見える。ある S の慈しみを感じさせた水晶1の汛 
とは異なり.まさに大自然の厳しさを感じさせる地である&なお、この空洞 
は王国の管理下にあり、見学には*前に許再を得なければならない。 




SVSTEZ 



i GAMSVEWT 
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風晶霊の空洞 


e を利用じ r 移動しよう 

—で'の地面には * 定期的に風が吹き出 
— v が数力所ある。このような穴に風 
■ re 二 - ているときに乗ると、地上へ移動す 
ミニニ r できるのだ。反対に地上から空洞へ 
零湯合は1風が吹き出していないと 
_ C " = Xn ばいい。 


ときには風がジャマすることも 

- is の mi には強い風が吹いてお tx 
モニまま進むと外へ流されてしまう，こ 
1-5 写を調べるとレイスがロープを張る© 
こ二_ て® ポタンを押そう。これにより， 
I そ學ぐって先へ進むことができる。 


ヽンルフ化の力試し 


— 7罢深部にたどり蓿ぐと、 風の大晶祖 
—シリフ J と®戦!！になる。「シルフ」は 
ル」2体を引き連れているので、ひと 
芝 2 手に分け t リッドとレイスは「ラフ 
--. r . ファラとメルディは「シルフ」を、そ 
f でるといい。メルディは「シルフ」® 
て元る地属性の晶逋術「グレイブ」を持つ 
%^~ z - 「シルフ」の位 S が高くてヒットさせ 
■こ二^てきないので、 ほかの術を使うこと。 

=フ7—ル」を倒した!^全貝で「シルフ」 
EK 乂よ5。「シルフ」に攻军を当てて地囿 
:*こ — T も!すぐに瞬間移動で逃げられてしま 
-'T 道にジャンプ斬りや「虎3破斬」な 
& EW したほうが効果的だ。勝利後は「ウ 
^^-ス-戰と同柳〇^と丁卩が回復し近 
I ■二一 <ボイン トで HP 回復が可能になる。 


「シルフ」との契約 

__!；閎勝利後.リツドたちの 力を 認めた 
- PX 「シルフ j が a ケイジ 内に入って くれる。 
これで、インフエリア 3 大根元晶盖のうち 2 
体の大晶葚の協力を得たことになるのだ^ 

この 3 B と空洞入□付近でキールと再会する 
_と C •ケイジメニューのフリンジで大晶粟同士 
をかけ台わせることができるよ5になるので、 
さっそく試してみよ3。 この場合は、新たな晶 
霊術として「ヒール J が発生するはずだ。こうし 
て®えた晶盏術には強力なち0が多いが1か 
け合わせた大晶 S 同士がそ n それ別の C .. ケイ 
y 内にいないと使用することはできないので、 
覚えておいてほしい。 


かまいたちには要注意 

rVp 洞の地上部分には風が渦巻いていると 
— ころがある。このかまいたちに触れる 
と岡 S ながらダメージを受けてしまラので，ど 
うしてもそばを通り過ぎなければならない場合 
を除き1できるだけ近づかないよ:5[こしよラ。 


r エアリアルボード j の使い方 

十—ルと再会すると、「シルフ」か5「エ 
ア U アルポード」をもらえる。フィール 
ドマップのトラベルメニューか6こ n を使用す 
れば、ホパークラフトのように滑りながら移動 
することができ，船に喿6なくても海を渡る 
ことが可能になるのだ c さっそくこれを使って、 
火晶靈がいると思われる熱砂の町シャンバー 
ル方面へ向かラとしよう。 

なお、キールと入れ替わ D にレイスはパー 
ティから離れてしま5。 






インフオメーシヨン 


アイテム 


ITEM 


mm 


ミックスクミ 
ミックスヴミ 
メンタルリング 
アサルトタカ__ 
1&00ガルド 
オレンジグミ 


防具 

XM 


道具 


装儋 
武器 


ガルド 


レモングミ 




7^- クヴ OK 
ライフボトル 


道具 
通具 

武器 

武栝 


道具 



武器 L 空调を出るまで装 

靨しないよ欠:. 


「メンタルリング」 (iimaei 
の*とし穴がら下に落ちれ 
ば入乎てきる。 




取,性 


ルオ■かスプ 

1600 

— 

ガスクラウド 

^600 


ヴ 1 J ズ、 J - 

4 5 加 

— 

ダイァーウルフ 

3000 


方ントム 

3200 


ブラッドバイ今一 

3500 

300 

— 

ホーネット 


ボーンナイト 

2950 


マ.乂ドイール 

4500 

宙 

ガけィングボット 

3300 

— 

ラファール 

4 卿 


シルフ{ボス） 

6600 

地 



晒 


惫蹙け St 毒状 S に K るこ 
とが I 石の T 注奪 


「ガスクラウド」©吐き出す 
ガ X にも毒効果があるが、 
薑けるのは皺しい.. 


namco official euiDtBoott Tales oE Eternia 


— (:) 


下か-* p 吹き上げる M を利用し' 空澜内® 
と蝗上部を行き£しよ 



連成攻華は決めにくいが' シヤンプ 1 E 翬か 
らの「«神剣 .I ¢1んとかづなが今 




熱砂の町シヤンパ—ルへ 

，向かう 


^ 


「エアリ疋朮—ド」入手 


賛キ ■ルが 


間になる B 


レイスが仲間か5はずれる_ 
































































































ホ y トシ 3 ット & ヒートアツフ 



CHAMBARD 

熱砂の町シヤンバール 


砂漠に囲まれた灼熱の町 

東の大®の北部に広がる砂漠のなかのオアシス鄒市.シヤンバ'"ル I 町の 
気溫はインフ X リア金土てもつとも高い*^このよラな翯署のなかでも人々 
の活 ft は旺蹙だ 3 この地方は靄射しが非常に®いだけではな<、火の大晶 
霊の住みかがある場所だといわれており‘そめこと€>この*さの一因となつ 
ているのか fe しれな I 、 







シヤン/<ルぬ宿屋 




ビスト□シャンバールのレンズ 


ビスト□シヤンパールにはレ 
ンズが1枚隠されているが、 
この広い連箱から探し出すの 
|はなかなか困難な®で、詳し 
. く紹介しよう。受付の左潮に 


ある階段を上がって2階へ行 


き，中央树近にあ S テーブル レンズはテーブルに 2 てぎ^-^ 
の右側のイスを調べれは t スのうち&右®のほ^^ 

_\こにレンズがるはずだ。 


- namcq official cuiDE bpo^t a^s of Etemia 


出 

入 

p 



MAP 





























































ニストロシャンパール」て料理勝負 

* 二'^コシャンバールは料理対決®会場 
• :孓っており、受付で参加料 〗 DODG 
，〒云しえば出場することができる，料理 
ES ?7 -ラが出場し、1回戦に見事勝利す 
:”号「みつぼしコック J が与えられ 
:6ページ参照〕。大会は全3回戦だが、 
K で孕てるのは2回戦束で。3回戦には 

S こ ，! =A し Ch ■つ L 3 

C ビスト□シャンバール内には食材のシ 
〜三二 S る。これらの店では、多くの種 
〒そろえることが可能だ。 


ダーシ. 
に‘ 


ダオ‘ブレード 武器 4400 


クレセント 7 クス 

武器 

£200 

ハルパード 

武器 

3800 

プリティホラガイ 

武器 

3160 

ジェムロッド 

武器 

3200 

[ヒ_トァ 1 ガ] 

リンク'メイル 

防具 

3500 

クロス^ V / レム 

防具 

3600 

ゴールドクレスト 

防具 

3刪 

カイトシールト- 

防具 

4000 

[シース J い] 

ホワイトクローク 


1咖 

シルククロ-ク 

防 A 

1640 

フエザー□—ブ 

i'l 

1560 

ブル”リボン 

防具 

2000 

レザーマント 

装旅 

100 

キッチンン 

防具 

3560 

[送げ木] 

アップ?レヴミ 

道其 

100 

オレンジグミ 

m 

200 

ミ.:..クズグミ 

遒具 

1000 

パナシーアポトル 

道具 

1 BD 

ライフホ M レ 

a 異 

400 

フレアボトノレ 

s 兵 

刪 

リキュールボ 

道具 

1200 

ホーリィボトル 

道其 

m 

ダークボトル 


200 

スペクタクルズ 


50 



シヤンバルーン」に挑戦 

■ ' -§ 卞前にいる バルー ンマスターに話 
I -ニブると、 自称器強の格闘技 r シヤ 
に挑戦できる¢105ページ参照） =. 
二-ームは制限時間内に戦 II 画面上の 
' . —ン」をす ベて 破壊するというも 

テージをクリア T ると1リツドに「キ 
% .- :ルーン」の称号が与え6れる。 



^ . ャンバ_ルの宿屋の客室右上にあるべ 
ノ ッドを m ベると、ワンダーシェフが現 
れ「カルボナーラ」（全員 HP_TP 大回復）の作 
り方を教えても5える。また「ビスト□シャンバ 
ール j にあるワイン®ビンを調べると、同様に 
「ベスカトーレ」（全貝 HP 大回復）の作り方を党 
えることができる。いずれも HP や TP が減少 
したときには頼りになる料理だ。 


インフオメーシヨン j 



シヤンバールの宿运 240 




〆 ンスでアイテムゲット 

7?:-つ前にいるイレーヌという女性に 
:窆„.了けると、所持している「レンズ」 
•二 T J て貢重なアイテムを讓ってちらえ 
:-—ジ参照〕。もらえるアイテムは t レ 
=モ2二'こ変化する 〇 
I 〒るまでにすべての町やダンジョン、 
でレンズを取っていれぱ、23枚持っ 
F 了で：もしも見逃しがあったら，いま 


カトリーヌはこんなところまで 


品店 シースルーを 訪ねると、カト リー 
/- F ヌが強引【こ服を売りつけ!5 n そラにな 
っているので、行って助けてあげよ:5。それに 
しても、王都とはずいぶん方向違いだ。 


m 


ブレッド 


シ3ツフ 


パスタ 


ライス 
ベアのにく 

えび 
チーズ 


たまご 
ミルク 
末ぐろ 
と％ 


こんにやぐ 






食材 


食材 

食材 

食材 


食枓 

食材 

食材 


食材 


削 

食材 


食材 


TZ ^ Z こ行ってもいいだろふ 



■、■-ル金品] 


レタス 


60 

キャベッ 

食材 

60 

ポテト 

食材 

50 

きゅう” 

食材 

50 

にんじん 

食材 

50 

たまねぎ 

食材 

50 

トマト 

食ね 

ao 

ビ-卜 

隹材 

60 

だいこん 

食材 

60 

レモン 

食材 

60 

イチゴ 

如 

80 

バナナ 

食材 

50 

^~ 

食材 

30 

キルマフルーツ 

食材 

80 





Lj 

ITEM ^ 

名莳 裼 ss 

® xn ^7> J-y 

級 til 

© 1000 ガルト' 

ガルド 

f _ 

- 

MM 



9ンダーシェフ 


WONDER CHEF 





等移の町シヤンノ V —ル 


すべての「シヤンパル t>J を事早く破壤す 
るに菜.か必要だ 






K6c-x5dm 
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火の大晶鑒の住む灼熱の谷 

砂漠の南東に位置する活火山帯の麓に大き<その口を關けているのが. 
『火晶置の谷」である E その内部は溶《流の瀵卷< 灼熱地®で、とても旅行 
者が入れるような*所ではない，谷の鼉潔部には火の大 W 霣「イフリート』 
が住むという霣い伝えがあるが、嫵然のことなが6実嘩にそれを確かめた 
者は1人としていないのである 。 
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火矗霊の谷 
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イフリートとの戦い 

x I y 晶 m の谷の最深部には 、火の大晶監 
y \ 「イフリート」との戦関が控えている。 
キールとメルディは「イフリート」の弱点を突い 
て水隅性の a 盛術で攻擊しよなこれによって 
「ウンディーネ」の活カレベルが上昇していくの 
で、可砣にな d しだい「ウンディーネ』を召喚す 
るといっそラ効果旳だ， 

リッドとファラは接近してラッシュをかけたい 
ところだが、「イフリ_卜」はわずかながら地面 
から浮遊しているので, 打点の低い攻擊だと空 
振りになってしまう。リッドのジャンプ斬りから 
「虎牙破斬」へと連携させるのが^もっとも効 
幸よくタメージを与えら n る方法だ。ファラは 
思い切って回復役に回じ c もいい。 

r ウンディーネ」や「シルフ」戦と同じく、戦 
閼終了後には HP と tp が回復し、近くの口一 
ドポイントで HP を回復できるよラになる。 


『ソ_サラ—リング」の使い方 

\ y および 1 K 火の大晶基を集めたリット 
たちは、光の大晶罢「レム」か 5 M 重 
品「ソーサラーリング」を授けられる。このア 
イテムが® n ば、 R 1 ポタンで前方に黾錁を异 
射し、ダンジョン内などでさまさまなしかけを 
fif くことがで含るようになる 2 

火晶盔の谷では，邵屋にある扉に熱 
線を当てると1扉を開けて中に入ることがで 
きる: そ©巽の壁に珠が埋め込まれているの 
で、熱線を当ててみよ:ラ。するとモンスター 
「デス」に P われて戰閱になつてしまラが、これ 
を倒すと宝箱が出現してアイテムを取ることが 
できる^ちなみに丨度宝箱を取った部屋では、 
再度熱線を当てても何も起こらない。 


Q 


アイテム 


n^M 



づエノム 

武器 


セージ 

通具 

參 

フレアマント 


0 

レモン _ ク飞 

mu 

# 

ライ 7# トル 

道具 

© 

ラベンダー 

道具 

命 

フィートシ ルド 

mh 


クロス >\ ルム 

防具 

© 

W 

ブレスレット 

防具 

ブルーリポン 

防具 

m 

ルーンボ M レ 

道典 

❿ 

あかのか 

適具 



「 y - サラーリング」で出現 
する宝箱の中身は、どれも 
貢重なものばかりだ。 


pH エネミ- 



ENEMY ^ 

名前 __ 

HP 

链ぃ輕 

アイアンゴーレム 

3400 

水 -W 

オーガー 

¢000 

— 

ガロー 

3600 

— 


6000 

火■光 

ドレ々 y 

4500 

3.蓋■汰 

フ^ィ 7 パー h. 

iaoo 

本*米 

ボル テゾク 

痛 

水*浓 

ラ： 77— ル 

45 tJO 

2AOOO 

_二__ 

ノ 7、-■卜： ボス.： 

水 



にと c 注意し上う.单 


逐られない炎 

:充7 _ ると「ウンディーネ」もしくはパ 
K 一二-—メンバーの HP が減少してしま 
ベく炎には近づかないほうがいい。 
U 1 二 -ートの関係上、 EM の炎だけ 
r -. _二 _：§逼しなければならない。このよ 
一気に突っ切るしかないのだ。 

_■二-マイテムをすべて回収する場合は 
r * r - r て70炎を通過しなけ n ばならな 
I - ニノーネ」 ®HP に注 忌を 払い、残り 
^ 二： Trr こ5いったん外に 出て 回復した 
- 1ろぅ。 

ft 上げる溶岩 

-土：云る Effllj の部屋では、通路に 
— . 1期的に吹き上け T いる。この 
mr ^ ーネ」の力で防 c ことはできない 

I ^ e _ フ茳見計らい、頃出がやんでい 


火基霊の谷 


£1■韵頊に注意 

_ _ _ _ 1 

M a 11:谷の内部は通常の人間には晒 
こ-_二-_7い鬲溫で h _ J ツドたちは水の 
-4^1 - ネ」の力を借りて周囲の温 

wr ^ 〒、造むことになる。 

• = _7_の HP は時間経過および炎 

名琴--夕：：減少していくので、素早く行 
そこ- IP が〇【こなつた®と一定の時 
■K r ^ :-笔 n ると、パーテイ全貝がダ 

■ - - = 「ウンディーネ」の HP は谷か 
►- - ?全固項するので，時間がたりな: 

:今はいつたん引き返そう D 


r ウンデイ t ネ j eg # に成功すれ tf 
は111にこちら_へ！£くはずだ" 




溶岩を想ける S イミ>クはシビアだが'* 
せ&ずに$つず01していこ' 



ウンディ—ネの HP は刻 I 葩と滅っていく- 
3¢!.にはつねに i しよう C 




































































































インフエリア 
1 NFROA 

P38 B，2 


FARLOS CHURCH - MX FARLOS 

ファ□—ス教会〜 
霊峰 フアロー ス （1) 


大海に浮かぶ島の聖地 

インフ I リア全土で永きに渡り馆仰されてきた宗教，セイファート教。その 
発祥の地が，藿峰ファ□ースの M にたたずむファロース教金だ。セイファ 
—卜教は、創進主セイファートを事める一神教である。教会はどの大 B から 
も_(れた烏にあるが，破壤神ネレイドからインフ x リアを守ったと伝足られ 
るセイファートを慕って訪れる善男善女が.途箱えることはない e 



MAP 


マップ 
























































アイテムを忘れずに 

■ 石が起こる Eau のマップには宝箱が 
ぁるが、イベントが発生すると手前の 
マップに戻されたラえ道がふさがれてしまい、 
二度と近づけなくなる。このアイテムがほしい 
塚合は. 落石イベントの前に入手しておこ5。 


落 


つた执崖の上と下を行き来することはできな 
し)。頂上で落ち合うことを約束し、リツドたち 
は3人だけで山道を登ることになる。 



* 的 _ 

クりスタルローブ 
0 デュエルヘルム 

您 アンクシ ール K 
フレア^トル 


キ フー ビー 

グ ラップラー 
バイオレントバイパー 
フ アルシアホーンズ 
プレイリー枣ー ク 

ヘルハウンド_ 


て/ファートについて学ぼラ 

!二箜 — フけると、セイファートに関 
云出される。正しい苔えを jH 
ニコイファートについていろいろ教 
インフェリア人の神に対 
-—こてるので、ぜ D 間いておころ。 

- t のそくクレーメルチ：！:ック 

T _ ■:敦会内の占いの間では * 自分 
- _こ二;こ住む晶噩がわかるといラ 
■，しチこック」をやっている。占し、の 


: 了こ S 多く®質問[こ答える必要があ 
こ 一, 要見ても55のもいいだろを 
のることも可能だコ 




落石発生!！ファラはどこへほ J 

p ^ O 山道を道な0【こ進んでいくと vCffiHl に 
::近づいたところで落石に錤わ n , リツド 

I 
I 

Y 


B 

名前 


エネミ- 



t えると心強い 「園 生 功」 

t 癦__二_スの®る島に®いたら、ひと 
: 〒-- 二:1¢®教会へ立ち寄0、接室 

E- 三_ ■■二あと山登りに出掛けよラとす 
_ -^r G 写;こ呼びとめられ、「回生功」 
こ®技の効果は、味方 
■安二苕つらの回復だ。この時点で味 
匯7空 tx 虿するには「ライフボトル」か 
瞳!そ至うない®で、その存在意義は 


ニニ巧を使用すると50といろ腮大 
--， 与 Mr るため，使いどころを絞5 
F 二こ-.う間に TP がなくなつてしま 
厂 f メフボトル」をメインに使うよう 
:ニニ.うときまで使用は控えたほろ 


\インフオ メー シ3ン 


gaw ホテル— 



HOTEL 




二ちはファラと離ればなれになつてしまろ。落 
5により道がふさがれてしまうので、この 〆 ベ 
ノトが終了した!3、来た道をいったん戻ろう。 
すると、 1_ の崖に落石による坂ができてお 
右のほラへ進めるよラになつている:> 



，ラとの再会 

なりに進んで min こ采たところで、 
u ッドたちは崖©下にファラとレイスが 
いるのを見つける。とりあえずフアラは無_だ 


道 



ファロース救会の寝*のべ 
_ yK を SS ぺれば_軻で HP ‘ 
tp の a 復がで i .5, 


名前 _ 


SHOP 


:人 ft 者] 


アップルダミ 
オレンジヴ5 
バナシーアホレ 
ライフボトル 
ホ— しレホト J レ 
ダークボトル 
スペクタクルス 


am 

m 

適具 
道具 

m 

通 具 




価格 

10€ 
200 
160 
400 
20 H 
200 
50 


ぐな条^^、^ J 

教会には道具を*ってくれ 
：る人#いる：先は在いの t 
多めに買っておこラ。 


1 J 


FJ 


アイチム 




霊峰ファロ _ス（1) 


フ Z フとレイスを発冕 I 




1©幻視 


ラと離ればなれに I 





i ? ali ® | ) 


B との会話 


教会の痛室で休む 


■ ファ□—ス⑪ 


1ス教会到若 


フアラは神 ■» からいままでの功11奄たたえ 
H 生功」を§し T も兮つ ■ 



1 i SM&EvmzT 




ENEI 



展性 


火木 


Jr 520300 i 



KIAMCD DFftClAL GJ^T E 二：ベ了35叩：：子 EterfilS — S3 





























































































インフエリア 


INFREIA 


大海に浮かぶ島の聖地 

蠹蠔ファ D— スはセイファート教の代表的な聖地で、インフ: E リアの人々に 
とって魂の故緙ともいうべき山てある，その険しい山容は容易に人を*せ 
つけず、頂上まで速することができるのは一部の幸運な璺山者に限られる 
が、この厳しさもかえって人をひきつける要因のひとつになつている，山頂 


P.38 


B _2 には古代か今ある石室があ Kk 觼厳な棼囲気が漯つている。 



マップ 


( mm 77 n - n 2)) 
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ML FARLOS 

霊峰ファロース (2) 






MAP 



Ml GAMBEVE 之 T 


OATA 


sir 





















































インフォメー シ 3： ン 


邑^暗ファ Cl _ スの頂上[こたどり苗ぐと、 
10 Z 石室がある。 石室の扉は当初閉まつて 
いる tA 右俩)にある C 盤に R 1ポタンを押して 
I ■ソーサラー リング」の熱線を当てれば開く こと 
ができる。 

なお、石室内に入るとセレスティアへ渡るこ 
とにな a 当分©間インフエリアに戻ることは 
できなくなる。アイテムの入手などは、ここに 
入る前に済ませておくこと。 




「レイシス」との戦い 


95 


u 



ルート 


5 室内に入ると光の大晶 M 「レム」が現 
れ、 イン フエリアとセレスティアを 結ぶ 
「光の橋」が出現する。しかし、その直後にレ 
イスが登場し、その正体を明5かにする。 彼 
は王国騎士 「レイ シス」とな a リッ ドたちの前 
に立ちはだかるのだ。 

彼®使罔する技「秋沙_』は 、終了後の薄 
地を狙って攻堅していこう「爪竜連牙斬」は前 
進しながら連続攻梨を見舞う強力な奥義だ。 
これ[こ v ( —ティ全貝が巻き込まれると危険なの 
で、戰閩開始早々リッドは相手の W 後にダッシ 
ュで回り込み、はさみうちにして戦うといい e 
こうすれば被害は一方のグループだけに抑えら 
n るうえ、残 d のメンバーの攻拏で技を中断 
させる可能性も生じる。もうひとつの舆義で 
ある 「爪竜斬光剣」はスピードが速ぐ対処が難 
しいため、受けてしまったらすぐに回復するし 
かない e また、レイシスには弱点となる属性が 
ないため、晶恶術は現時点でもっとも強力な 
ものを使っていこう。 

n 

まだ 





r 

5 ァィテム 

1 

Lm 


ITEM J 


名前 

種粟 

雄 

フぐ-トシンポル 

装傾 

© 

オレンジグミ 

道見 


レモンクミ 

道具 

0 

トライデント 

武器 

趣 

2600カルト' 

ガルド 


ライフオ 

AM . 



»石:場点のアイテム U 取り 
に行ぐ^)スクが*いぶん • 
钱力な品物が多い： 


ENCMY 


:名前 

HP 

弱 ぃ厲性 

キメラ 

mo 

— 

キラービー 

1600 

一 

グラ.//ラ" _ 

4800 

_ — 

バイオレントバイパー 

4530 

— 

: W レシア ホー ンズ 

6200 

火 

: 方ザーマジック 

2650 

— 

: プレイ y — ホーク 

3000 

— 

: ヘルハウンド 

32900 

水 

7 イバーン 

3500 

水 

レイシス （ボス） 

4408 

_ — 



ャー 


•：a 




「キメラ」の攻*を#けると 
芄絶してし生う可薷性が裔 

IA 注意しよ孓 


r ヴラップラー」の放つ3蓮 
嫌回し廠⑴±进力が鼉い,， 
傅実にガードしていこう： 



II 


致 

ち 



1■フエザーマジック」め* s え 
| ox の品霈斯「フイァフル 
7レアが多い.. 


r ワイバー は近 <で炎の 
ブレス，速くで風の吳箇衝 
「エアスラスト」を使う r 


f r ^'\ 
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:こ 


1 嫌ファロース （2) 


サんばれクイ ッキー 

— =：二：: i ど近い HUE © マップでは、口 
* ^ -7 で新庙を登らなければならない。 

二一 - こうちいくつかは断崖の上に丸められ 
L クイッキーに指示を出して必要 

^ -三下ろさなければならないのだ。 

套 Ti : - EBU に到着すると自動的に命 

:亏ク豆が表示されるので、正しいちのを 
7 ばいい。それぞれの命令の意味は， 
そ二=蜀りを_ベる」「がんばれ=上る J 「い 
•マ-'マンプ」となっている。ただしこれは 
=子て基本で、クイッキーの位苗【こよっては 
t =，= 了付けなかった ix 命令の意味自体 
%て I ことがあるので注意してほしい9この 
要■さラ万は数パターンある方 I 嚴 I 豆©手順 
5^0こおりだ。 


Z . - け」一「がんばれ」一「がんぱれ」 
ニニ _ — r がんばれ」4「いけ Jir がんば 
- そ：！」"*「いけ』— 「そこ U ，「そこ! J 



落石注意！ 

^ _道0後半に登場する 〇 マークの マツ 
ニニ ブでは、落石が発生している。この岩 
る.と全 M がダメージを受けるので、 


- i ! ：■なが5先へ進もラ。下のマップの囲 
- S 落石を確実に避けられる安全地帯 
T 刁用してほしい。 




1 N〗GAMcmVENT 


DATA 











































































































CELESTIA ：： 

i レスティア • 

寒冷な気候に包まれた 2 つの大陸 


レスティアは西槲の溝曲した大_と、東■の数多くの 
々か6なる陸地の2つの地方に分けられる。気候はと 
らとも*冷である E インフヱリアに比べはるかに* 
した文明を特ち、晶置の力をいかしたエンジンや発電 
実用化されている,.決まった国家はなく、そのときと 
t で最も赝れた力を持つものが世界を統治するならわ 
したが.現在の統治者であるバ U ルには不霤な部分が 
多く、人々の間には彼に反抗する動#も見られる， 




1 ワールドマップ 





A 


B 

G 」 

_ D 



チャットの小 if 




品 SO 相*:町アイメン 

































































インフ i リアではごくあ D ふれた食材も.它 
レスティアだとものによっては手に入らなくて 
ゴこしま. U ベア!®! J こく」や「キ J レ7.フルーツ J 
などがそうっつま CU これらの食! ■« を使う料理 
は、材料がなくなり次第セレス~ f アではもう 
作れなく砵るの だ 。と昧 い龙，セレス テ^ア I こ 


食材の違い 


%wi .一 

せいし J : ろせ芭 
あ台のかけら 
アマンゴ 
〃ンターマント 
ド... 卜ぺルベ 
レツ K ラベンダー 
むらさ 爸のかけら 





COMMAND 



名前 _ 

棰類_ 

とつけ -f しろ 

こまかい わざを つか •え 


3 

神技 

V 

SPECIAL Afl.UTYj 


名前 

キヤラクター 


ボイハン 

チヤ ツト 



チャツ Hi イベントで特技を 
覚えていぐ.「ボイハン」は 

相手を裹吠®に啮れる技 


m 


1ネト 



ENEMY 





東の睡地•西の大陲篱部 

ティンシア周辺 ■志品 苗の 遗紳闺 辺 

名所： 

HP 


エアスライサー 

4100 

風ザ 

ェ.スガルゴ 

5140 

- 

シー ズピン 

7500 

火-盂 

ジェントルマン 

7600 


テン9クルブラント 

7000 

火 

フライング ソール 

3800 

光 

ミスト 

3600 

水■火 



ン 


西の大陸北郎 

岬の装/アイメン周诏 


HP 

弱い属性 

iiv パ- 

6 SOO 

— 

>7ライヤー 

3333 

を光 

ニール 

3400 

- 

スト 

6000 

一 

—つブソール 

3800 

光 


------- 

西の大 M 西部 

ペイルチィ届辺 

名前 

HP 

弱い属性 

アイスタイガー 

5500 

火 

エアスライサー 

4100 

M ■光 

ガロウズバード 

3^00 


ジェントル■マン 

7600 

水 

スンー □ブス ター 

4600 

火 

テンタクルプラント 

7000 

火 

ナイトフライヤ_ 

3333 

火-光 

フライング y _ ル 

3800 

先 

ラビットラビッ S 

4950 

水 






西の大睦東部 

ルイシカ/チャットの小屋周辺 

名萌 

HP 

SB ぃ属性 

クラス ホ 

6500 

- 

ナイトフライヤー 

3333 

火■光 

パースビートル 

3400 

- 

ビートビースト 

6000 

- 

フライング V — ル 

3 fl 00 

光 

ヘビースネーク 

5500 

— 

レブティル 

2900 

$ 
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セ.:) 



インフエリアとセレステ Y ア 
とでは住む晶1が異なる 
ため T シルフ. I もここでは 
力を発择できないのだ。 



「タスクの ！ i く」と「アマン 
ゴ J が' インフエリア QI , ベデ 
のにく J _ と「キルマフル 1 7」 
の代ゎリになる： 




具兵材尙具 


遒逋食 


装道 




■> 


r 



アインシア 





























































































































































MAP 


— f パプス：アイ 〆 ン) 


( 晶轚の禳む町アイメン1 


< 謹金■: niv ^ i ルス:アイメン 


アイメンの探索 


錬金術工房を敷初に訪れたときには1エルス:アイ 
メンの店員がいない。 この店は2回 g に訪れたときか 
ら利用できるよラになる。ガレノスの家のレンズは. 
居間にあるテーブルの蓮んだ部分を鏡ベれば見つかる 
だろ5,また、図言館はガレノスの冢に一泊したあと 
でなければ行< ことはで芒ない.」 


W 

き， 

セレスティア 
OELESTIA 
P .72 | A -2 


CAPE FORTRESS-IMEN 

岬の磐〜晶霆の棲む町 
アイメン〜アイメン覼 


セレスティアはインフIリア J：u も数段道んだ文明を持っており、日常レベル 
で晶霊の力を利用した装*を使用している。この小さな町を歩いても、 
人々が晶霊をうま<生活のなかに取り入れている様子を*いたるところて見 
ることができるだろう。なかでも特筆すベ#なのが，アイメン明からルイ 
シカ駅を経て地晶粟の廃坑へ至る、晶累教道である。 


マップ 


晶鑒と共存す る 町 


_の砦 


[ 出 AD 


アイメン駅 































































晶 


盖の棲む町アイメンのV C ブス:アイメン 
へ行き、部屋の中[こ®る筒状の大きな 
物体を調べたあとサグラに話しかけると、列 
車の燃料である「トレインケイジ」を 2000 ガ 
ルドで購入できる。アイメン駅へ戻って駅長と 
話し、機関里の操縱席を調べると、ついに列 
車が勤ぐよラになるのだ。 さっそ<次の目的地 
である廃姑の村ルイシカへ向かおラ。 

こ®とき、ミニゲーム「晶 M 鉄道」を遊ぶこ 
とができる.：途中の 4 つの, |R で待っている人 
すべてに 3 回ずつ手紙を届けることがでぎれ 
ば、メルディに「ぼっぽや」の称号が与えられ 
るのだ〔 106 ページ参照)。 


[フドウ： r イメン] 

食材 
食材 
食 w 
食材 

食材 

食材 

兔材 

制 

食材 

食材 

食材 


スプリントメイル 
アンパークローク 



デュエルヘルム 


ストライプリポン 
プアインシ — j レド 

アップルグミ 
オレンジグミ 
ミックスグミ 
レモンブミ 
パナシーアボト^ 
ライフボトル 
ブレアボトル 
リキ； L — ルボトル 
ホー リイボトル 
ダークボトル 
ズベクタクルズ 


:プレッド 

ライス 

； •? ■-—ズ 

ミルク 

タスクのに< 

レタス 

キャベツ 



バナナ 
キウイ 
y マンゴ' 
ホヴイトノテ : イ 


n 


アイテム 


名前 


^ ミックスグミ 
® オレンジグミ 
® ミックスグミ 


ストライプリボン 


ワンダーシェフ 


WONDE 


ザラメライス 


# あまにんどうふ 


U ッドとフアラがメルディとキールについ 
て話す■イベントのあと、ガレノス0家の 
居間にあるテレビを調べると、ワンダーシェフ 
が現れ「ザラメライス」（全員 HP 大回復■全ステ 
ー タス異常解除）を、囡吾館の左側に落ちて 
いる本を調べると同様に「あまにんどラふ」（全 
員 TP 小回復）の作 D 方を教えても5える。 


I ^ 

— y ィメンに蓿いたら、町を一通り探索 
してみよう。給水タンク前へ行くと、 
ニヱこて〔ンズという 2 人祖みが話しかけてき 
- t 害エタボケ£」をくれる。これをア 
二—Iニューで選択し、ポケットステーション 
- 了ニードすれば「ダンシング■メルディ」を 
*^ここゴできる n 11ページ参照)。 

:一:一ームをクリアした e、 ふたたび給水夕 
^%こボンズに話しかけよう。するとメルデ 
-て？号_フライングダンサー」と、装脯「テク 
二-…ング」が手に入る。「テクニカルリング」 
用で、装備するとガード中でもク 
二一〒操作できるようになる。 


の樓む町アイメン 


エタボケ 2 J ゲット 



男害館で調べもの 

r ィメンの哂■館では 1 ミンツの図墨館 
こ同じよう[こ本棚を調べることでさ 
”,:さを読むことができる:^これらの本[こ 
-ティアの世界についての知激が収めら 


1 -t? で、一通り読んでみる価傾は起る 
: 'だし、 一S ガレノスの家に泊まって 
=こキールの図芸館イベントが発生する 
館に入る!：とはできない。 




メルデイは r しよラれいぎし」 


晶 


『晶霊鉄道』で郵便配達 




インフォメーション 1 


恶 mm む町アイメンを出発しアイメン 
駅へ到菪すると、.駅長か !3 燃料がない 
t め列車を劻かすことができないと告げられ 
る。 燃料を探す r こめにアイメンへ戻ると、入 
コでイペントが発生 u メルディがガレノスと 
ノラ晶霊研究者の弟子であることが語られる。 
このイベント終了後、メルディが「しよラれいぎ 
し」の称号を得る 0 



ホテル 

\ 


H0TEL J 

場所 1 優格 

呻の菪 


0 


ガレノスの家 


ヨブブ 




SHOP 

ノ 

名前 


価格 

[パブス:アイメン】 

ソ_.サ“ベル 

武器 

8000 

ウオーゾ％ンマー 


9000 

ハつげィ> シュ 

m 

QADO 

グラディウス 


0400 

シルパーナックル 

武器 

7600 

ルビー 1 7ント- 

武 s 

7200 



SS 


IIJ 


§1; 


辟献鮮站 


^ 






Mi GAsE/EVmNT 


MATERIAL 



=i i 1: ip200=§ 


6 5 5 6 ^5-85 


003060 


■■•1 


0 


ミニゲ l ム 『US 鉄道」 























































































































































セレステイア 


CELESTIA 
P.72 | B-2, C-2 



LUISHKA 

ルイシカ願〜 
廉墟の対ルイシカ 

廃壙と化した鉱山の村 

かつて腻山の料として栄えていたルイシカ。しかしいまでは、 r 魔鑪の轲 j 
の呼び名が示すよラに、何らかの禳大な力の睫擊を受け • すべての家履が 
土台から禳こそぎ礒壞された見るも簫锥な有り樺となっているいまでは人 
の姿はほとんどな<、かろラじて全壊を免れた家で、ガレノスといラ学者が 
1人 as の研荑を纊けるのみである， 


マップ 
















































廃坑」で爆弾投げ 

坑駅へ向かう途中には\ミニゲーム 
/?b 「廃坑』が挿入される （ 107ページ参 
m ), このミニゲームでは後ろか!5モンスター 
の乗ったトロッコが迫ってくるので、爆弾を投 
げてやっつけよう。燦破に失敗してトロッコに 
追い越亡れると h 戦闘が発生する。相手は 
「ハードホーン」2体と「フライングソ_ル J 3体 
でそ n ほど手強くはないのだが、地晶盔の廃 
坑に備えて HP や TP を温存するためにも、な 
るべく追いつかれないようにしよう。 

211]目以降の「廃坑 J のブレイでは、スコア 
が表示される，、ここで£0000点以上のスコア 
を叩を出せぱ v リツドに r トロッコボンパ—」® 
称号が与えられる， 



m グルメ情報 

レノスと話しをしたあと阕墟の村ルイシ 
ノ J 力の瓦礫の中にある箱を調べると 1 ワ 
ンダーシェフが現れ「ホットボルシチ」（全員 
HP 中回復■解衰弱）の作り方がわかる。同様 
に村の奥の家の 2F® 室にあるゴミ箱を調べる 
と.「にがり マー ポー J ( 全 貝 TP 小回復■防御 


カー時上昇）の作0方を教えてもらえる。 



ルイシカ駅 


彳き先は廃坑駅 

— 43 村ルイシカでガレノスと会話を終 
^I モ —S' ルイシカ IR へ戻ってホ _ ムに 
二話しかけよシすると「どっちに行 
- 己 ¥ されるので , 「隄坑駅」を選び ' 機 
51- 丢ン 2 む。このあと機関車®操作盟を 
^ • 二発しますか？」という質問に「はい』 
■K - 要坑駅へ向けて出発することがで 
L 裹，ではセレスティアで最初のダンジ 3 
TS-zZ- ••.るので、 駅 ® ショップを利用し， 
mtr^ = 」茲どを -h 分用意しておくといい。 

e . !=畏との会話で「アイメン J を選ぶと， 
m ~ 专 lh ： アイメンへ戻ることができる： 



メモ 1 」一 W 

武31 

スプリン M 心レ 

防兵 

アンバークローク 

防具 

ケリスタル a- ブ 

防其 

デュエルヘルム 

防具 

ストライプりボン 

防兵 

[テイン：ルイシカ] 

アップ?レグミ 

_ 道具 

オレンシクミ 遒具 

ミツクスグミ 

堪兵 

レモングミ 

過 R 


道具 

バナシ ー7T ボトル _遒具 

ライフホ—トル 

道 A 

フレフ^ W レ 

道具 

|J キユールボトル 


ホー 1 M ポトル 


ダークボトル 

通具 

スペクタクルズ 

1K" 

_「7ドウ:ルイシカ]__ 

ライス 

食材 

タスクのにく 

S 杉 

キャベツ 

金材 

辟卜 

食?才 

たまねぎ 

Wf 

トマト 

食枒 

ビート 

食材 

と分 

食材 

レッドソテV 食材 

ホワイドノチV 

如 

ブラックソディ 食材 


m 


にがりマーホ- 


Q 

名前 


フライングソール 


_ HP 
ニゲーム「廃坑』] 
6200 
3300 


£NEMV^ 


»い属性 


水 

"~£~ 


ネミ- 


ニ レノスとの会話 

>シカの村はほとんど破壊されつくさ 
レ•ており，お店も情報を間くべき人も 
T ： T . まっすぐ村の奥の家を訪れ、地 
室に入ろラ,， 

ス苫この地方きっての知識人で * エタ 
-二= — t 嗤に関する重要な情報をちたらし 


このあとに絞く地晶逋の廃坑で 
は、 M しい戰いが待っている。ガ 
ルドが許す範涵で，性能のいい 
武喆ゃ防具1回復用アイテムを 
用意じ t おこう,. 


rtftMCo official guide & □□KTaJesof Eternia 


<：) 






m 




HOTE し ； 

壤所 


祖 

村の奧の家の寝室 

0 



対の羹の尿©*實では ■ 
料で HP.TP の®嫌ができ 
で1ぜひ利用し上ラ.- 


m 

名前 


ショップ 


SHOP 




[エス;ノレイシカ] 


グレ^トソ_ド 
シルパーナツクル 


武器 


武器 



ワンダーシェフ 


WONDER 


CHEF 


ホットボルシチ 






ガレノスはリツドの身体 ff 始める 
に11何かめ力が A るのだろラか？ 



■ E 刪 g 一 I I I § _ 1:1 — 50 1 lso; 5 o 5 oso 0 os 6 o 6 og 
8 8 74515 123 1 




5811 M 








































































































養 


( 坳晶鬣の皤坑 ) 


ベルトコンベアは1度まで 

◊ クの袞 i ! 笱 M ベるとベルト 1 ン■ペアが作動 
アイテム入りの宝箱が運ばれてくる。ところが*も f 
同じことをすると、宝箱に化けた「フェイク」がや 
くる®だ,，「フェイク」は弗常に強いモンスターな:; 
決して近づかないことをオススメする r . 


C _22 LJ 


C^_J 


岩 B 




ットの小.から入った 1 參 


^ 0 圔 




出入 □ (チヤツトの小屋側） 


/— ムの右 H * 


NAMCtudFRCiAL _] し aE book Tales cf Eternpa 


マップ 


MINE OF GNOME 

地篇霊^)廉坑 


地の大晶雲の住む無人の坑道 

地晶鬣の癮坑は._囲の進が発光しているため.地下の坑道てあるにも関 
わらず明るいことて知られている U この明かりは»晶窠がもたらすものだ 
といわれており、雉晶■の麕坑という名前も t これにちなんだもめだ□か 
つては大勢の人間が*いていた鉱山てある3^凶 ■ なモンスターが褂描す 
るようになつただめ、いまでは人っ子1人見あたらない， 


B-2 


PJ2 


CELESTIA 
















































































_ ニプで土砂を撤去すると、リッド以外 
^ U は体憩して HP が固復する。先 
了ネ5この道具は必要な_いが、 のち 
: lT 二-ベで「セレスティア7大秘宝」のこ 
MT _ご芳とスコップを持った状態で壁を 
1^- ぜ宝の ] つ「コルレ—ンのつほ」を 
系しつで覚えておこう。 


1 5 きに力ードゲ_ム「ウィス」 

— 1 こ 1 C とすぐにキヤンブ場が®る，こ 
一 ■ : f :1に訪れ fe ときは、 メルディの提 
Sr-3->r ，で人®®力ードゲーム「ウィ 7J 
一了モことになる n 〇8ページ参照 ） D 
- -T 锝了後は赍重品「ウィス」が手に 
tr* =ムメニューで使用す n ぱいつでも 
=. そ！_、るようになる。ちなみに「ウ<ス」 
.ボタンを押せばいい， 



スコップの使い道とは 


-=^： ^の数力所は岩でふさが n ているの 
フ z I _初はダイナマイトを持って彳亍き、 
_7孓岩を爆破しながら進もラ。 B2F の奧 
二 r へつながるリフトがあるが，こ®まま 

遠ご T ことができない。し亡たんキャンプ 


-栩にある「鍵」を持った状態でリフト 
-J -;う：こうしてリフトを作勤可能にする 
匕三3=へ降りることができるよラになる。 



1 ! 


地晶霊の廃坑 


廃坑の3つ道具 

3 1 F のキャンプ地点にあるロッカーを阔 
1 ベると.「掘削用スコッブ」「発破用ダイ 
' 「鍵 J の3つの道具が見つかる。地晶 
|_1^では1こ ns® 道具を使い分けて道 
モ-ゾ J H いてい<ことになるのだ。同時に持て 
1差7どれか1つな®で、使5道具を変えた 
二 rl キャンプ地点へ戻って棚を調べ ■ 
ベ—ばな5ない。また、ここで休むと HP 
Sf： ち回復する。 


鍵をさしてリフトを動かす 



ム 
■1 た 



11^•識 UiUP &P 


インフオメーシヨン f 



ホテル 

% 


HOTEL 


足リルクレスト 
f ットシンポル 


m 


巴本ミ. 


エネミー 

、 

t 一 

ENEMY 



j ームの集落の奧には v ほかのものに比 
， ベてひときわ大きなノームがいる。彼: 
に C. ケイジへ入っても5うには1載いに勝って 
力を見せるしかない。 

「ノーム」の使用する攻擎は、どれもどこか 
で間いたよ5な技名で見た目ちコ^カルだが. 
その威力はあなどれない,. 「S 沙雨」は前進し 
ながら®を突き出す連続攻擊で、1発受ける 
と勗後まで入り続けるうえ*高確率で気絶して 
しまうという恐怖の技だ，この技を全貝で受け 
ることを避けるために、挾み擊ちでの攻荜を 
基本としよう。近距離に岩の榷を出現させる 
「グレイ葚」とその遠距離版「還グレイ S」 は, 
技の終了後「ノーム J が上か5落ちてくるとこ 
ろを狙って反拏すればいい。 r 皇王天翔治」は 
必ず画面の左側か!3出現するので、右倒へダ 
ッシユして回避しよう。 

「ノーム」の攻IIの5ち唯一の晶罢術である 
r サモソフレンズ」は、铄唱時間が非常に短く 
速距離で出されると妨害するのは困難だ。突 
進してくるノーム®群を前方ジャンプでかわす 
ことはできるが t 行動中のキャラクターはジ 
ャンブできないので注意。この戰閩に勝つと 
HP と TP が回復するが1すぐ近くで宿泊でき 
るせいか、 □_ ドポイントの HP 回復はない。 




名荊 

9 SS 


[ノームのおもちや] 

ァガルグミ 

®= 

10 f 1 

オレンジグミ 

道具 

200 

ミックスヴ3 

道具 

1000 

レモングミ 

道具 

2500 

ハ’ナシーアボトル 

道具 

16 C - 

ライフホ- hr レ 


400 

ホーリ< ボトル 

道具 

200 

ダークボトル 

m 

200 

スペクタクルズ 

通具 

50 

U - ムのおやつ] 

ポテト 

食付 

50 

にんじん 

食材 

5 D 

たまねぎ 

食材 

50 

ビート 

食材 

&0 

レット+ノテ V 

金材 

60 

ホワイトソチ V 

食材 

60 

ブラックソディ 

食材 

iaa 

パープルソディ 

食材 

200 


B 3 

名前 


アイテム 


ITEM 


楢類 


⑩ 

ゴールドプレズ 

防具 

蠡 

セボリー 

道® 


ルビーブンド 

武邾 


アワーグラス 

m 


ル^ンボトル 

造具 

❿ 

ミラクルクミ 

通具 


ベルべ一又 

道具 

❿ 

エリクシ ル 

適具 


オールディバイド 


©— 

ハノンクミ 

過具 

© 

ゴルレーレのつぽ 

m 

© 

レモングミ 

道具 

❿ 

R ラインシー J レド' 

防® 

❿ 

ノームビック 

武羿 


ペアク n - 

Kn 


オーガランス 

武器 


名前 

ジェントルマン 
シルルス 


テトラタスク 
ナイトフライヤー 
ハードホーン 
フ7ンガスネイ J レ 


フェン7 

ブラッドサフカー 
リバ，シックル 


U ビングソード 


n —ラースネィル 
ノーム（ボス） 


B い■性 


3500 

3：m 


7650 

10000 

3000 


木 

笛 


2950 


水+風 


、.'㈣ 球 j 

を'‘灣 

，、愈 〆 ;:.、 


ノームの 集落 


U 7 卜を鍵で動かす 




■''.ラ 


4と©戰 U 



ノ—ムの笙落勁 IS 


1 



一里王天翔.浴」はとにか < 攻藿刹定が大翥 
い卷き込まれない J: う C 注寒 ” 



レ 



若 C を藤破する 


ミ 1 IT ム？ K 」 

_- 
























































































































CHAT HUT 


_ チャットの小屋⑴ 


セレスティア 


CELESTIA 


地晶霊の麕沆の出口からぼと近い場所に、ポツリとたたずむ1軒の小臞が 
ある，長く打ち播てられ、南 M にさらされて t たものと思われ*そのさびれ 
方は尊常ではない。しかしいざ屋内に入つてみると，外 H とは褰隳に竃内は 
明るくしっかりとしていて.人が住んでいるような氪配さえ感じられるのだ。 
はたしてこの小®は本邂に無人なのだろラ：!^それとも……。 




I 出入 □ 丨 




アヒルのおちちゃ 


■ ■ 國關 | 

厂 l 








CED ァらレのぉもち令 


















































二 f ットの小屋 （ 




二： D 扉は、聶初は堅く閉まって 
M r る手段はなさそラに見える。 
:近づいたあと出□付近へ戻 
: -e ネへ入れるようになるのだ。 


こ11から地下へ 

：^~=:蚕室に入るとイベントが始ま 
t …ドたちは部屋ごと地下へ運は' 
卜 iL ノ'ベントはリツドたちが部屋の外 
_:' m が、 このあと応接室へ戻 
-T 味んだ D ワンダーシェフを探し 
: ■- U r 掛かっている面は自動販売機 
これを調べてお金を入れると 1 
-三_などの道 M が出てくる〇壁の 
' 二 i : 屋は地上へ戻るが、扉が閉ま 
► vg ることはできなし l 地下から 1 
zl _こ^;いのだ ◊ 



W 情報 

ン.屋♦応接室©振り子時計を調 


_ ニニワンダ™シェフが現 n 「5ツラ 
三画一 P 小回復）の作 D 方を教えても 
し二 Z づすいので I 注意しよう。 



- T * ャットの小屋の地下階は、階段の間の 
^ 水路 ( DM に先へ進むためのスイッチが 
ある。こ©スイッチを押すには、各階のどこか 
にある 「アヒルのおもちゃ J と 「アヒ J レのゼンマ 
ィ j を入手し,水路を調べればいい。 

B8F では、まず E _ にあるモニターを P 
ベてヒントを得る。そのあと、 ran の部屋[こ 
あるポールを調べて点 H させよう。こうして 5 
つのポールすべてに光を灯すと、ルーレットが 
スタートし、矢印の部屋へ移動できるよ 5 にな 
る。ポールは 1 回調べるごとに「赤 j —「 胃」一 
r 消灯」の顧に変化し、スタート時の宵の数が 
偶数ならば矢印は最初の位 S よ 0 時計回 D で 1 
つ隣り、胃の数が奇数ならば同様に反時計回 
0 で 1 つ隣 DI こ移動する。 



の喈ではいぐつかの扉®前に鎧か立フ 
t— ている。アヒルアイテムは鎧の中に圉 
されており、 反対倒から屝を開けて差を赍す 
と、出てくるようになつているのだ：具体的に 
は、 Esi?i および Enn] から扉を開ければいし v 
〇 マークの鎧に近づくと「クリミナル」2体1 
「マーダー」】体との戦關に突入するので1近 
ぐを通る啄はできるだけ葫 n ること。 


ラ ： p 
い s 


マー.ダ" 


木 E 


リビングソード 


4500 


水 -ML 


B 7 F 扉を開けて鎧を倒す 


B 8 F ルーレツトで 
入る部屋を選ぶ 


| インフオメーシ3ン 


ホテル 

\ 

DUEL 

HOTEL J 

場所 

価格 

応接室 

0 



ソファーを■ベれば m 料て 

HP-iPf-sart^r. \ 

活用して满耗鸳俾龙よう.. 


m 


シ3ッブ 


SHOP 


名前 _ 


#翔 

湎格 

[応接室の面] 

アップルグミXI 


逋異 

20C 

ア^プルクミ X2、 

すレンジグ5XI 

S 呉 

500 

オレンジグミ X2、 

ラぐ7^トルXI 

道其 

1000 



こんな t ころにショップが.. 
お金を払えばちゃんとアイ 
テムが出てのた.， 


M 丁 h 


ITEM 



名前 

橄類 


パイングミ 

道具 


バナシーァボトル 

道具 

© 

ミスリルヘルム 

防具 


ゴーストシェル 

武器 

• 

ソヴ j レイ_夕_ 

武雅 



ワンダーシ J 


^HDEm CHEF 



祕— 


薄い裏性 

カルプリツト 

5500 


クリミナル. 

4500 

冰■笛 

シャドウサ—巧^^ 

22m 

ル'光 


スカルウォーリア 





f 


呼んでも何の反 1 £も it いことから 1 酱初 ！3 
雜入の小屋たと S われるが。：： 



，•一# 




WI GAMEsvnlm 
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セレステイア 


CELESTIA 
P.72 B-2 


CHAT HUT 


チヤツトの小屋 (2) 


巨大施設の建設者とは 

链の小屋の蟪下には、ちっはけな地上部分からは想儋もつかないほどのス 
ケ_ルを辞る巨大施設が秘められている。_解な越解#が旌されたこの力 
ラクり小屋からの脱出は.とても一筋糴ではい#そうもない。しかし、その 
鍵が「アヒルのおもちゃ j とは何ともアンバランスだ。この小 a の主は一 
体砑者なのだろうか？そしてその自的は？ 


マップ 


Niiweo official gLSDEBM«T9tes of El^mla 


























































































B 4 F —嫌し部屋の入口を探す 

-5 P - の階には、台所や S 室といった生活感 
V —のある部屋が多い，これらの部屋の家 
具や施設が謎を解くカギで、 EBE のエレベー 
ターと EHE のチェストが、 アヒルアイテムのあ 
る隠し部屋への入口になっている。 

BILy の部屋の鏡に近づいた a EBL 1 の部 
屋の冷蔵鹿と Iffl _ の部屋の大きな樽を調べ 
たりすると、「クリミナル」2体、「マーダー J 1 
体との戦闘に突入するので注意してほしい。 


I . ころどころの固定戦闘で出現するこの 
V — コンビは、速距離から太いレーザーを 
放つ「マーダー J と、細かくバルカン砲を擊つ 
「クリミナル」という戦いにくい組み合わせだ。 

彼らを楽に倒すには、「マーダー J にレーザ 
一を拏たせないことが®要となる=そのため 
には味方の役割を分担して、プレイヤーキャラ 
は「マーダー」の攻擊を妨害し、残るメンバー 
に HP の低いクリミナルを片付けさせよう：そ 
じ〇■マーダー J 1 体になったら、総攻¥で一気 
に片をつける。この敵は当たり判定が高い位 
S にあるので突きは避け、「虎牙破斬」など打 
点の高い技を使っていくといい。弱点の水♦雷 
属性をつくのも忘れないように。 


「マーダ-」と「クリミナル J 


ーサラーリング」の復習 

一 '二小屋の B 6 F では、罢峰ファロ 

•て T 石室の扉を開し、て以来、ひさび 
^-ーラーリング」を使用する機会が訪 
I . : ' !灵を使用する場面は增えていくの 
考巧があったら使っていころ。 

礞 

55- なぞなぞに答える 

— 4こは？マークのついた床がいくつ 

一 " :ここに立つと、なぞなぞが出 
?r :これらに正解すると、 imii 〜 
m * ^ = ^1 SB と bsid ではアヒルアイ 
梵遘えたり時間切れになったり 
•-ミ： T ル」2体、「マーダー J 1体との 
，了るなぞなぞの問題は場所ごと 
3^ ：その正解は以下のとおりだ。 


二 rT …チリトリ 

■ で n かけ EBE …ほうちよう 

= そうきん 



• およぴ^^ D ^ l の壁 


一 . Its り、「ソーサラーリング J の 
kin -二 n モを燃やせば、出現させるこ 
：っこルアイテムの渔き場所は、 
_ ? - . の甥し扉の先だ。 ram ) の 
i こ1が発生し、隠し扉を見つけ 
^ ♦ :罢つうち 金 マークがついている 
近づくと「クリミナル」2体、 
W - ェこ G 戥闘が発生する。 





B 

防_ 


1 エネミ - 


1 

ENEMY 


カルプ * j ット 
クリミナル 
シャドウサ-バント 
スカルウォーリア 


HP 明い厲性 

5500 水 

4500 水•霣 


2200 

8000 


火•光 


マ ーダー 


水•雷 


リビングソード 



水.里 


「シャドウサ ーノ<ント」©「フ 
リーズランサー JU * 力. 
»噶に入ったら*注意だ 


「カルプリット j u r クリミナ 
ル J と似ているが. HP など 
が若干*化されている 


?リビングソード j は空中に 
潭透しているうえ.攻*力 
も慕く争っれ必齡だ 


I インフォメーション 


|T5T^ri— 


LJ 

ITEM 

名舫 

mm 

® ブラッディローブ 

防具 

® レモングミ 

道具 

© ミックスグミ 

道具 

〇 パイングミ 

道具 



宝箱の中身は B 復用の道 

具か多いが、なかには防具 
が入っているものもあ L 


B5F の宝箱は.写真のよ 
うな場所でなぞなぞに正 
しく*えると出現する， 




隐し ■ の発 «. 自体は鼴しくないが •nit つ 
たところを_ベると ttB になつてしまう。 



水路のスイッチを押し 
□ 3F へ 

I I. 一 

し^ M へ行き 
^アヒルアイテムを入手 


水路のスイッチを押し 


水路のス v -ソチを押し 


陳し部屋へ i 

ールアイテムを入手 


「ソ—サラ—リング」で 
:し屏を出す 























































































CHAT HUT 


JK 


a チヤツトの小屋 (3) 



レ: 虐 

w 与％ 


セレスティア 


CELESTIA 


P .72 : B ，2 

今3轉も ■" 


幾多の謎と守護モンスター 

隳を上がり地上へ近づくにつれて、この小屋の主が仕掛けた搽_ともとれ 
る越解きは,襪贛かつ_解なものになつていく。しかも if へ縞く re 段の先 
には、その行く手 tra むかのよラに強力なモンスター r ガーディアント j が 
立ちふさがる:，蠘多の頭膣艚瘺の最後には、純粹な力と力のぶつかりあい 
が持っているめだ。 


マップ 




たルの抑〜アヒルのセンマイ 

■画■函_ 



關 國 

S ^ ■二 

編喊 1^ 
ff 墨!^^涵 


bcokT 3^& of Eiernla 


_ 

























































絵の向きをそろえる 

^ - _っイテムは何の問題ちなく見つか 
-：. この階から B 1 F へ向かう暍段を 
こ丁モニ、段差がなくなり下へすべり落と 
このトラップを解除するには、壁 
二. 1 ,る絵画を、ほかの部屋に®る同 
安ニモ3と同 U 向きにすればいい，具体 
- = r 〜 ESir -: め絵画を調べ I それそ 
一 三 t きにすればいいのだ。 


三3 F — 動く床のスイッチ 


- p - - 2 3深索は、動く床の操作がカギ I こ 

— : 「アヒルのおちちや」のある部屋 

^こ！： の石像を®ボタン+方向キ 

—こ f _ こモ;こある動く床に果せる^これに 
r &に〗我されても扉©節にとどま Cu 
a = 二 7 るようになるのだ:，「ア匕ルのゼン 
* モ s 屋には特に何もしなくても行く 

二^-で^るコ 

5、こ兰箱の©る E3H1 の部屋へ行くに 
‘ =r :: E 像をスイッチの上へ移動させ、 
-- こ®る動<床の移動方向を逆向き 
この部屋の探索を終えたら、 
:-=1をスイッチへ栗せ r 那屋を出よラ。 


B 1 F —楢の移動と本の整理 

-£ ^瞒の部屋の[アヒ j レのお t ちや」のある 
場所へ行くには、栢を動かして通路を 
作ればいい。やり方は写莒を参照のこと。 

r アヒル®ゼンマイ」は左端の部屋の奥の陽 
し部屋にある。この部屋®入□を出現させる 
には、の部屋の本を整理する必要があ 
る。まず右側の本棚の中央付近を調べ、本を 
£冊取ろう。つぎに床[こ散5ばっている3冊® 
本を T ベて拾5。この状態で本棚を調べると、 
自動的に本を正しい場所へ戻すことができ、 
思後の本を戻すと同時に隠し扉が開く仕組み 
になつている 0 



「ガーデ< アント J を倒せ 

B 1F のスイッチを押したあと階段を上る 
匕 〖0¢ で「ガーディアント」との戰飼に 
なる。この U は術こそ泠たないちめの、その 1 」 
ーチを活かした攻翠は尝力で 1 受 I 了ると菸辰坎 
態に陥ってしまうこともある：その代わりに身 
体が大きいので、普通 0 サイズの敵には当たら 
ないような攻IIも有効た：”を空朝」や「虎芳逞 
斬 j など空中で妓を繰り出すタイブの特技石、 
すべてヒットするだろう： 


メルテ:ィやキ _ ルの晶粟術は、弱点である 
水」火」氷 m 性のものを使っていこう。 







インフオメ_シ3ン 


ァィチム 

\ 

Lj 

rreTj 

名齣 

禰翔 

$ パイングミ 

道具 

® ブルータリスマン 


® みずぐも 

装¢3 

® エメラルドリング 


® 4000 ガルド 

ルド 

® ォールディパイド 

.道具' 



B2F に A 妾 n メラ/レ K リン 
グ」 UTP 祐的の fc めぜひ 
とも乎に入 JU う.. 


献 H 中-敞味方の全ダメ 
ージ香半分にす®ア{テム_ 
便いどころは考えよう： 


ENEMV 


名前 

HP — 

弱い厲牲 

カルプリット 

5500 

木-主 

クリミ T ル 

卿 0 

木，® 

シャドゥ^^ 

2200 

火*光 

スカル ゥォ ー V ァ 

8000 

— 

マーダー 

7200 

水》央 

リビングソード 

4500 

水 『風 

ガーテ V アント（ボス） 

30000 

水-火-氷 



石谶は - 』の成味宏で移»]させ^ば0:£:ぁ 
とは上を通|_れば先<進める 






f 1 ■--.. 晤し邬屋ヘ行き「アヒル - ■--■ 
一 广 Q ゼンマイ」を X 手 J 


本を SI 理し睇し扉を開く 


掎を勧かし「ア匕ルの 
a % ちゃ」を入手 




水路のスイッチを押し 


ル -I 


:ンエルティア号へ 


応接室 [■ いるチヤツトと 
I 話す 


チヤツト1 

^irr —-— 


{. ~ ---. 「ガ-ディアント」と敝い 

(V TL 


■路のスイツチを押す 



namcp official GiUiDE boc». TaSes 3» Et^rrtea 
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セレスティア 


CEUESTIA 


P12 A^2 


VAN ELTIA-PERliTI 

バンエルティア号 
港町ベイルテイ 


凍結したかつての漁師町 

ペイルティはかつて漁業で栄えた港町だが、氷晶霊の山がもたらす«しい 
寒さにより港が；*转してしまったため.現在、漁菜は休止をやむな < され 
ている。雪山愛好家にとっては一年を通じてアタックを楽しめるまたとな 
い場所だが.冬山 e 山は決して容累ではないので，登山者はあらかじめ堆 
元の雄山道具専門店に立ち寄り、準 it を整えるといいだろう. 


マツフ 


( バンエルティア号、 

.參醒 ■ 


-I 民霰2 1 










m 


迄 I GAseEVENT 


86 
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I ア:ぺイルティにあるストーブを調べる 
ノ と、 ワンダーシェフが現れ「エビチ 1 JU 」 
(全員 TP 中回頃)の作り方を教えてもらえる。 
また、宿屋の女性の部屋に®るゆきだるまを調 
ベると、同様に「しぶずし」〔全員 TP 小回復，命 
中 率一時上昇）の作り方がわかる ◊ TP の回復 




3海賊船 

:メティア号に乗 D 込んた:あとチヤ 
■ 二話しかけると、出発することに 
_了 §ど船を自由に操锚できるように 
-= ーノトの小屋から港町ペイルティへ 
==1：的に行わ n るので、見ているだ 



ベイルティに盾くと1チャツトはパ 
,ンニルティア号®機関室に移ってエン 
' ゴ芎亏始める:> 彼女に話しかけても機 
-二っいて語るばかりで、この時点では 
T モここがで吉なし\ 

:?こ7ら彼女専用の装備を入手したら、 
二 ' ■こめにとっておこう。 


港町ペイルテイ 


t 材の残りをチェック 

4 =刀山をクリアする前のペイルティ 
V ' T F 食材の購入が一切できない。 
ベィルティに入ると八 1ンエルティア号 
昌要の山のク u アまでで寺なくなる 
k ?：力町や村へ罠い出しに行くことも 
----- したがって、回復手段を料理 
こ C ぷ不安がと fe なラので，回復アイ 
-こ貢っておくといいだろラ。 

.- ，料理をしたい場合は、チヤット 
_ IT " 項間のチャット【こ話しかける前 



[.'： Ns 4 • : ' ^ ■■- 

凍转 t 防ぐ i ■フ _ J — ズチ 

7 ] は氷品爾の山で■宝す 
るか.多少鎗が覆孴： 

911 IB 



ワンダーシェフ 



攻挈力は T がるが4「リキ 
ュールボトル」も「プリーズ 
チェ v ク J の代用になる,, 


WOHDEfl CHEF 


あとでベイルティのマップ 
に変化が生じても 1 ワンダ 
-シ; c フの位！！は筠じだ ■: 


グルメ情報 


m.MCU OFFICIAL G：. _'E r _ ；-1 a!^S ：" 3 —— 



防寒具を選ほラ 

イルティー帯は猛烈な寒さに見舞わ n 
^てぉ〇、リッドたちの普通の服装では、 
目的地である氷晶盔の山に入ることはできな 
い 。宿屋にいる男と話すと登山道具屋で防寒 
具を入手できると教えてく n るので、さっそく 
向かってみよラ。 

ここでは h パーティ 全 具の 防寒具を 1 」 ッドが 
選ぶことになる。店に亩くとメンバーが敔5ぱ 
るので、1人ずつ話しかけよう。すると、3人は 
それそれ別め更衣室に入っていく。こ®あと、 
店内の棚などから眼を選ぴ、更衣室の前で聒 
しかける。こ5して， 全員に ふさわしい 服を涯 
せばいいのだ：正解0組み合わせは、 


となる。リツドは更衣室に入ることができない 
が-店員に話しかけれぱちよろどいいのをみ 
つくろってくれるので、心配しなくてい 1 A , 

なお1ストーリーの進行上は関係ないが、メ 
ンバ_にほかの眼を若させることちで吉るの 
Z \ いろいろ試してみよう。また，正しい服を遵 
び終えたあとは道 M を買うことができる。 


ィンフォメ-ショ: 


mm 

]* テル 

N 

m 

L 

HOTEL ^ 

場所 


価格 

碰 


2O&0 ガルド 


WEL 


名前 


播粟 

価格 

[1 ス;ベイル科] _ 

デストャー 


武雅 

12000 

デモンジャベリン 


武器 

12000 

トライデント 


武器 

6400 

クリスタルシェル 


武器 

12000 

スカルスタッフ 


武器 

11200 

トートバッグ 


武 SS 

11SOO 

プレートメイル 


防 A 

12000 

ブラッディロ-ブ 


防異 

aaoD 

チ:£ック U ボン 


昉鸟 

100M 

ゴール h ■ブレス 


防具 

9600 

アンクシレド 


防 ft 

5200 

[テインベイルテイ] 

アブ/ルグミ 


m 

too 

オレンジグミ 


道具 

200 

ミ V クスグミ 


通具 

1000 

レモングミ 


道具 

2500 

バイングミ 


通！ 

3000 

パナシーアボトル 


S 具 

160 

ライプ^トル 


道具 

400 

[S 山道具屋] _ _ 

パナシーアポトル 


道具 

160 

ライフボトル 


道具 

400 

リキュールポトル 


道具 

1200 

ホー リイボトル 


道具 

200 

ダークボトル 


道具 

2on 

so 

スベクタクルズ 


道兵 


フリーズチ: e ック K 锥 20000 


ファラ…ポンチョ 
キール…才ーパーマント 
メルディ…ケープ 


いノエ只/テイア号 


たと无ぱ1フアラに「とぅぞくのふく」を逛 
んであげればこのよぅな反®がある- 









































































































こ 


>«j*m<ifFicuL Tales q \ Eternis 





セレステイア 


MT CELSIUS 

氷 M の山 



氷の大晶嚣の住む峻険な山 

ベイルティの北西にそびえ立つ「氷品澀の山」は、永久凍土に霱われた棰 
寒の》である。ベイルテイを町こと凟转させてしまった吹蟹も.ここからや 
って#たものだ。この山の頂には氷の大 S 靈「セルシウス J が住むというが， 
その存在を確かめよラと登山を轼みたものは、誰ひとりとして生通したた* 
しがないのだった。 


















































「フリーズリング」の使い方 

古 -^セルシウス戦のあと彼女から责邀品 
ハ: J 「フリーズリング」を受け取ると、 L1 ボ 
タンで前方に氷粒を発射することができる n 
「ソーサラーリング」と同様、タンジョン内の證 
解きなどに使うことができるのだ。 


このダンジョンは決 L ■て広< はな 
いが、立体交差や一方通行が入 
リ組んでいるので t 某厣1こ探索 
すると*外と長く感じられる-鼓. 
岡もいっそう m しさを mi バ x るの 
で1串前の準備を怠らないように 
したい r 


hamcp PFFICIA4- 5uiD€ec：:- Tales ：' Itemla 


^ 一方通行に注意!！ 

~ -石ことはできるが登ることはできな 

'. 急な坂道があるので、ルートをよく 
鼠；て亡差んでいこう。こ®ぼか1 EEE と 
= - id しようとすると、足埸が落下して下 
,二 r — てしまう，同じように Mi を通過し 
| fe ：= r こ! I 上から雪が落下してきて、それ 
ニス能になる。 


氷晶霊の山 


氷塊を溶かして進め 


^[ a 晶霊の山の登山遒は、ところどころ氷 
塘でふさがれている。この氷塊は「ソ 
-—ラーリング」の熱線を当てれば溶かすこと 
-二3るが、€>マークの氷塊は中にモンスター 
-i-_ でおり、溶かすと同時に r ビッグフット」 
:='テラー」2体と®戦闘に突入するので 
三亏-てほしい。 


17 



水柱を倒して橋を作ろう 


—:胡崖で遮ら n る ieba では、端に立 
三つている氷拄を倒じて橘を作れば渡る 
こ一7きる。そのためには、まず EBU で 
_ニアブラ」を入手したうえで, EBE 0 氷 


ED 


r セルシウス」との力比べ 





インフォメーシ3二 


Iの頂上で 1 」ツドたちを待ち受ける氷の大 
P-I 晶粟「セルシウス」は、かなりの強敵だ。 
その弱点は見た目の通り火厲性なので、メルデ 
ィとキールはこの屈性の晶惡術を使い、イフリ 
ートの活力が高まった5彼を出すようにしよ5。 

「セルシウス」は接近戦でも強力だが 、 im 
範囲の広い r フ u —ズランサー」や「ブリザード」 
を多用されるとやっか u なので1なるべく離 
れないようにしたい。もし離れてしまったろ、 
彼女が晶盈術を使う前ぶれである「アイシクル 
フォール」の間にダッシュで近づいて攻擊しよ 
5。 また、 火周性の武器「フランペルジュ j は 
セルシウスの弱点をつ<ことがで咅る©で、持 
っていた6ぜひ装備させよ:3。 

「セルシウス j の「氷裝連_」には凍結の追 
加効果があるので、少なぐともリツドには、凍 
結を防止する「フリーズチIック」を装備させ 
たい：フ U— ズチ！:ツクがない場合は、毒麻棒 
凍結を無効化できるお酒「リキュールボトル」 
を使うという手もある。ただし、こ©アイテム 
を使うと攻擊力が20%下がってしまう®で注 
意すること。 この戰法は雷の大晶盖「ヴォルト」 
との戦13などでち有効なので覚えておこ5。 

戰開婆了後は、これまでの大晶恶戦と同様 
に HP と TP が回復し、□—ドボイントで HP を 
酉復できるよ5になる： 




n アイテム 1 


ITEM J 


健.. 

a 翔 

⑬ 

アクアマント 

装俩 

© 

エ 1 j クシール 

m 

# 

ルーンポトル 

通具 

命 

リキユールボトル 

通具 

9 

フリーズチェック 

装備 

0 

リキュールボトル 

道具 

# 

ライブ^ KF レ 

通其 


ライフ^卜』レ 


^1 

シルバークローク 

防具 

❿ 

セージ 

道兵 

W 

バトルビック 


❿ 

ミラクルグミ 


m 

リキュールボトル 


❿ 

才ールディパィド 

遒具 

4T 

m 

x ' J 9 y-Jl 

遒具 

ラベンダー 

過具 

㉟ 

アワーグラス 

道具 


「ライフ本トル」は氷神の中 
にある：1 賈柙なヂ f テムな 
のて，见进さないように 5 




HP 

弱い 届 忮 

アイスヴォ-^ジア 

5200 _ 

_^— 

アイスタイガー 

£。00 


ガ n ウズ/^_卜' 

3400 

火 

シャトウサーパント 

2200 

火-^ 


4300 

火 

テラー 

5000 


ハンチハノグ 

3900 

火 

-_ 一. 

W99 

火 

フライングソール 

3800 

— 束— 

y ビング：/ー ト 

4500 

本■風 

セルシウスボス 

_ 央 





18 れる if フま<利用すれば 1 宝箱への 
近道になることもぁるリ 



トトの T ブラ J を燃やした熱で氷柱が® • 
” TY 向こぅ岸へ潍る橘ができる。 

















































































セレスティア 


CELESTIA 


P.72 t A-2 


PERU!! _ IMEN 

港町ベイルティ~ 

晶霊の棲む町アイメン 


蘇った港町と崩壊した晶轚の町 

吹雪が®ま u を見せたベイルティでは、港町本来のにぎやかさに加えて. 
北歯の春独特の快活な雰囲気を感じることができる。対照的に、河者かに 
よって破壊の限りをつくされたアイメン^訪れる者を沈然せレめることだ 
ろラ。この町がベイルティのよラな活気を取り戻すのに、これから永い歳月 
を費やさなければならないことは、想®に籠くない。 




::： a 金擗: EH & I ルス：アイ jt ン 


アイメン©住民はほとんど馨 
|絶えておひ店もいコさい均_ 
できない。 ただし t ワンター 
シエフやレンズは そのまま残つ 
ている®で、前回訪れたと5 
【こ取 D 逃した人は安心してほ^ 
い。ちなみに以前は何もな$ 
つたバブス:アイメンに ， mm 
後はレンズが落 Bt いる。 


W ， 


L1AP 



1 Nl GASE^VmNH 


1'/、.！^^ 


hmy 


90 
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.费山月! 


■具 

道具 

適具 
道具 

MM 


通具 

装旗 

E 店11 


10CJ 

£00 

彻〇 

2500 

3000 

100 


160 
— 400. 
1 200 
200 
200 
SO 

20000 



ハ 1 ナシーアボトル ■ 
ライフボ hr レ 
せどビレ扭レ 

ホーリイレ 
ダー クボトル 
スペクタクルズ 
フリ-ズチェック 


パナ^^アポ叫 jra 


ライプ^ 

道其 

400 

リキユールボトル 

m 

— 1 SOO 


*102. 


「フ3 シ3ッブ 1 

KA 


SHOP 

ノ 

名勧 

裡翔 

愐格 

___ [エス:ぺ册ィ] _ 

デストロイヤー 

武器 

12000 

デモンジャベリン 武器 12000 

トライデント 

武器 

6400 

ク 1 J スタルシ I ル 

武器 

12000 

濟掛夕^2_ 

1程 

11200 

トートバプグ 

武器 

11000 

プレートメイル 


12000 

プラッテ V ローブ 

mM . 

6800 

チェック 1 J ボン 


—10000. 

ゴールドブレス ： 

&具 

■0 

アンクシー J レト 

防具 

5200 


[子イン:ペイルチイ] 


^ ry イメンへ戻って来たリツドたちが見たも 
y ( D \ t . 無惨に破壊された街並みだった。 
メルディ®®とを追い図宙館へ行くと 、アイメ 
ンを崩壊させた張本人「ヒアデス」との戦闘に 
n 被は以前に最果て®村ラシユアンで戦っ 
た相手だ，前回は難なく倒せたが t 油断は禁 
物口全力で戦おう《 

「ヒアデス」©弱点は光屌性なので、リツドの 
攻嫛は「閃空裂破」などの閃空系の技や奥義が 
有効。相手の攻嫛で曾戒しなけ n ばならない 
のは「カースドオーラ」だ。これはスウI一®あ 
と光強をばらまく技で、匕ツト数が多く、こち 
5の攻翠をかわされ反擊される危険性が友る。 
しかし，相手を画面端に追い込めばスウェー 
の意味はなくなるので、戦閼開姶後直から押 
し r いき、一気に勝負をかけよ i 

ti 

U 


m 

い 1 

込- 




ダークボトル 

道具 

200 

スベクタクルス 

道兵 

50 

[ブ71ペイルテイ]— 

まぐろ 

食材 

200 

えび 


S 0 

いか 


SO 

似夕 

金功 

60 

タスクのにく 

茸枋 

150 

チーズ 

S 材 

60 

.た孛ご' . 

食 R 

50 


金， T 

_ SO 

ライス 

餅 

100 

パンャ料_ 

が 

80 

キウイ 


eo 


油 



冬の去った町 

F ^ 

マルシウス戦のあと氷晶亜の山からぺ 
、 イルティへ罠るといままで吹き荒 nr 
-一1ブやみが元の姿を取り戻している D 
- 厂こ後では店の数が異なる®で、マップ 
芭兰 t 至フぬてほしい， 



辁を描ぐナンテア 


::では、リシテアとし)う食性が海 
二4を筠いている。とくに有益な情報 
'三-テではなレが1話しかけておくと® 
l ここがあるかもしれない。 


チャフトが伸間に 

^ ノテイを出発したあとチヤツトに話 



拿 ? T 


ホワイトソディ 


食銶 

60 

ブラックソデ/ 


食材 

100 



名前 


弱い属性 


ヒアデズ（ボス） 


ブルメ情報 

.ティの西にある地蔵を調べると、ワ 
-ヌーシェフが現れ「ひやピリちゆ D か」 
: -1 復）©作0方を教えてもらえる。 


' -了ブると、彳皮女を仲間にできる。チ 
-二-跫はボールを相手に投げつけるとい 
-そ rj リーチの長さを利用して、戦闘中 
:ニニ”ラクターの援護に回すとしル、特 
* =7テータス異常をちたらすものが多 
^マ-第では絶大な効果を発揮するが、 
: 7三竿味なので注意しよラ。 

アラウンド■ザ•セレステイア J 

^ - . 、を仲問にしたあとペイルティ 

二要って桟撟にいるマッ八とい5男に 
--モニ、究極最強のマリンスポーツ r ア 
フ■セレスティア」®勝負を挑まれる 
--シ参照）。バンエルティア号を操り、 
: t ご5れたチ;！:ックポイントをすべて通 
rirr 32秒以内にペイルティに罠ることが 
-^ r ヤツトに「いつと5こラかし1し」の称 
三 え3れる。 


け^^ 


インフオメーシヨニ 



ホテル A 

國 

HOTEy 

場所 


■格 

宿 M (ペイルティ} 

2000ガルド 




| T 3 ァィテム 


LJt 

ITEM 

名茚 

mu 

© ァ 

■ガルグミ 

逋其 


1 HJ 】 ワンダーシェフ 


WONDER CHEF 

0 ひやピリちゆラか 



みんなの仇げヒアデス J 


港町ベイルティ 


晶雲の棲む町アイメン 




が ％扣 


職人の町テインシ IV 


，向かう 


0 


町の出0|^グラと 
.ンズ G 見送り 


:フス：7イヌンヘ行く 


G ' 図 i 
_k 「ヒ Z 


図毳で 

KK 」 と戦5 



晶靈の棲む II アゴ 


晶噩の樓む町ァィメンへ 
向か-つ 


ハン H ルテイア号ヘ入る 


宿屋でガストンと会話 . 
( r ミアキスバッジ j 入手)„ 
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TINNSIA 

職人の町テインシア 


セレステイア 


CELESTIA 


高度な技術を胯る町 

職人の町ティンシアは、発遑した文明をもつセレスティアのなかでも、最高 
水準の技術を保待する酆市である。その技術力の高さは街 M みにも見られ、 
全体が近未来的な棼を感じさせる遗りになっている。バリルに反抗する 
人々で横成された__軍 r シルエシカ j の活動拠点があるといわれているが、 


雲顧 


D ，! おおむね平和な町である n 


■が 




( シルエシカのアジト 


namco official GuioE book Tdle$ of Elernid 


令官宣齣 


MAP 



SINI GAME/EVmNT 















































m 


フオック登場 


^ t ルエシカのアジトで®—運のイベント 
ノ が終了したあと、キールは晶噩砲の研 
宄をするためここに残り、代わ〇にシルエシカ 
のリーダー，フォック'がパーティに加わることに 
技る。 彼 Ji 近距離戰『運距離戦どち5にも対応 
することができる万能キャラで1近踣 H 戦では 
リツドをもしのぐ力で攻轚し，連距箴戟では銃 
技による攻擊で前列®キャラを援諉できる。し 
かし、「移動スピードが遇い」「銃技は発射まで 
時間がかかる」「銃技は消費 TP が多い」といつ 


/ くラライチエック 


装梅 


ア^ルグミ 


ミブクスグミ 


道真 
逋晁 


道具 


レモンクミ 


バイングミ 
ミラクルグミ 
パナシーアポ h ル 


ライフボ W レ 


フレアオ ( K ； レ 
リキュールボトル 
ホーリイボトル 


道具 

道具 

道具 


道具 
道具 
道具 
道具 


道具 


ダークボトル 


スペクタクルズ 


道具 

道具 


ブレッド 


食材 


バスタ 
ライス 

タスクのにく 


食材 

食材 

食材 


たまご 


食材 

食材 


ミハツ 
バンャめん 
キウイ 
バナナ 


ホワイトソデ r 
ブラフクソデ <■ 


食材 

金材 

如 

食贫 

食材 


E3 


アイテム 


m 


名前 

ルーンボトル 


© 

© 


おこげサンド 


スイートパプェ 


シルエシカへい 




名前 




職人の町テインシア 


女同士の会話 

—マツトが仲間になっている状態でアイ： 
-=ノンシアに泊まると.女性の部屋で 
k - ‘ントが癸生する。 

ご男性メンバーが3人になつたときに 
1^： M ベントを見ることができるが，こち 
Hr . 言5くあとの話だ， 


24000 



1000 


2500 

3000 

6000 

160 

400 

600 

1200 

200 

200 

50 


•30 

60 

100 

150 

60 

50 

50 

60 

30 

50 

80 

SD 

100 


ITEM ^ 

择黷 

jSM 


弱い展性 

Sr 水 



レンズ娘*イレーヌ 

^ /ン：ティンシアを訪ねると、インフエ 
.リアの熱砂の町シャンバールにいたの 
ーンズ娘、イレーヌがいる：ここでち、そ 
■ 二 m めたレンズの枚数に応じて m 重な 
: -を<れるのだ。 


J シテアとの再会 


ぐ 1 レテイでし 

二. cssiin 


!リシテアと会話をしている 
g で彼女と再会することがで 
=ノもペイルティのイベントを見逃し 
ニモいまな!5戻って発生させることが 
■: 3なみに、フオッグが仲間にいると、 

こ=ラことはで吉なし、 


E 転寿司屋 J でフードフアイト 

— T ヰ-司屋に入ると、「テイルズオブデ 
—一二-二_」のキャラクターであるコン 
-巨食 U© 勝負を申し込まれる¢109 
-- :参加料とじて2000ガルドかか 
r :-ん驾を引5受けて勝つとリツドに「は 
1 号が贈ら n る。 


LL 


_4メ情報 


f -テノンシアの□ビーにある劻桡©剥 
し〒罠べるとワンダーシェフか srx イ 
会貝 TP 大回復）®作り方を教えて 
: 管:::「舶具屋」にあるミアキス像を 
-，:こザサンド」（全員 HP 中回復)の作 
考^られる D 


I 


エネミー 

_ ENEMY ; 


m 


9ンダーシェフ 


WONDERCKEF 




『シルエシカへい』のテスト 


シ 




インフォメーション 



ホテル 


HOTEL 

_ ノ 


ルエシカのアジトへ入ると、ぃきな D 暗 
閔から「シルエシカへい』 S 人が現れ、 
戦闘になる。「シルエシカへい」の攻擊は通常攻 
擊のみだが、いかんせん数が多いので手を焼 
くことだろう:術や技は、なるべく多くの相手 
を巻き込めるものを便っていきた 
とはいえ，この戦闘に敗れてもゲームオーパ 
一になることはなく，勝っても負けても物語は 
進行する®で安心してほしい。 


f 所 


m 

アイ:ティンシア 


3800 


r ^ i シヨツブ 



Ml 


SHOP 

名前 

棰雜 

価格 

[エス:ティニ 

，シア] 


おにぼうちょう 

m 

20000 

バトルビック 

武器 

12400 

カタール 

武器 

17600 

ドラゴンファング 

式器 

18 SOO 

トフ料ラッパ 

武器 

17600 

パ KP レスーツ 

防臭 

1& BO 0 


-A ■ ;パ L 、 


シルエシカのアジト 




A 


エルティア号へ 


ティンシア者へ向なつ 


A 


フオツグが仲間になる 


■ルが仲問から外 n る 


■令 B 室へ行< 


« 


X シカへい」と戦う 


シルエシカ CD アジトへ行く 



_人0町テインシア到若 


会！ S のバタ—>は数格！ R あ否ので.何度 
かホ r ル [ Z 宙 M してみよラ. 




bo- ：- 0>i Ele«-^,，3 

























































































































MAP 


RUINS OF VOLT 

雷 M の追跡 (1) 


セレスティア 
CELESTIA 
P.72 1 A-3 


大森林に眼る古代遺路 

セレスティア世界の®部に広がる大森林，いつがらそこにあるのか、中心 
にほど近い場所に、甭晶置が住む古代通»が立っている d 进鏤内部には大 
がかりな仕掛けが各所にあり.裊年にわたっ r@ 入者を排除して#たため、 
その全容は明かでない，ただ、遺_内のどこかに®晶置を統括する爾の大 
晶鑒「ゥ*ル KI がいるといろ伝脱が知られるのみてある， 


マップ 


糾 r liAMCOOFFiaAL GUIDE SGOK Tales of Eifirnla 




















































r ヒューズ」の人手 




インフォ メーシヨ 


バリアの解除法 



ュ ー ズのある部屋の扉は、 Eiai にある 
t —スイツチを踏むと開く仕組みになってい 
る。ここで「ヒューズ j を入手したら，中央の部 
屋に戻って白い屝®先へ進ちラ。 


I I''リア部屋に遇 5nr いるバリアを解除 
ノ、するには、通路の中央で燃えている炎 
へ「フリーズ 1 j ング」の氷粒を当て、炎を消せば 
いい。バリアに接触してもダメージは受けない 
ので、なるベぐ近づいて発射すれば命中しやす 
いだろう， 

なお v j f リア部屋1の珠は、部屋®右下から 
だと遠すぎて氷粒を当てることがで走ない，こ 
の部壓のパリアを解除するにはI中臾®部屋の 
胃の屝を経由して郎屋の左上へ回り込むしか 
ないのた% 

動く足場を利用し 2 F へ 

a い扉の先の imMi を m ベてヒューズを 
取りつけると、那屋に浮いている足場 
が勖くようになる。 この上に m ると自動的に次 
の足場まで運んでく n るが、進む手順を間違え 
ると電流が流れてダメージを受け z しまうので 
要注意■:,写頁の番号順に行けば、ノータ'メージ 
で先へ進むことがでさる。 

なお、中央の部屋にある3つの扉の5ち1赤 
の扉は開けな<てちクリアで吉る。ヒューズを 
取りつけたあと、そのまま遏财の 2F へ彳ラくこと 
ができるので、あらためて赤い扉を開ける必要 
はないのだ。こ®匪は聞けな<ても反対側が5 
な5通れるので、帰 CJOh 配ちなしV 


P^f ァィテム 

\ 

o 

ITEM 

— 轉一 _ 

栓親 

0 ノ行ライチェツク 

装 n 

B パィングミ 

道具 

0 パィレ-ツハット 

防具 

❿ ビフヲバッグ 

武器 

❿ 才-ルチ V バイド 道具 



イチ I フク」は麻瘅 
を防止 T る接 ffi このマゃ j 
プではたいへん霣典； 


チ r 外の武器で洗るバッグ 
は褛想か'少ないのて' A 
手漏れのないようにしよう. 



エネミ- 

fiSfl 




ENEMY ^ 

紐_ 

HP 

弱い属性 

インピぺル 

5500 

水■地 

ヴシン 

41 〇〇 

ハ 半 

エア孑ライサー 

4100 

K^tc 

サヴエイジビースト 

7400 

水 - 

卜ールマン 

8000 

—笼 _ 

74 ■リクルス 

£5000 

水■地 

マッドマン 

7500 

光 

ミスト 

3600 

水 + 火 




「卜一 JV 7>」 は*い HP と 
描力な鼇の品盡術 I サンダ 

—ブレード j を拇つ锥敵だ\ 


「エアスライサー」の体当 fc 
りば移動距«が長く-面囡 
外から玫鞏してく i こ t も。 


「ヴエノン」は HPs 攻®力 
ともに飫い軟攻*に相 S 
効架かあり油豳は《物,， 


雷晶雷の遺跡 （1) 




フォッグは「ごうかいさん」 

二| W イベント終了後、フォックは勝手に入 
— J 二の屝を開けて進んでしまう。こ©あ 
、ヒちが還跡®入口へ向かうと、黒こげ 
つ—::フォッグが中か5出てくる。このとき、 
孓が5フォッグがパーティから外 nr し 
"" 寿があるが、この間にモンスターとの 
ウントは起きないので安心し r ぼしい* 
■- :■つ写びパーティに加わると、彼ににう 
m -'_の称号が与えら n る， 



戛 E 電流を避けて先へ 


"- 二迂く® EEE に流れている高 JE 璀流 
、'華れるとわずかながらダメージを 
アイミングを見計5い、1流が途切れ 
^ 了.ひとつずつ越えていこ5。 


S 字の扉の謎 


— 二 -二•部屋Iこ®る白、赤、苒の扉[こは、 
"" モ< それ数字が刻まれている =■ この部 
-二-5つのスイッチにも、やはり数宇が刻 
n:=： 漂むことで +( 中央が窪んだ状態} 
二 f 7状態）が切〇窖わる。そして、3つ 
* ニチか+の状態のとぎ，その数字の合 
扉が関く仕組みになっている。 
t 二 r tp とスイッチの組み合わせは、以 
-二 i =. まず、3, 5、6を+にして青い 
-今へ進ち5。 


顧 

数- 

|十にするスイッチ 

膏 

14 

3, 5, 6 

W 

15 

4' も6 


17 

2, 4,11 



たとえば#の II を開けるなら、 
6のスイツチを+にす ft ばいい r . 
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スロットの搔意 

こ®マツブの韹後に控えて 
いるス n ットは.目押しの不得 
意な人には意外と雜関だ。目 
当 r の記号が映ってからボタ 
ンを押したのでは間に合わな 
いので.そ®1つか2つ前で 

このとおりに止めれは苡=-- 
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RUINS OF VOLT 

雷晶霊の遣跡⑵ 


セレスティア 
CELESTIA 
P72 | A-3 


鬣の眠りを守る霉氪仕掛けの謎 

茜い伝えによると、この雷を苺る大墨霊のすみかには、電 m 奮利用した13 
が数多く社榭けられているらしい。力だけではな<、知患を叢ね«えた者 
でなければ . とラてい露の大晶翥 r ヴォルト j のもとへたどり著くことはか 
なわないといラわけた。といっても,の内部まで a した奩は少なく， 
そこから裏った*はさらに少ないのて、磚かなことはわからないのだが。 




( 雷 A 霊の通鼸 （2F} ) 0^jH ： 


拜の面■オフ 












MAP 



DATA 































































「ウォルト」との力比べ 


、虫 

埴 


. 跡最深部では雲の大晶葚 「ヴオルト」と 
の戦關 になる。 戰閑前の イベントでフ 
オッグの HP が 1になるので、まず彼の HP を回 
復じ てあげよう。 r ヴオル ト」は甭の晶亜術を主 
体[こ r 下方[こ禺堅を走らせる」「体中[こ無数の 
トゲを発生させる」 といった 攻擊をして< る。ま 
た、「セパレートフアミリ ー」という 攻搫を受ける 
と高確率で麻痺状態に陥るので、 できれば 「パ 
ラライチエック」を装備させ r おきたい。 

こちらの攻拏方法は、空中の相手にヒットす 
る「裂空斬」や r 虎3破斬」が有効だ。「ヴオルト」 
の弱点である水厘彳生の晶霊奸 it 使っていこラ。 


コードを入力せよ 

-Jr-L ヴォルト教のあとは，背後[こある装匡 
ス 、 J にコードを入力して彼の赛走 t 止めな 
けれぱならなし、装苗を調べて起動させ、3つ 
のス□ッ H こ吉かれているメルニクス語をヒン 
卜の通りに並べよう。各スロット®回転を止め 
るには，前に立って 「STOP!!」 という表示を出 
じてか! 5® ポタンを押せぱいい。ちなみに，ヒ 
ントはメルデイに S 舌しかければ確認できる ■= 




インフ方 


E 3 ァィァム 

\ 

rrew , 


名航 

mm 


パ < ングミ 

at 具 

m 

パナシーアポ h ル 

通具 


ボルテックソード 

武器 

0 

ビ3ハン 

装堀 


レッドセージ 

道具 


ル " ンボトル 

a 具 


ホー火スタ W 

武器 

© 

サンダーマント 

装偏 


インビベ/レ 

5500 

水-地 

ウエノン 

4100 

氷 

エアズラ付一 

4100 

m - 光 

サヴ I イジビースト 

7400 

木 

卜ー ルマン 

6000 

光 

フォリクルス 

5000 

木-尨 

マッドマン 

7500 

光 

ミスト 

.:3咖 

水-光 

ヴ t ルト(ボス） 

34321 

水 


聖剗「1クスカリハ^-」入手 


田 


墨悪の逋跡の最後のイベントで1光の 
大晶罢「レム」と閩の大晶盖「シャドウ」 
から渡される武器「エクスカリバー上これはリ 
ッドの武器のなかでは唯一の光属性で,攻擊力 
も現時点で入手できる武器のなかでは群を孩 
いている。そのうえ，攻轚©たびに自分の HP 
が回復するとい5効果まで®るのだ。当分は彼 
のメイン武器として使えるだろう。 



F 7 ! 

「プオ IP クル X 」© 「サンダ 
-ブレード」 は 臃 強力 ■. ■.茬 
it を m つ th » したい 


「インビベル」©霣黧には 
この找餹で玫 
擎されると確実に気絶だ 

i : 編… - 

フ t . ■: ..グの asr バーニン 
ヴ 7 オース j は薄力だが， 
一部の如こはヒットしない 



『二2這®青、赤、緑の扉は、 smu 
s そ n それの色0スイッチと運動 


m . -：：-ゴし、スイッチがオンの状態で開 
二7：：：>ブ態で開<ものがある®で t た 
4ンにすれぱいいとい5ちのでは 

:>=句琶を進めるうえで絶対に必要 
辽掛けのカギ）を手に入 n るだけ 
«〒、は胃と赤）のスイッチをオンにす 
_すべてのアイテムを回収したい 
: '占 w たは有と赤）のみをオンにして 
1安写^ rt® と、今匿は青と赤（または 
そ了ン.こして、さきほど入れなかつた 
- ニ ニ7サればな5ない 。 



1気を扉に導こう 

=-ズル部屋の屝を開くには、床にあ 
5 'イッチを踏んで里気の流れを切り 
^ =i 更を供給すればいい。こ m とき、 
パニ邁路がふさがれると、たとえ屝を 


_ モ j こ’ことはでぎな u ので工夫が必要 
1=厂こは、写真®順序でスイッチを踏 
-tDKJto 




へ. W ^ ■*■■■ 


セパレ—トフ T £ リ IJU 回避が困 M なぅ 
'麻*の追！ i 勉果を 



Q 


船 H 屋経由で 

エルテイア号へ 


女性の部屋と屋上へ行 V 


アイニ K インシアの 

A ^ TKV — トルームに汩まる/一 


柏昊屋経由で 
ドバンエルテイア号ヘ 


f» 


ツグが仲間から外れ 
■ルが仲問になる 


シルエシカのアジトへ行 



0町テインシアへ 


ンヤドウか5「|-|クン 
:—」をち55 J 



装困にコ|ドを入. 


.穿るノ) 



r 1|御球」を手に入れた6|«|御1:へ|* 
携作篇を it ベて取 V つけよう 




1 

V 



k 

fl 

1 

m 

5 




—L “ 

O 

5 


S 

3 D 

r 
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BAUR CASTLE 

バリル城 


絶海に浮かぶバリルの居城 

セレスティア北東の大海の * てに浮かぶ孤島。この烏こそが*現在のセレ 
スティアの統治者、「バリル」の本拠地である< 島には稂圃な城塞が築かれ 
ているウえ.溷迈の海域は大艦隊によつて封_されており、麩 a の守 u だ 
といえる。もとより_般人が近寄ることのできる場所てはないが.あの自 
由軍「シルエシカ j でさえも.攻められないでいるというのが実状らしい。 



no 


ほ ^^ 





バンエルティア号へ之 ( 


〔互:: ; 

画箱 


遍进補給 3 


【:—除〕 






£INiQAs'E/E<mNT 
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バリル城近海 


バリル艦隊との「海戦 j 

k 

■ ^ ^レ城の海域では、敵の媒隊が待ち受 
、 7ている. 2 バンエルティア号を操りIこ 
_fc ぞ T ベて擊破していこラ ( 109ベージ参照)， 
匁ちほどインフエリア港の船具屋でパ 
二-=ィア号©「遊技室」を隅入すると、同じ 
^ ：三ニゲーム「海戦シミュレーション」をフ 
r T 亍るよ5になる。このゲームで1200 Q 
L 二〒否げると t リツドに『カイザー」の称号 
るのだ。 


a I レべ_夕_は損か得か 

- I — 塔1 F には，左塔 2F とつながっ fe エレ 
/«lZ ペーターがある。このエレベーターを 
使用するには. ma の装茧を作動させなけれ 
ぱな!5ない。しかし、そうすると生命維持装囿 
の中のモンスター4体がこちらへ向かって動き 
始め、これに接触すると「スカルゥォーリア」2 
钵、「力_ヴァードイル」2体との戦闢になって 
しまラのだ。 

左塔1 F か 52R：： は階段を使えぱすぐに行け 
るので、 わざわざ 危険を_してエレベーターを 
利用す る 意味は ない。 無視して さっさと先を急 
いだほうがいいだろラ。 


宝箱モンスター「フェイク」 

— ^ップの◊マークの位君にある宝箱は 
、 r フェイク」といラモンスターが锻態した 
もので、調べると同時に戦蹄に突入してしまう。 
「フェイク」の能力は M 異的に高い®I戦闘に 
自信がなければ、逃げることをオススメする。 
とし 1 ■うのも、リッドたちの玟馭はわすかなダメ 
ージしか与えられない5え、未知の晶恶術「デ 
イストーシヨン」を喟えら n ると，一挙に 
5000もの HP を罟われてしまラ®だ。 

こ0敵を倒すには、動く余裕を与えないこ 
と，.「フェイク J はつねに毒状態にあり，時間と 
ともに600程度®ダメージを受けていく。つ 
まり、時間を稼げば再による効果で®すことが 
で吉るわけだ.：味方® HP をこまめに固這させ 
ながらヒット数の多い技や巧でつね，:こ！^.‘：攻 
擊を与无るよ5【こし， S 滅するのを待とラ： 
フェイクの攻擊を受けると麻痺になることが 
多いので，『パラライチ x ック』や「リキュール 
ボトル』などの対策も忘れないよ5にしたい： 



,ル城に着いたらまず左培を 3F まで 
二 tK 右塔へ移動しよう。右塔 2F [こ 入 
:二琴いスイッチがあるので、ここを租つて 
J ンヴ」の氷粒を発射してみよう。す 
き三もさいでいる機械が移動し、先へ進 
• こなる。この部屋の EH には『力ード」 
:-二 忘れずに入手しておくこと。 

—号つにここへ来ても、「フリーズリング j 
f 又イッチまで届かな1ふつまり、ここは 
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インフオメーシヨ 


ホチル 


名前 


アイテム 


HOTEL 


懾艳 


シ3 ップ 



IZI 


SHOP 

名前 

播翊 

通 格 

[厳通捕給」 . 

7イスコブイン 

武器 

160 DD 

ミスリルアームズ 

武器 

40000 

ビッグバッグ 

武器 

1&000 

シルバーク □— ク 

防具 

33600 

スケ ー J レ□-ブ 

te 具 

3^000 

ラビスラロス 

防具 

湖 00 

シーブスマント 

装诵 

2400 

! 補給部隊 J 

T'J プル プミ 

通 M 

100 

オレンジクミ 

遒具 

200 

ミ■...クスヴミ 

道具 

1000 

レモングミ 

通具 

2500 ■ 

バインヴミ 

m 

3000 

パナシーアポドレ 

道具 

160 


通具 

400 

リキュールポ b / レ 

通具 

1200 

ホーリィ ボ 

道具 

£00 

スペクタクルズ 

m 

50 


mm 


^ プリティリボン 

防具 

您 ドラゴンペイン 

武器 

© エリクシ-ル 

进具 


防 兵 
武器 

mK 

防真 
3具 

P ブラ？^ m ~ 装戈 

• ^ mF-AX 武器 


ENEMY ^ 

hp 敢^ a 

500 氷 


エスカルゴ 51 戽 0 


.，一 -- — .. 

5800 

氷 

ギタルクル 

6800 

一 

クビトウム 

5000 

光 

クレイ ブーレム 

12000 

水 

スカルウオーリア 

3000 

苗 


スト n ンブホーン 7600 木 

デス 
フェイク 

ホムンクルス 

7仆 

スバイラル(中ボス45000 
シゼル|:ボス; 100000 


火■光 


10000 

15000 


火卜光 
.火:光 


名菌 _ 

アンカーし亍 一 K 


( g ) レアシールド 

•— 


スケール U — ブ 
ラビスブレス 


シルバーク n _ ク 


❿ 


シルパー:卜 


バン H ル iK' ■ア母を磡り 
すべて沈 * るの S 



nr デスト 6 シヨン」在！ f えられた理実に 
! 人は噘 B 不能に除ろ -^ 






と戦う 


~ N 左制御室 

C- ヮ| 


室で 
ドを入力 


{ ペ右 W 御室 

寿 — ヮ — 


右制御室で 

ドを入力 


右塔 1FO0H レべ 1¢ 
，を使い 3 階へ 


右塔 

frr 


F で 

. ドをセ y 卜する 


11 I I - 

I 1ホ—ルで「ス八イラル」> 

^ 0^ I , 

8 ^ ^ §2 F_C 

力—ドを人手する 

A リ 1 

feRnr 













































































































































世界全体を破壊するのだという。 

リッドたちは「シゼル」との戰關に突入するが、 
残念ながら、現時点ではどうあがいても彼女に 
勝つことはできない。「シゼル」が使う「エター 
ナル*ファイナリティ」という技は， 空から巨大な 
オーラの剣が降って < る非常に強力な攻擊で、 
J (—ティ全具の HP を一瞬のラちに1にしてしま 
うのだ。こ©術を何とかしない限 D、 「シゼル」 
に勝つことは難しそ5だが……。いず n にせよ、 
この_し\ではムダな TP やアイテムの使用を控 
えた培ラがいいだろラ。 


エレベータ—て 3F へ 


ーワード入手後はふたたび上の階へ行 
かなければな 5 ないが、前述したよう 
に右塔 2F は一方通行[こなっている©で.来た 
道を戻ることはできない。そこで 1 こ®部屋の 
eari ] にある機械を調べてみよ 5 ,するとエレ 
ペーターが作動し、右塔 3F へ移動することが 
できるのだ。 

これ以降は、エレベーターを自由に使い、 
1 F と 3F を行き来できるよ 5 になる。 



::こ厂 
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■スハイラル-を茔せ 


- - - 

n Vょ？ニス” 


ns. 「スパイラル」'!体お 


•ニニて_=_ 7T コ载なのであま D 問題ない 
: —' z _ スパイラル」には轚戒が必要だ。 
二./ 彼が多用する「パーチカルスビン」 
二 J う茂はリーチこそ短いもののヒット数が桁 
二ずれに多ぐ万一巻き込まれると非常に危険 
江のだ U 

対策として、なるべくリーチの長い武器を装 
義し > その武器の先端を当てて「パーチカルス 
ピン」の間合いの外から攻孥 T るようにしよう。 
菊手を画面姍に追い込むことができれば、この 
m 去がやりやすくなる。 

「スパイラル」には弱点となる匾性がないの 
匕晶盟術は現時点で修得しているうち、もつ 
とも強力なものを使つていこう。 



キ_ワードを入手しよろ 


- 4 — 塔 2 階に匿かれていた r 力ード」を持つ 
n_4 r いる状態で右堪 if ® e _ にある機 
械を m ぺると、何らかのキーワードを入手する 
ことができる^ 

t % 


キーワードの人力その1 

—塔 3F に苗いの赤いスイツ 
1_1チに r ソーサラーリング」を擊右込ん 
でみよう。すると隠し通路が出現し、右制御室 
へ行けるようになる。この部屋の中央にある機 
械を調べると、さきほど入手したキーワードを 
入力 T ることができる。 



キ_ワードの入力その2 



- J — 塔 3FCDEBIS にある赤いスイッチに 
「ソ_サラーリング」を!!ち込むと、左 
制御室へっながる隠し通路が出現する。そして 
左制御室の中央にある機械を調べてキーワー 
ドを入力すると、本丸中兒® ■ が開ぐのだ。そ 
©先にある玉座へ進めば、いよいよ）（リルとの 
対面になるはずだ。 

r シゼル」との戦いに挑め 

I,うとうバリル城の玉座までやって来た 
C —リッドたち。しかし、目的®パリルは T 
で[こミイラと化していた。一連の事件は v すべ 
て彼の妻， r シゼル」が起こしたものだったのだ^ 
そじ c 彼女は、大崩落を起こしてエターニア® 


r ドラゴンベイン」と 
「ドラグナ—ランス」 

I I ^リル城の序盤で手に入る f:B 
/ \ンベインふこの大剣はな A こ- 
カリバー J よりも威力が高いが、残言; 
命中率が低い。何よ D こ®武器は _ 蓳_ 
m. パ■」ル城【こ出て <る敵にはこの翼 
性を持つ者も多いので v 使用は控えよう 
中盤で手に入る武器「ドラグナーラ: ■ ~ 
商性なので、槍が好きだという人は云- 
おう。 ただし、この武器には「エクス^] '• 
のよラな H P 回復効果はない。 


「フェアリイリング」に注巨 


ボスの「スパイラル」を倒了こ 
リィリング」という装備アイテ— 
入る，このリングは TPCD 消费 s を亡- 
くれる礓 n ち® なので、 ぜひ睢かに吾! 
う。「フェアリィリング」にずボス岢二 
れたアイテムはその価値に纸彳寸か: 
る®で、いいアイテムを拾わながつ 7 ■ニニ 
忘れずに確認したい。 


今後のスト_リー 


^ I ■- - 加か ■; 

:纘， ： H 

:断 ITIH—S24 1 

■：mt 9*1 “OT . i 
• ns ivs 

■ 窣運 5 D 1: 

■叫 . ui 
• 审苹 TJT 4 ■■ 
r， 

r$f . 新 is m 脚 f d ms 石塚さ 
f 突 f $50 免 j & 命中 ， E 


『エタ—ナル，7 T 7 イナリテイ」は絕対に防げ 
ずブ金■の m^—sifeoTbit" 



袋のキ —7t ドが田現する" 











































EFREET 

火の 太 u 

イ7リ_卜 

インフヱリアの根元岛播屈雀そ 
うな外見と情觫的で荒々しい心を 
持つ u 「 火晶®の谷」といラ火山埯 
蒂の润窟に住んでいる。 
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第 3 章 ^ 1 



ミニゲ_ム•イベント編 


GNOME 

置 

1/— ム 

好^ 7の楝元晶霣の一翼を 

マイペースでとぼけた 
1の麗坑」に多くの小 
丨らしている， 
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OS > 匍速を使ぃす綱! 

称号をもらうために絶対必要な のが® ボタ_ 
ンの加速だ c こ®ポタンを押すとスピードア 
ッブするが I この間はイカダ©方向を変えるこ 
とができなくなつてしま5。使いどころを間違 
えると，川鞣や岩に激突して:大描にタイム□ス 
してしまう®だ。写頁の場所以外では使用を 
控え、グミを回収することに専念しよラ。 



/minm 

IgameJ 


_シュアンの激流をイカダで下る、いっ 
^てみればサーキットと車が河とイカダ 
に替わったレースゲームと思えぱ間遵いない。 

2回目以降のプレイではタイムが表示され、 
1分5秒以内にクリアすると、リッドの称号『か 
じとりめいじん」が手に入る。記録に関係な C 
取ったグミの1 M (余 D は切り捨て）©アップル 
グミももらえる a 

おそら < 一番最初にプレイすることになる S 
ニゲームだが、その難易度は他のも®と比べ 
てかなり難しい。1回や£回プレイしただけで 
は称号をグットできなくて当たり前なので I 何 
度 t > あきらめずに挑戦してみるといいだろを 




MINI GAME/EVENT 

ミニゲームン 

r テイルズ』シ 1 J 一 X には毎!！多数のミニゲ_ムやイペントが用意されている*^ 

今回の「テイルズオブエダーニア」は 3 枚組みというボリュームだけあってその轜類はいままで以上に充実している 
なかには相当手強いものもあり、ほかでは手に人らない贲重な称号やアイテムがもらえるものもあるのだ D 
ここでは I そラいった世界各通で遊べるミニゲームやイベントを.クリアするためのポイントも合わせて紹介してい 
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ラシュアン河下り 
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内を転がっているボールを相 
三二3互当てると勝ちとい5,シンブル 
ブー—.キャラクターとボールにはそれ 
こ f こ1性があ a ちょうど磁石のよ3 
/奠二 75 M 発し、違5届性は引き合5性 
• '： ' T . これをうまく利用して相手にボ 
e ニニフよをただし，キャラクターの厲 
るクリスタルを取ることによって変 
?：- レの興性は時間とともに変化する 


点に注意。また、クリスタルを取つた状態で 通 
ボタンを押すとフィールド全体にキャラクターの 
属性を及ぼす「属性ボム」が使え、このとき反 
発力や引き合う力が一番強くなるのだ。 

この ミニゲームはゲームの 進行に応じて2 つ 
のバージョンが出現する。そ0うぢ最初のパ 
-ジョンでは、3連勝するとリツドの称号「ころ 
がしめいじん」が手に入る。 


へねち 4 ： こめ， 
徹な U 观 



-:一 


(ボールと属性を合わせろ！ 


r ニガールの色に合わせてクリスタルを 
r tOK a 同じ色どうしなら v 当たり 
?つてち闽性ポ A を発動じ C 緊急回避で 
そして、写 m のタイミングでボム 
ポールを追いやっていこラ。 


,_ノが在籍しているミンツ大学では、 
テイルズシリーズの知識を試すクイズが 
— てぃる。薛初に訪れたときは初級問 
p レンジできないが、これを突破し， 
-ームを進めていくと中級、上級へと卜 


ポイントでリ_ドしたボールと同じ色の 
クリスタルで防戦に徹してもいい紙ポイント 
差を押し切ってしまラ戰法も有効。相手にまと 
bD つきながらポールと異なる属性ボムを使 
自分ごと敵を卷咅込んでしま5のだ。 


ライできる®だ。そのうち初級では、見事全 
問正解すると、リツド0称号「テイル7：せんせ 
い」が手に入る。また、上級をクリアすると、 
装備「コンポコマンド」も入手で吉るのだ。 



キ+ラクターとボールの运 
長上 C ® が来たときが同 
馬性ホ_ムの使い時，ただ 
し-深性の宏化するタイ 
S ンプに[ I 资をつけよラ.- 




\テストはやっぱり丸暗記に限る 

n る30問は順番こそランタ’ムだ执その内容は決まっている。純粋に自分の力だけで全問正 
。人: 3：別として-問題に対応し te 答えを党えてしまうのが手つ取り早い。 

扨級間題 



二祆の名前は？ 

二！っ越してきたのは？ 

世界のために何をしたい？ 
ニントの口癖は？ 

-ス II ウと繫がっていた場所は？ 

フ付けられた囚人用の装笠は 7 
二-与えられそ今になった称号 
-スゴ跸び出した精裔とは？ 

- ーノンを鍵とする品の数はフ 
ペンダントは何鹿の時？ 

.卞'七将軍の女性将軍は？ 

.こ沈んでいる起古代都市は？ 
ノルでマリアンはど5なった？ 
^~ mX \ なくなっていたものは？ 
シニマウンテンの生体金属はフ 


中級問題{抜粋} 


£:■ ス 

•アセ リァの 大地母神とゝ 、ぇばフ 

4: マーテル 

鲁 雜货屋に里いてある石像の値段は？ 

1: 宿屋 

ひなぜアーチェを速れ戻そ？としたか ？ 

U ズボン0ゴムが切れた| 

') ジョニーが想いを寄せていた女性とは？ 

2: —度 •.， 腓に唏す 

-つ ァクァヴ 1 ィル が誇る軍隊の名前は？ 

2: 黑十字軍 

〇ダッシュ競争のスタ ー l' 城点に L v るのは？ 

2: ホヒ、.ホヒ 

於ジャミルに心 を操られた王子 の名前は？ 

3: レア-卜 

今スタンの幼なじみの名前は 7 

4L^UJ レシエイド 

•/._ アルテミス的けに逢う ために忠 した条件と 14 7 

1: キス 

斑山でチェルシーは伺と詰していた 7 

4: ティアラ 

〇クレスボ遇去の世界で轮めて訪れた材の名前は？ 

4: ベルアダム 

9 漆黒の翼のメンバ，の 1 人は？ 

S: マッハ中年 

命氷の大河で必要なアイテムは？ 

4: けがわのマント 

» イシュラントのダオス軍 ( こおける所尿は？ 

| 4: オリジン 

^ ジョニー登場時のセリフと k 、えば？ 

1: 蒼天め稲类 

む U やんばい を作るのにかかる時間は？ 

3:3 

蠡 退去ミツドガルズの晓士団長は誰？ 

2: ラィゼン 

m トラ-.司令の助手になれないのは誰？ 

4:15 

〇ストレイライズ祎殿でのフィリアの樺殺はフ 

；£! - p ] iri ' 

5_ 浮遊クルーザーがあ る空中都市は？ 

I 3: ミラィナ 

フィリアを翅えに St 海®の名前は？ 

1: ベルナルド 

is 未来のユークリッドにいる大臣の口癖は？ 

|1 こトール 

'：■} ジャンクランドで嫌悪感を催したのはネ 

1; フィリア 

ふアルバにチ;!:ルシ■■が作った料理とは？ 

‘ 3: 下の睽出ポ •/ ドで进けた 

铋チェリクで行われるミニケニムとは？ 

| 3: 鬼ごっこ 

.... 「ユミル」 [こはどんな意味がある？ 

V ■イヤリング 

。ミン トが妾の中で母にもらつたものは？ 

2: 梅子 

A ペルクラント落下榷、岡技薄で 5 ■優释すると? 

2: ペルセリウム 

〇エルウィンの父が鏵背する蜍入会社は？ 

| 2: レイオット 

次チェルシーを連れ琛したスタンの駐鍵で 
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— r - 都インフエ i ! アの一角にあるアリーナ 
で、日々行われている閼技大会。ここ 
では、参加料を払うことによってリツドを大会 
に出■させることがでぎるのだ，見寧3回戦を 
勝ち菽くことができれば、豪華な m 品がもら 
えるので.腕に自信があるならぜひとち挑戦し 
てみよう，最初は王都一決定戰と王国一決定 
戰の受付しかしていないが，こ02つを制する 
と新たに世界一決定戦の申し込みができるよ 


うになる。そじ C 世界一決定戦を制すると…’-。 

また、寅品稼ぎとじてだけではなく,ここ[こ 
しか登場しないモンスターちいるので、「モン 
スターすかん」を完成させるためには避けて通 
れない道なのだ, なお' _易度を r ハード」に 
していると、出場するモンスターに若干の追 
いが見られるので、どうしても囡鑑が埋まらな 
し\というときは試してみよう^ 


>十分レベルを上げてからチヤレンジ 


閩技場ではリッド1人で敵の集団を相手にし 
なけれはならず、回:復アイテムち使えないため. 
まず囲まれないようにすることが最も重要。.ま 
た' 弓矢や晶益術を使ってぐる敵がいたら、真 
っ先に始末することち大切だ。 


といっても，初めてインフェリアを訪れた程 
度のレベルでは t 王都一決定戦の第1回戦す 
らまず勝てないので * 十分にレベルを上げ、 
必殺技や装備が充実してきてから挑戦したほラ 
がいいだろう。 



技場と並ぶ王都インフエリアの名物が、 
王立制場で上演されているこめ「ウル 
タス■ブイ物語」なプレーヤーが参加するタイブ 
の三 ニ ゲームではないが、第8幕まですべて見 
ると 「ウルタスだいほん」を入手することがで 
さるのだ。第 1 羞の料金は 10 ガルドと安いが、 
薄が進むにし r こがってだんだん値上が D してし、 
く。初めてインフアを訪 n たパーティ_が、 
砉後まで見ることは雖しいはずだ。资金に十 
分余裕ができてから、まとめて顧劇するとい 
いだろ 5 b 


2FCU- し -■- = ；=-^ - ! aies- pf tternia 


第2回 


第1固 


第1回 


ウルタス*ブイ物語 


圏技壜 
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場所 

商業の町パ□ール 

轚晛ページ 

61 」 


-てテイルズシリーズ名物のミニゲーム 
--: の石取りゲーム。ルー ■ ルは「石を 
' ニニ： : 山から交互に 1 〜 3 個の石を取っ 
7 = 嗟の石を取ったほうが勝ち」という 

T ， 3 れており，山が 3 つあるぶん以前 
こ褰易度は鬲くなっている。 

• し：黾初〗 0 からスタートし、—回睇つ 
二三二 M して石の数が増えていくが、負け 
差ると 1 づつ下がつていく。クリアす 


ると、初回のみリツドの称号「さんじゆつせい 
ねん」と「ミラクルチヤーム」が v 2回目以降で 
は r レモングミ」、「パイングミ」、「三ラクルグ 
ミ」をそれぞれ入手できる。 

参加料等は一切かからない割に茛品がかな 
om 莖なので、バロール周辺で戦闘を繰り返 
すよ D & はるかに効率よく資金を稼ぐことがで 
きる 。こんなおいしい三ニゲームをプレイしな 
し、手はないだ 



勝ちパターンを覚えよう 


■ふ : モ攻か後攻を選ぶ権利が®るこのゲ 
完全な勝ちパターンがある =• まず 
: 表ラされている 1 、 2 、 3 番目の石の 


7 U 
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<0-1- i > 


シヤンバルーン 


:ベを操作して、戦闘フィ_ルド中に® 
モ E 中浮遊物（シヤンバルーン）を規 
忑;こすべて破壊すると1レベルクリ 
，-.麦でクリアするとリツドの称号「キ 
二：ルーフ』が％ら元るのだ。参加料 
;肩で、 気軽にチヤレンシ"しよう。 
r ： 5る程度ゲームが進むとシヤンパル_ 
て::‘上がつたもう1つのパージョンで 
:二 r で告る.：ちなみ[二こ®と走の货品 



が下 ® 組み合わせ®どれかに当てはまる場合 
のみ後攻を選び、それ以外な !3 先攻でスター 
卜。こちらの番が回ってきた 5v 余りが <0- 
X-XXX ： 0, U 2. 3 のどれか）という組 
み合わせになるよラに石を取っていこう e 
そして、最終的に X の値を CU つま D すべて 
4 の倍数 < 〇,〇 -◦> の状 m に持っていけば勝 
ったも同然。あとはこ®状態を崩さないよう 
にしていけば，必ずこちらが瓱後の石を取るこ 
とができるのた％なお、踊ち続けるとレベル 
が上がひ効率が悪ぐなる 0 で V いつたん町 © 
外に出てレベルを元に戻そラ。 


はガードボタンと方向キ_下でパックステッブ 
が出せる『ステシブ 1 」ング 1 だ 0 クリアするたび 
にいく 5 でらえるので、多人数プレイをし 
て [ A るときでも心配いらなし、 

また、後半のシヤンバルーンをクリアしてか 
5アイちゃん（パルーン マスターの 近ぐにいる 
赤い服を着た女の子）に話しかけると、交易品 
の1 つである 「ラちわ」もゲットできる。 



いま I それぞれの余りは 
「1-3，?」起かん1番1の 
A から1個取って「0-3-3」 
にすればい i-V 


2圉 B 以降は高級グミ七ツ 
卜がもらえる，そのま if ； 回 
復アイテムとして使ってるい 
いが、充ればかなりの在 
依で51き取づ r くれる： 


熟© 0D 町シヤンパー■ル. 
65 



ri ルヴンブ_ツ』を装備！ 

k 二 - 二っンバルーンでは、「エルヴンブーツ」を装備し、マニユアル 
: 了ろでけで、 1 〜 5 レベルまですべて通常技だけでクリアできてし 
ぺで羞易度め高いレベル 4 の解法は次の通り。 


C ^ D 「裂空斬」を活用しよラ 

後半 ® シャン〗（ルー： / 攻略にぜひとも欲しいのがリツドの必殺技「烈空 
斬」だ。レペル £ などはこれがないととてもクリアできない。もし党えて 
いない ® な 5 無視じ C 先に進み、覚えてから再び挑戦するといいだろう。 



トポジシヨンからジヤンプ斯りを苈 
リて班せば，3つい.:？ベ A に®填で f 石」 
あとは左箱の1個だ if た' 


後半の IK 閣はレペル1まず遇常のジャ 
ンプ实§て手钫 m つを 破垓しよう, 


すかさず??地キャンセル鞍空柘た 
で4つまとめ t 披谏で i る，後は残り 
つをダンシュ斬りで片づけよう. 
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ビストロシヤンハール 


L /- I 熱の町シャンバールを舞台にした料理 
対決が、このビスト□シャンパール。ゲ 
ストの注文する料理の味をファラと味マスター 
の一 対一で競し、合う のだゃ 

まず、受付で10000ガルド支払って料理対 
決のチケットを暖入しよう。すると * 勝負 I こ使 
われる題材が発表されるので、料理レベルを 
マックスまで上げ、正しいレシビを覚えたら準 
偏完了。会場の2階[こいるアナウンサ H こ話し 


かけるとパトルスタートとなる。あとは4ゥの 
材料を調理していき、ゲストの要望に応える料 
理を作るだけだ。 

見票味マスターに勝利すると、1回戦では 
「みっぽしコック」というファラの称号が手に入 
るのだ。なお、第3回戦に勝利すると1味マ 
スター0葚外な正体が明らかになる。乞うご 
期待！ 


• Ab 隱ォムラィス対決 ) 「さっぱり」がキーワード 

鬲初の題材はファラ の得意としているオム ライスなだけに負 
けられないところ。ただし相手はビストロシャンバールの味 
マスター、最低でもオムライスの料理レベルは盡离になっ r 
いなければ勝負にならない。ところが、普通®レシピ(ライス、 
たまご . たまねき =) ではいぐら勝負じ打ち勝てない。何か隅し 
味が必要な®だろろか？ 


纖 


s 食材 



______ mm 

第2画戦のゲストはあのレヴルス道塌のフランコ師範。しか 
し、いくら料埕レベルが聂高で E しい材料を使っても、彼か 
5舂鬲®訝碌はもらえない:元気®出るグラタンを作るには、 
普通の材料ではタメなのだ。 

そこで、_理の愚中に間ける彼の話によ〜く耳を傾けてみ 
よう：ど3や水晶恶の河の契地が_を31っているらしい。 

本物のトマトを求めて 

ダイ■シキヨーという名前0どこかで見たおじいさんが今回 
0ゲス K 音食べたぺスカトーレが忘れられないようだ&例 
によって、正しいレシピで最高の料理レベルをふるって調理 
しても、味マスターに勝つことはできない p おじいさんの話 
によると、今と昔ではヰ艮本的に味が違ラとか。とりぁぇ東第 
1回戦同様、パロールあたりで情報を収集してみよう。 


Aiiwij 

VgaweI 


晶雲鉄道 


一1イメン IR からルイシカ駅に向かう途中 
ノ に遊べるのがこの晶諶鉄道。列車を運 
転して訳にうまく停車させ、 各 m こいる人たち 
に手紙を配達していこう，走つ n ： 距離[こ応じて 
ブレーキゲージが溜まるようになつてお〇、そ 


の分だけブレーキをかけられるのだ：：ブレ_ 
キレペルは5段階あり.髙いほどよ<効<が、 
そのかわりゲージの消费 b 激しい。 

何度も鉄道を走5せてすべての手紙を配達 
するとメルデイの称号「ぼつ I まや」を得られる。 


場所熱砂¢ 0町シヤンパール 

泰 照べージ G 5 


急ブレーキで一気に停車 


操作自体は方向キーの上下しか使用しない 
r こめ、 非常に藺单。しかしこのミニゲームの 
難しいところは、なんといつてもブレーキのか 
け所とそのときのブレーキレベルだ。あま D ブ 
レーキをかけるのが早いと駅に着ぐ前に列車 
が止まってしまい、再び列車を劻かしても駅に 
着くまで[こブレ_キパワーが溜まらない、なん 
てことになる。 



ラまく停車するコツは、駅の看板を画面上で 
確認してからレベル5のブレーキで急停車する 
串だ e それまでよけいなブレーキ操作をひか 
えていれば、.駅が見えるころにはブレーキ八 1 ■ワ 
一がマックスまで溜まっているはず。この状態 
なら、愚高速度から一気に悍翠することが可 
能;^乗り物酔いしやすいキ-"ルにはちょっと 
気の毐だが……。 
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•二-ニアン河下 D とはひと味違 5 が、これ 
=_ -スゲームに近いミニゲーム。パ 
-らフ号でマッ八船長と一緒にセレステ 
t ぐるつと一周し、ゴールしたときの 
5 ■ラち0だ。 

■ まベイルティ近海.：各海域にある晶 
-フ:こしたチェックボイントを決まつた 
:刁所通過していき、 再びペイルティ 


まで戻ってこよう。2分32秒を切る記録を出 
すと、チャットの称号「いっとうこうかいし」を 
手に入れることができる。レベルアップ以外で 
手に入るチャットの称号は数少ないので、被女 
に八クを付けたいならぜひともチャレンジして 
©きたいところだ。 

なお、 K ンエルティア号の操作は普段移勤し 
ているときとまったく同じだ。 


靼か 

礼な 

しり 


マッハ船長に逆らってはいけない 


n イントの位圈はゲーム画面右下の 
二吾ラされないので I 美際にその近渴ま 
万-と®認できなまずは右のマッ 
... チ I ックポイントの位匡を把握す 
亏覚える）ことか!5始めよ i 
r 巨ラとなったら、チェックポイント間 
:二迗んだ最短距驃を遇ることも大切だ 
^ 荖長の勤向にち!！時に窖戒しなけ 

- この船に接触すると、たとえ 
5芫全にブロックしてもパンエルティ 
5がはじ告飛ばされてしまい,大幅な 
ヒなる。マッハ船長が追い上げてき 
ごなしく道を開けよラ。そして，彼が 
:. ) る間に理想ルートを通って抜き返 
二 rs 望単に2分32秒を切れるだろな 


/ ■(ンエルティア号はホパー 
クラフトのように空中に竽 
いているのて、衝突ずる 
とはじき飛ばされてしまう： 



-- 二€か5地晶盖®廃坑へ向か5際 
二7ノイできる、晶罢鉄道を使ったミ 
^モンスターが果った.卜□ッコを時限 
>よう。 ® ボタンを押すとカウント 
- ® ボタンを離すとリッドが熥 

最後尾を狙え！ 

■ ター®渠フている卜〇ッコは3両_成， 
亡こを破壊するかでスコアに大きな 
二::.ミ：理想的なのは I 1発目で最後尾 
r_ っいで2番目の車兩 、 羞後に裸と 
二巧罜兩にトドメを刺すパターン。これ 
三 1-5500 点もの昌稱点になる，最悪 
乂 ラ: "5： り先頭車両を! Ji 破じてしまうパタ 
ン-だと500点しか入5ない。 

V 芎目で最後尾を煤破し、3000点 
:かが「トロッコボンパー」への鍵 
I . ろといってち過言ではないのだ^ 


mm 

ルイシカ駅 

巷照ページ 

元—— _^ 


弾を役げる&トロッコまでの距離を計算して投 
げるタイミングをラまく調節しよう^ 

2回 g 以降のプレイではスコアが表示され1 
20000点以上を®げると「卜 n ッコポンパー」 
の称号が U ッド'のち0[こなる。 


备普备 HlfiHSCOflE 卿6 


卜□ッコがこれ< 6い迫ってきたときにクレーメルボムを投げる匕 
いし M ! S じで JS 法呈に命中するのた％ 


晶笼鉄道 Lt いった4称号 
を傳るとプレイでさなくな 
否か\このミニケしムは何 
度も遊ぶことがて f Sc 


左锥までトロッコが到法し T しまうし1回自のプレイて■は钱甥に 
な小£回目以降では一50&点ズ朿_教の滅点になる.. 



アラウンド•ザ•セレスティア 


mm 

港町ペイルティ ^ 

参額べ_ジ 

:91 」 
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15 ポイント 


光の力ード 

尿性に関係なく出 
# せ、さらに.¢5性を指 
へ- 定することができる:, 
‘ ただし' 攻擊力一 F 
に対して(1¢すことが 
できない.、 



間の力"-ド 


先のカードと同じぐ， 
攻翬カード以外の全 
K 性に対応しており、 
由したあ t に a 性の 
捂定までできる 


ぃ眶】力_ドを出す順番を考えよう 

ヴ<スでは力ードを出す順番に勝奴が左右さ 
れるといっても過言ではない c 例えば t 最後 
の1校に攻擊カードや光、間の力_ドを残じて 
いれば，半分勝負はついたようなもの， 

ただし、こ5いったカードは便利な反面ボイ 
ントが萍常に鬲い。勝てそうになかった6高ボ 
イントのカードから出していき、少しでも被害 
を少なくすることも重要だ。 
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I レスティアで最も流行しているのがこの 

L — 0^ス -4 人で対戟するカードゲームだ。 
E 5 nfcS 枚の力ードを順莆に出していき、力 
—ド f 3くなるか1 S 枚以上になると1回戦終 
了とな a その時点でカードごとに定められた 
|ボイントの合計を榜算するのだ。そして、5回 
戰が終わった段階で M も得点が高い人が最終 
的な勝者となる。 

カード【こは3種類の属性があ a 基本的に同 


じ属性のカードしか出すことができない。しか 
し、なかには偶性を無視して出せ fca 出した 
あとに属性をチェンジするといった特殊なカー 
ドもあ a これ5をうまく使うのが勝利への近 
道となるだろ5 

地晶盎の廃坑で強制的にプレイすることにな 
るが 、実はある町でもこのウィスを使った勝負 
がある，ここで勝利するとリツドの称号「ホモ 
ルーデン xj が手に入るのだ。 




£後に先や' n 力—ド1残しておけば' 攻擊 
カード以外なら確実にあがれる。 



SYSTE 2 

































































































— ンシア®回転寿司屋に入ると、なん 

> こ•テイルズオブデステイニ _J に登場 
グマンが早食い勝負を挑んでくる4 
: z：rt うことにかけては〗 C- ティー内で右に 
m =~ u ないリツドの出番だ，参加料とし 
=:=こつ, 1 レド払うとゲームスタート^回って 
コングマソより合計金額が多<な 
-- こ！>1タンで食べていこう。 ただし、画 


, 7マン I こ勝つ[こはめやすとして4800ガ 
二食べたいが，流れてくる nn をところか 
つていたのではまず負けてしま孓赤 
_言刍い皿を集中旳に狙い、計画的に取 


面右上のゲージが溜まってくると食べるペース 
が落ちてくるので 、ときどき 给 ボタンでお茶を 
飲んで口商しする必要がある。また,皿の色 
で得点に逼いがあるが、鬲いものほどゲージ 
の上昇も大きくなってしまう。 

コングマンに勝利すると、リツド©称号「は 
やぐいおう」を得ることができる。 


流れているときにお茶を飲んで□直しをしてお 
くのがベスト。どうしても勝てない人は、右の 
表の*印の付いた皿だけ取って©茶を飲んで 
いれば、かんたんにク u アできるだろ5 



え.:- 


なんとローパー 0 しきモノも泜じつている。 
.になってし:^ 


' ニニルティア号を操作し、敵艦隊を堅 
宝。て得点を競うミニゲームだ 9 パン 
-つ芎の攻擊手段は晶盌砲と捂盛射擊 
を、 タンを押してエネルギーをチヤー 
-夕_が满タンになると晶霊砲を発射 



r rT •『飞 x 越 


赤と甭色の皿 f 全部取れば、それだけで搬つことがで#る . .M 
よで胳色だ. 


で芒る。また、一定蒔間が経つとボタンに 
よる強力な撞諼射堅が可能になるが、1回援 
護しても5ラとしぱらくは使えなくなつてしま 
5。敵の攻撃を受けるとライフゲージが減つて 
いき、0になるとゲームオーパー:.チヤージ中 


I こ❿ ボタンを押すと急加速ができるので、これ 
を5まく使って敵の攻撃をかわそ5〇 
2回目以降のブレイでは得点が表示され、 
1 2 d 00 pts 以上で U ッドの称号「カイザー」が 
ゲットで芒る。 


まとめて晶霊砲のえじきにしよう 


ョ字狙うには、なんといつても一度に 
' ?:5晶噩砲に巻き込むことに尽きる D 
ニニ S 以上を狙うな!3、展低でも3隻以 
: 二：:て擊破しなければな!3ない。この 
でけでなく機雷や魚雷を擊破したと 

鎌勤300 ptS 

右舷と左舷の雨方に弾を 
はらまいてくる，正面から 
近づこ％ 

IH^ilBQQpts 

拽壜性の魚宙と绅速が遅 
い神を擊ってくる大聖喵 
移動スビは遅い 0 


きにもカウントされるので、敵 m 3 や4に機雷 
や魚湮を出させてからまとめて擊破するとい 
いだろラ，そラすれば多少ダメージを受けて3 
イフポーナスが下がつたとしてち、総合的な得 
点は飛翟的【こ向上するはずだ。 


200 pts 

正面から魂を St つタイプ, 
ただし 、あまり弹を榮たな 
いので怖くない， 

僅嫌 l> 50 pts 

激睢3がばらまく概 s n 
s 砲で破壊できるほか S — 
定時問が s 至つと燔発する:： 




提通拓架を使う t #* 倍 
串が下がるので、ハイス 
コア狙いでは海法度， 


tflp^igOOpts 


移動速度が逸ぐ 通ったあ 
とに慷茁をばらまいていく。 
体当たりで觔色を止めようコ 


一'ブな！3ない®だ0そして、白い冊が 
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■■ 讎 50 pts 


撖眩4か'発射してくる■^晶 
笼确で玻壞するか、チヤー 
ジ中の加速でも壊せる.：. 



や江0加1の口ーパーを- IL 由よりも手前で®ベね- 
ば 1 その後め赤い d もギリギリ食べられる 


m 色 

皿色 

皿色 

m 色-) 

白 

白 

‘5，.；白 

53 

:白 

白 

37白 

54白 

白 

20 猶* | 


白 


21白 

39白 

bB 白 

白 

22 白 

40 爾* 

B 

白 

白 

\ 

白 

6 白 

白 

41白 

59白 

ア 赤ち 

25 赤氺 

1 42白 

60 典^! 

白 

10 赤哮 

■通_ | 们赤氺 選あ .A 

郎.白 哺 白 

白 白 .白 


白 

白 

| t .，白 

白 

29白 

白 

| 64赤* 

白 

| 30赤* 

厂白 

, 65白 

白 

白 

1 48白 

白 

•ン•白 

. 白 

白 

37白 

15白 

：3白 

50 赤本 

53白 

1 S 赤尜 

| 54 

ai 白 

i 69赤* 

白 

B 

L &2 自：: 

白 


戦ゲーム 


^ 903 峰 % 雜ヒ.幻！ J0 


TJD^flL 48的 j . mi . 

勝ち 


回転寿司 


# 



































































レンズのありか 


I \ I 前に_テイルズオブデスティニー』をプ 
レイしたことがある人な6、レンズと 
聞いてビンとくるはず。ところが、今回登場す 
るレンズは.店に売って換金するめのも® 
ではなく、フィールド上の隠しアイテム的な位 
匿づけになっている。そして、これを一定数集 
めてレンズ娘►イレーヌの元を訪れると、いろ 
いろな虽品がもらえるのむ. 


マ*•ハレ，■ふ••ハ，‘.. 1 .，上'ぺ•一 ’ 1 


ここでは s どのレンズを見つけた®かチエツ 
クしやすいように攻略編の#照べージと合わせ 
て一吳表にまとめてみ r 二，マップ攻略編でカパ 
一できるものをすべて載せてあるが、レンズの 
在処はここに紹介したものだけとは限らない。 
ちし、まだ見ぬ塌所を冒険することが®つたら 
丹念に探してみよ5 



-( ィンフェリァ备 

V 計31■ノ 



レンズ娘•イレ-™ヌ 

レンズはただ持っているだけではまった < 役 
に立たない。10枚集まるたびにレンズ娘■イ 
レーヌのもとを訪 n 、 数に応じた要品を受け 
取!5な<ては意味がないのだ。実_でかなり 
役に立つアイテムがもらえるので、現在の枚数 
はゥねにチェックしておこ气見事レンズを 6 G 
校全部見つけ出すと……， 


= bS える景品 


(レン撕 






セレスティア 
登項する 3 壜3 

アのだ. 
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' 菝果ての村ラシュアン:風車小屋入り a 

P.40 

最果ての村ラシュアン:リッドの家の地下室 

P.40 

レクルス道場:上級者の部屋のテ-ブル 

P.42 

レヴルス道塌:基噩術の部屋のビングの箱 

PA 2 

；学問の町ミンツ:校庭の木の根本 

PA 4 

: 5ンツ大学:水晶甭研究室 

PM 

岩山の観測所:下琮の木箱 

PA 6 

望郷の洞簏:エック'ベアの E の奥にある木材 

PAQ 

木陰の村モルル:マゼットの家の暖炉 

P.50 

□水晶裒の河:中央の木の中 

P.52 

□ いざないの密林:主神像の後ろ 

P.54 

□ 王郝インフエリア:王立劇埸受付の観葉植物 

P.56 

□ インフエリア忒:東塔の客間の弓]き出し 

P.56 

□ 王都インフ j; リア:王立天文台の本棚 

P.56 

□ インフエリア港:右の船乗り場の樽 

P.58 

連絡船二等船室:隅の壺 

P.5B 

=バロール港:左下のテントの下 

P,58 

商窠の町バ〇— ル:寅金属店の金色の壺 

P.S0 

-風晶罢の空洞:落とし穴のあるマップ 

P.62 

: 熱砂の町シャンバール:樂の前面 

PM 

□ビストロシャンバール会場:2階のゲスト席 

PM 

□ 火晶鹄の谷:ソーサラーリングで関ける部屋の宝箱 

P.66 

□ 方ロース教会:体驗部屋左の洋ダンス 

R.6^ 

霊_ 77 口ース:山頂のセープポイント付近 

P.70 

. ワールドマップ:風晶罢の空洞南西 

P,38 

: 7—ルドマップ:シャンバール北西 

Pi38 

〇??? 




□ ??? 

!—!??? 


.□??? 



岬の碧:階段の上 

:晶 M の捿む町アイメン:ガレノス家の三角透明テーブル 
二地晶諝の廃坑:ノームの集落左下の小道の奧 
=チャット0小屋: 84 F 
□ チャットの小屋 : BlF 
□氷晶霊の山:®崩付近 
□罸氷後の港町ペイルティ:港の蟹 
□ 解氷後の港町ペイルティ:左側 
' 崩壊後の晶靈の棲む町アイメン:武器工房のシヨーケ_ 
□ 職人の町ティンシア:フォッグの部屋奥の宝箱 
職人の町テティン シア: ノームの銅像 
.笛晶罱の逍跑:入り口の石版 
バリル城:港の栈榷 
□バリル城:右塔隠し通路 
□ ワールドマップ:ペイルティの南東 
□ バン Z ルティア号:後関室の:！ンジンの裹 
□ ??? 

□ 7?? 

□ ??? 
n 777 
二？?？ 

「??？ 

□ ??? 

! !??? 

□ 777 

□ 7?? 

~ 71? 

:: 777 

— 771 
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1 ぞ _ 只 （3^ 牛 


mi^m 


^ e^h 


令 ♦ュ チ今 dL」l |s Z ^~ 


^ tj 


ru 



3: ^)L f ェタ綱 1 

キール•アカデミ晒 

-^ p 入手方法 〜■■•??? 

1 i j 参描べージ…_ 

p * t モードでメルニクス文字を覚え、「試騃」モード 
esr - ミ呈罟をクリアしていこ5博士課程に合格す 
- -- T 5. 問題形式は次の3タイプだ。また、ど 
—- T てきない人は一览表を活用してほしい。 

_ =二ータをアップ0_ドし1あることをすれは’、 
---^ '、クターミンツ」を手に入れられる。 

表示されるメルニクス文；を党え，. 
£モ n と同じものを選ぶ。 

- r • I 表示されるい<つかのメルニクス文 
■^-二巨亡れた問題の中にあフだものを選ぶ.， 


表示されるいくつか®メルニクス 
二琶された問題の中になかった ちのを選ぶ C 




m 


メルデイ 


入手方法……晶 I の梅 til アイメン 
萤照ページ…75 


^ なら、操作方法ち決足ボタン1つのみ 


ンスしよう a タイミングか合コていれぱ C ◦□し 
GOOD , 0 K ©表示とともに得点が加筠されてい 
<,また、力ーソルの密集地帯で連 m クールを決 
めるとポーナス点も入るのだ，1000点以上のス 
コアを叩き出したデータをアップ□—ドし s アイメン 
のポンズに話しかけると r テクニカルリンク」を入手 
できる（アイメンが__する前な！5 メルディ©称琴 
r フラインヴタンサ ー i も得られる ） a 


,ンプルなミニゲーム■:佐がつてくる夕ーゲ 
，ャ三---.た琦間に決定ポタンを押して，うまくダ 


*1 


いタボふ及） 

あつちむいてフアラ 

入手方法，…»??? 

畚瞍ページ…一 


入手馮所やそ®万法は内緒だが、 エタ ボケ4と 
い3アイテムを入手すれば-「あっちむいてファラ」 
という三ニゲームも楽しめる。その内容は名前から 
も察しがつくよう【こあっちむいてホイでファラと 
B 旁負する というものて 3本先取で1回戰終了とな a 


3戰連取するとクリス『ふつう」モードをクリアした 
データをアップ □_ ドし h ある塚所へ行くと …… 
また-上級者向けの「ぼんき」モードでフアラにドッ 
プリはまるの％いいだろ3〇 


--- .7 / [ ^ ^ 

たたかえ!リツド 


[[1 


入手方法……王都インフエリア 
参照べージ_+七7 



_ _せ:5こシャンブを!11使して，次々と現れるモ 
こ#-.ていこ 3b 「反射型」と「記想型」 とい，2 
-\ 5 C. どちらも金10ステージで摘成されて 
I j " 0 モードをクリアしたデータをアップロー 
二ージ通⑴こ進めるとリツドの称号「アルぺ 
_ .- ニフマッシュマント 」を入手できるぐ 


中 r 反射型 j 

技名が表示されてから即座に対応するボタンを押すとい反射神経がモノをいうのがこの「反射娶」- 
闊違ったポタンを拌した D 制限時間に間に合わないとスとなり、5回のミスでゲームオ_バ_になる。 
策初の敵では制 mmm こ余裕が©るが、先のステージに逛むにつれてどんどん短くなってし、<ので、よ〇速 
い反応が要求される: j 

* 『記憶 a 

次々と表示される技名を货えてから同じ_.昏で対応するボタンを押していき.モンスターを倒していこふ 
この三ニゲームでち， 先®ステージに進むつれて技の桂類が増えていき，表示される回数ち多くなってい 
<〇紀博力に自信があるならこちらを選択するといいだろ i また、1回三スしても1次|こ表示されるのが 
前回と同じノ く夕_ンなのが救い; t - 


けテイルズオブエタ ー ニア〗にはポ 
-^■ステーションを使つ fc ミニゲーム 
ただし、これをプレイ 
ft アーム 中に出てくる「エタポヶ」 
'テー！集めなくてはならない，それ 
二—として使い、ボケットステーション 
ニー^ rn ばゲームをプレイすること 
" ■::なお、「エタポヶ j のダウンロ 
: --— フロック分の空きスペースが必 


要 k なる* 

同じポケットステーシ3ンに「エタポケ J が£ 
つ入っており、もう1つの ゲームを ブレイした 
いと吉は、インデックス画面で左右ボタンを押 
せば切り替え!5れる。このほか、ポケットステ 
_ションをプレイステーション本体に差し込ん 
で fev 方向キーの左右で「エタボケ」がセレク 
卜できるようになる (1 



mm で、 

0反射生 1 ji :ド： 技^ら 、即座ご 
料応するホダノを 

て.. m 脚ご p タンを m / rm 、 

たら力 : fa -F 

して紙办 


第1 Vm ： i : 「おなじ0えらべ」合格点:60点以上 
_2期試,：'「あつ rt < D えらべ」 s 格点:6◦点 JXt 
で3期ば:::.：「なかつたのえらべ」合格点: eo 点以上 


芎 4 期氕^ r おなじ®えらべ」合格点: 7 ◦点以上 
涔士過锃 「あつたのえらべ」合針点：70点以上 
:由士 L’ し 「なかつたのえらべ」 合格点:70点以上 
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J-LL 界にはミニゲームがブレイできる場所 
LH はまだほか[こもある。あるさび n た町 
は、夜になるとその姿を娯楽の町へと豹変さ 
せ，ミニゲームで遊べるよ5になるのだ 

ここでプレイでぎるミニゲームの1つがこの 
ダンスオーデVシヨン。ステージ上を勤ぐスポッ 
トライトに入るようにメルディを操作 U 高指 
点を目指そう。評価は10点満点で、できるだ 
けスポットライトの中心にいるように動くのが 

t PQtHT J プロの動きを盗め! 

ダンスオーディシヨンの#加料は1人用で3 
リィニ' £人用で5ジイニ。一方ダンスマスタ 
— の見物料はたった©1ジイニ。スボットライ 
卜の勸きは完全に決まっているので、最初は 
ダンスマスターをよ〜 C 観察してその動きを党 


ボイントだ。方向キーとアナログキー®どち5 
でち使えるので、やりやすい方でブレイすると 
し縦5う。 

8,口〇以上の I 平価を出すと合格とな a タン 
スマスターか58ジイニのほなに、 1人用なら 
メルテ:<の称号「ぶりぶりマドンナ」执2人用な 
5リッドの称号 f ダンシンスター」がそれぞれゲ 
ットできる。なお1あまりにダンスがひどいと 
無理矢理中断させられてしまラ a 


えるのに徽したほうが効率よく上達できる3 
10回くらい見れば、 どこでどラ面]いた5いい 
かわかつてくるはずだ e 
また、ステージの模様を巨印に動くとスポッ 
トライトの動舌を把握しやすし\ 


~ S "* れちダンスオーディション同様、とある 
( —夜の町でプレイできるイベント。ここで 
は、手数料50□ガルドを払って莒里品以外の 
全アイテムを才ークションにかけることができ 
る 。出品し fc アイテムは1日経週（町の外に出 
る、宿屋に泊まる）するごとに上昇していき、 
3日目で落札希望 fl 格が落ち着ぐ。そして、満 
足できる価格がついたら終了し、その金額が 
リツドたち®儲けとなる。 


また、1日に 11K 出展したアイテムの落札 
価格を引き上げることもできるが、もし次の日 
に貝い手がつかなかった場合は自分で弓 I き取 
らなければならなぐなってしまラ，賭けは多ぐ 
なる分、リスクが高ぐなるわけだ.， 

10万ジイニ以上儲けて、リツドの称号「アイ 
テムなひぎん」を目指そ i 


P0IMT 


) 強卯;:齷を辦上げろ! 


いくらシヨッブでの売值が高くてもI通常の 
アイテムでは大した価格はつかない 6 ここで儲 
けるためには、なんといっても「交易品」と 
「マニアックアイテム J を出品するのが一番。初 
期価値が高し〗ちのほど高値がつ < のだ。 

そして、ただ■段が上がるのを指をくわえて 
待っているのではなく、表で値段を操作すれ 
ばさらに大儲けできる可能性だってある，交易 
品なら強引に■段を引き上げても受ける率が 
高いため、物によつては何十万ジイニという金 
額を一気に儲けることも可能だ。 


自のつり上げに# 
加して H 才ークシヨンの闞 



_の'>3ガでは h ほかで 
は手に入らないレアアイデ 
ムを SE つていることもある n 


(Z)- 


交易品 マニアックアイテム 

4 HIBES 3 



引き上げに対する受け率 

fflfflfioo % で受ける _t 90%で受ける 


_T 95 % で受ける， 80 ャ。で受 
i, 盛 '，‘:. が :. 90 。 / 。で受ける， 70 % で受ける： 

舉2回§以降の W き上げは、上記の数话から一 
6 %s : J 回 g の引き上げは一10%されます 
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オークション 


ダンスオーディション 
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ナイテム 

ここからはゲーム中に登場するアイテムを紹介し！: 


，場するアイテムを紹介していく =アイテムとひとくちには言つでも，それに含まれる項巨! 
U 豊富。「武器」「防具』「装備」『道具」「食材 J 「料理」「黄重品 J の順番でそれぞれを紹介していころ， 



雖の名柘です, 
m り攻 k の玫 k — 巧石 
デ*""夕の見方 丨敕娜の娜力です》 


- 一一 -—- ' 

懲 ^ P 405 SQ ^ ll ~~〇 :':，:.フ..'否5000 I 


アイスコフィン 

% 〇 MV ^- M 昉钿 HU 匠逆 HH ^ 

幸連 


大地の力を封じた剣. 




宵く琿< 万身を凍つ s 筅： 






B 〇 

雜瘠: 


時空{とき > の名を冠し fcSE 剣.、 




M_Ni GASE/EVENT 































































































































































































靳〇 

4 S 0 

防御 

nq 

mm Hil 

洒格| 

突き 

200 

宰逋 


命中 ^ H ±| 

飾焰 1 


破壊力 I こ® n た明 ifisi 用の/ \ンマ 



懸痛 

O^tZTE 150 WmW M 220 , 0 ~K 




持ち宇部分が工夫されて冇 D 非常に扱 t 、やすい： 


；トライデント 


■■■ 

新り ESM 防街 1 

■3 回.赵 1 

■i ■面格 

突ぎ 幸逸 1 

— ra 彘中 | 

K 1 筠取短 Hr 


6400] 

32001 


ウンテイーネの铕を檢して作フたといわれる说 


M 260 ― Q to K 7. r ' tji — 1 4801 


滑らかな研ぎ 1 まさ nfc 芻の”を持つ5叉榷。 






0 

晒格| 

10 

MMm 






刃运 DS 0 セソチ程の鉄製の MiJ n 


3 QQ 1 

EH^H j 遲 450 o SSH 5 m h 4 aoo I 


■ 牙のような刃 ti \ で敵を切り SK , 


m 



7 S 0~| 


ポールウエボン©親型 ， H %ンドスビアとち呼は TL る， 
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ミヨ ルニル 


を デッキブラシ 


:- v «-?- 


^ セント /V 

，レバ^ — ド 



^ 630 

防御 

0 

回避 ; 

0 

!価格 

ms 

既麵: 630 

ffiOi 
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■15 

| SSxtE E 




短剣 


DAGGER 


m 


7 W トダガ_ 

'法钿回避晒格 
幸運 hip 齒中： 圆*麗 訝取 ■ 


i ：-. < T - i . 蚨ン丨切れ涞をちつ短剣， 



f カタール 



纸 D 

E^l 

防御 

0 


■PI 

@格 ST 

突き 

450 

幸運 

0 

命中 

2 D 

菝_ K 


ミス | J ル裂の短刻，使いやすさが追求されている■: 



^KSBSBS^H 

H' I m|tt' j i 1 nn o~ 



チンクエデア 

二勒 :i 


DU 

防御 

■EH 

屁避 

0 

fl 70 

幸通 

0| 

i 命中 

； 30 


シンプルな形の短剣 c 


.. 水晶〇>宄を fe つ短則 £ 思いの外锐い切 ri 味をちつ： 




罔 M の石から作られた小型のパンマー- • 


細 


LARGE SWORD 



せいりゆラとう 


865 
r 840 

. 神秘的な!1寺を放つ刀 c 持つ者は s 水晶益の加酌 1 あると m 


/ ソヴ J レ<_夕 


wm 

防御 

0 

回遊 

mm 

430 

幸運 

0 . 

齑:中.: 

フ30 ] 



. この剣で殺した者たちの、魂を食らうといわれる剣 


/ ノ 1 V ヌマンシャフト 

/ :, mm 


防御 

0 

回避 

mtm 

warn 幸.:通 

L . 

命中 

2 H | 


,名商い英雄が愛用したといわれる1大剪 j 並の大きさの®る齡閼用の权 8 


■•_■ _ _■■ •■■.. . 

矛搶 


HALBERD SPEAR 
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• ~■三そ-ニン4 


ン 5 



フ 


クル 


KNUCKLE 


VT 



















































































































































? .攻擊 :. 

mum 

防海 . 

0 

回避 

0 

墨 

0 

EE3 

8 

g^ai 
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アイフ 1 J _ ド tl 愛用し t _ 異 ro カパン, 







ートバツグ 


mm 

防® 

M - 

回盗 

0 
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0 

命中 

0 



矛 M ACE 於 



トウインク j レフ)レー h 里々 のまたたきのように丟しぃ 苜色、 


ビヨピヨホイツ； UU ■ヒヨコ0形をし たかわいい笛. 


13 ^KyUSJ 


号令をかける有に屋这 
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WESM 

却.力- 

0 ] 

忝連 

0 1 
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防具 


PROTECTOR 


防具は「兜」「帽子』「サークレット」「リポン j r 轉 j 「ク□-ク j r ローブ」「盾」「ブレス 
レット」の全 s 插類。防具も e 器と同様、その種 m こよつて装備できるキヤラクター 
が決まフているのだ。 


:—夕の見方 


rf ぬ•■ 關 の桃です- 
哪力です。 


こ翌 

關睁こ雜: 



が当たりやす（なり泽 


—— _pi B 6 M が托 n てす 
防其を充ると芒の庇段です-- 


辟 HELMET PIT 4 
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、クリスタル a — ブ 

攻觖防轫 TO 回避_格 
知力 H 11 幸 ii HS 命中 



スビリット ローブ 


m 

攻轚 

0 

防韵 1 

34 

1 風.避 i 

5 

瞄槔 


知力. 
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D 

ma 

! 70000 1 



ブラツデイ ローブ 
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屁避 

mm 
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幸連 
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i on 


200 

^ iTo " 


3來たク ci —ク， 


シルバークローク 



至高神の祝福を受けたと言 DH る聖衣.. 


〇 mvmm 26000 : 


ミスリルメッシュ 

防. 

幸遽 HO 


SE 力を秘め定金离三•ス L ! ルを.糸状にじ2：梅んだクローク。 


■ 5 

価铂 1 


織 ! 1 1 i 


- ^ 



U^ESSSBB^ 
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価格1 

1命中 
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カオスシールド 


埤穿 wmm 防姐 HU 回通価格 
知力_■莘琛昉中- 


L _5 J 




夕"-シ•"•ルド 

—路_ mm mm IHIEN 師栳 


赤し 1 !十；接梯の固^ 



. 風耐性を追求し c 作5 n た届： 


f， 

—JL 一一 -:」—. ^ ’. : ..Jl_i 二 :——5 .丄 
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. 钱裂の小型の If n 
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■9^ 〇 |p^pi 5 HI^eIh 6 30000 J 


Iji 現な装飾を旅した庙。性能も抜群 & 



國 ▲ 崖—.編 




攻怨 H 3 防街 IB 回避咄栳 
__ - '逸 H 命中 —^ 




抖理用のナベつかみ， 
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価格 
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力： H 1 

幸運 
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幸運 
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装備品は「マント』「ブーツ」「宝石「お守り」「指「紋章」「人—是芋 
の全8種類。武器や防具と遐い、それぞれで装備できるキャラクタ 
異なる^ 





_. U . 二」… ，，賴董 


イン フェリアの晶盃力を 技 ffiT るマ地水篇©閲性は 




S 0® 華があるマン K 垂と历 U 冢性のダメージを30%赶滅する-. 





:‘亡 



エルヴン ブーツ 

::采 防細: HI _,避■恐师格 
hj 力幸琛 H 1 命中取限 
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- 替 務 jFV 'SMT 

l 戰神が刻 S れた指锫：敞の构理攻9を10%轻減。 _ I 

■■■- -- — - - I 

■ Sk qWo ^^ W 132000 'へ d 

I タメージ存受けた KISI こガードポタンを押すことでダメージ置を経滅できる] 

■ 響 : 1 | 



. 女在が刻ま?\た指3^敵の J® 性攻梦； E 1 CHt 凝: (B ■:. 


« Tales of Eternla 
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pfissnioj | 超 oi 

ori ™ 00 ^! i ： l id £ 

戰閥中 11: 戦關不能になつ fc 時 i 邐が j ： ければ街 sr るかち- 


'...，.物投げさん苒用装 ダメージを受けると.. 通!^艮ければビコハンが飛び出す c 



1 〇通 1 op I 

― 1 — 〇 1^3 — no^ni4obdl 

Wm ~ m m\ 

r =-. ~.~ i - ■=--- .:. 二云了： 



! 指 )( 輪:^! 





Iff 

- 0^4"1〖 圓 oZ - ffsor , そ t 避.':..： 


紐囊 
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. ゼクンドウスを 111 した証の紋里,，攻狂が必ず当るよ5になる b 


璧 H :- 七 堂 

、 S なる紋章。一足两問毎に HP が MAX ©5%ずつ回復 〇 _ _ ノ 

I JJIIN I IIH— 1!_ 
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通具は「華」 r 瓶*壺」「遒具」の3種類 c HP や TP を回復したり晶噩の活力を上げたり 
と、 そ®用途はさまざま。冒険の途中で、パーティを手助けしてくれる fe© が数多ぐそ 
ろっている0だ。 


. >ップルグミ 


ttU-trJSm,-. HR&U 大®3〇%讨011 : 


^^352 10000 不思議城： HP と TP が完全固氣 


H53 =:さーユ ' If 
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雜㈣屬大 i ■，分上肌 mam: 


/ t イングミ 


wrr - Tl . 


30001 

Tsoo ] 


ゼリー吠菜呂, 3 TP が最大の分回笾， 


マグ□の强计か&作るおいしいグミ。疲労回街効果が亦る‘> 
HFWE 太の10%^ 回®: ノ 


〇 

[flS|P 



ラベンダ_ 

編麵 


^ 000 -荽莒の一®.，力が1上君する 3 


ft 放 | ^mang^— 

棟卜齔 TRS 雌1。%分上样する, J [^ H |^9~ l 4 ioJ 回避槪拜すん 1 



レッドラベンダー 


^ — r 

案賢 s : 嫌上 ■ 



道具 


TOOL 


おのかけら 


吾被Iこ厓用百る：男を象街する!!益の活力が-1さ n る:. 


0 ; 

wmM 

^ ゝ^'‘.^ 賊 IS 中、敵の！を短時問停止させミ 
;>^i ^1 




敵の動きを短 B $ 問停止させること力できる。 


あおげば、貢し a アイちやんのサイン。 



铒閩中..取味方奄含めた全てのタメージが半分に茲る。使 
1000!いどころが酐要》 


かこもん 

瞄祐 


字問(こ王逋なし。 預〇すき.ると泣きを貝る。 


_ _ 

~ pj 趟に關する。雜を象徴する雜の肋が+2されるリ I 


r ^ くろのかけら 


晶 S に使租する □ 黑を®街する品活力がされる0 




ルレーンのつば 


.. , S を問けると何が飛び出すかわからな 1 i _打アイテム.:. 


龜綱 ^ga^i—— > .1 

想色のクレーメ J しケイジ。 大型なので持ち3びは大変 v 


namco official EuiQE book T ales ol ElfirnSa 



おしろい 


きいろのかけら 


きんのチヨーカー 

雇 1 


インブェリアの王族が*用を許さ ns S 金のチ= 


3000 


品霣彳こ便月する■:.玛を劳街する品吾の活力:: 


ししよラせぎ 


晒梧： 

umm 


要窖[こ®用する。紫を象资する品吞の活~ニー 



しろのかけら 

r ■孀 


n. : 基菩に使用する，白を象35する晶盎の活力て- 
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i みす 

いろのかけら 1 

~ 論.格 

' 1 

:星施に便用する。水色を®徴する基霊の活力が 41 される， 

, 卿疽 

&〇〇1 


芸勘こ使用 T る，紫を象链する晶吞の活力が 十 1される。 


響:'..、：.::. 

鼷 S 00 I 

― 0 Q 0： 拭*んだドレん 



ムボトル 


t の)®力を引迕立て る两法 d .芒内で茔ヌ_ば S 幻- 
!lEe 
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すし J : ラせぎ 

MM ； 


品霊(こ使用する。 本色を象徴す る品雰の活力 が十2 される。 










3QQQI 品！に IBFfl 9 -Sd B ■ を班®¥る qqffi の在 7] か 十 £芒れる £■ 
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'iQol 


人気®©る魚:：冬にとれるものは聒が©つ r 与 



ライス 

価格， 
篇取瞄 


まぐろ 


ポテト 



醬 ウリ科© 5 f 菜，熟すと黄色になるが麻色の5ち I こ食べる， 


!? 年!しマの罢[ インフ IU 7® 代表的な果物 u 


r 

こん 

にやく ]| 

.髓掊 ' 
舰値 

HKH 

^Em 

こんにゃく玉（荃）在粉[こして石灰乳をまぜ 1 織めて作つ 
た食品。 J 


iaiiPH 

25 1 


■ 


各姓で作5れているポピュラー存野菜 ： 球根部を食す、 


とうふ 

V H 4 & 


m にんじん 

.が' 擴蘇_ 

丽値 


- S ?" かわいらしし1色と形の野采。ゆでると甘く r ろまい。 



B 0 II 

1311 Mil 


n ンヤ翅 r - スープをしみこ天せ乾择させたセレスディアの 


r 斧 

& 

ブラ 

ックソデ f 1 

> .価.格 

mtii 

セレスティア拽特の®辛料のひとつ=料理に苦い K をつける 
i 瞰こ使孓 


r ，取® 

50| 
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レツドソディ 


SA レタス 


3〇 セレスティアの香辛料のひとつ，辛みをつける時に使5 


レモン 


粟字で I くと里しい名前®果构 =■ すっきりしやっき D すっぱしし 


COOKING 


食材を元にして作るのが、ここで紹介する料理だ^料理を作ると、それに応じた効果を 
パーティーの全員が受けることができる。また、料理のシステムについてもふれているので 
自を通しておこう 〇 


• B 理を食べて元気モ ij モ _ J ! 

室岩3進めるラえでぜひとも活用したいのが料理シス 
b - ：これは食材を用意し料理を作れば、それぞれの 
_ iz じた効果が得られるというもの.:料理によって 
アイテムなどよりすごし m 栗を得ることができる 
E 3: なお、画面上で表示される項目には右記のよラ 
忘れずに確認しておこう^ 


料理の名称です.』 

料理をつく ^ テ:. 

•^■诵 运¥ぇ る云法で 9 , 


■」ッドやファラにはイン 
フエ u アの料理を、メ 
ルティにはセレスティア 
の料理を作らせよう■: 
出身地の料理を作らせ 
n ば料理の成功率がア 
v プ T るのだ。 


| 爵 : 黄[聲 

| sr 蚤 

謹:-. 


好吉な料理の琚合はこ 
の表示がでる■:通常よ 
0も HP & TP の回街 S 
がアツブする s 



あまにんどラふ 


5J レク-ア7ンコ. IKTT . 
アイメン mss 加こいる .. t 

:興回，する ■ 


.ワンダーシェフ bSWU モ iE ■ラ， 


熟練度を表している-料 
理を锫得するにつれ里 
の数が堆ぇていき1数 
が多くなるほど HPSTP 
の回復 S が7^プする。 


A あまにんとラふ 


ズン©回®館にいる.ワンダーシェフから教えてちらう,. 


_ 


かリング 


いか' レモン，キヤべツ 


一全 a の TP が/」 1 ^回後する。 


『パ□-ル港の荷_テン ト付近にいる.フンダーシエフから转天 r 石 L5 う 
k パーチイー全&の HPtM 洄适する ■= また、罔5効果がある 


无 VVtdKU ンク 


M タスクのにく- トマト h レモンビ _ 卜、パープ|しソテ^ 

ステーキ■フルーツジユース ■ やさいサラダをマスターすち. 
-全貝の TP が完全回復する.： if た.解'*効果がある ： 


SI 


ェビチ yy 


^ ベイルテイのフア:ペイルテイにいる- 


^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ Bh ... 

ドソデ^ I 

4イルティ(こいる、ワンダ-"シェフから教えてもらう^1 


一全舌© TP が中0復する。 



クリームシチュ 

^ mn I 


'(.<-<■ ニルク-にんじん、ホァ K た 5 T ね 3 
フェ U アの市テ〗レの 4F にいる s ワンダーシェフか 5较えても55 
二3 ©HP が大回復する:.また、全ステータス奥常から回便する.， 


©1S 


ラメライス 


タスク©にく I トマト1たまねき\ ■ 
アイメンのガレノスの家の居問に 1 いる. 


イス. ホ‘フ-- 

I ; ワンダー: 


シェブから教えても!54 


塞^全 S の HP が大回理する:， また、 全ステータス異常か5固復する， 


ィ yyx ic l . ^,ワンダ”シェフから 教えても!55 

、パ：ティー全資 ©HP が小回疫する.-また 1 _力が一時的に上再する,： 


サンドイッチ 


レツ K チーズ s レタス 

? ラシユアン©民龙の 2 F I こいる，ワンターシ; n フか! 3 教えて& 05 , 


しぶすし 


_|5 イス . まぐろ t ラ JJ .， フラック ' ノ -7 ノ 

t ペイ) レディの宿屋の女‘ is の轱 mi こいそ v ワンダーシェフか5教足ても!3孓 
-主豆： DTP が小回復する：また、命中率が一時的Iこ上持する 



しゃくねつカレ* 


タスクのにく、Iこんじん..朮テ k ライス :レツドソテイ 
1 ジイニの本屋[こいる t ワンダーシェフから教えてもら i 
I テイー金貝の H P と TP が大回復する。 


Mzjc>AM£mvmr4T 
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貝里 on 


縫 


エタボケ 3 


『半ール，アカデミー』がダウン □ —ドで走る■: 


〇 !°> 
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• - far 1 _、■ "l I r^i *"* j _!■ • r ^- **¥* 

2 e 3 j 



! ® つし 1 てファフ』ぴタワノロ _ 卜<■さぬ: L 



プスバ 


ハスタ' にんじん. ヒ示〇ぎ. ベアのにく. 

ひや 0「 j 亏 m 今が._べズガ•卜ーレ-ホ5ド箫)[ ■.シ^ 1 1ラス ター .T : 
J ティー全员の HP が中-!]霣 U さらに抵抗力と# r 中串時的に上择する 



ちからにくラどん 


パンヤめん> ライス1ベ.アのに <■• 「 cm ねを、 パープルソァィ 
百こげサンドリ 、ゾ J ' く一: fij ー ミ.ツ.ラーメンをマスターするこ 
パーティー全黄の HPtfS 全に回渔する。また1谊する。 



{ パーティー全貝の HP が小回理する n また' 攻蓽力が一時的に上具する。 


一. u 


にがり マーボー 

嫌. 


.，とうふ，タスクの I こく-レツ p ノチィ' ブラックソデ^ _ [ 

丨 Tmn _ I j レシカの成7女 1細兩室1こい^ヮンダー^ェぅ诞教ぇてもら± I 

りて^ 1 貝の TFWJ 啯笛する s また * 防御丈)が一 WUUiR す令* t 



Vベアの『こく h レタス 


フレつの 1 …ハ…… ■ '| 献てもら 5 = 

パーテイー全貝の HPfiVh 回復す！^ _ 
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SYSTEM 
























































































































































































































































































^ オージ JL のピアス 

4ft IS I 



他人と心を通わすための耳かざり。 sis を越えての会話が 
で杏る。 



コレクターずかん 


アイテムの収集家には欠かせないカタログ e 取 osr ぶ s . 
!かチェックしよう! 


ジーピー エス 


じようせんパス 


投®と経®がわかる。海賊7通貝のひとユ 


せいろんせき 


リバヴ<ウス鉱の箱 S 。 銀色の嫌きは、星のかけらのよ i 


s ^ 


インフエ U ア連格桕のパス。優雅な田旅を滴喫してみては？ 

麵■- 1 



セイファートキー 


一 

特殊な力を播したカギ。進むべき遨を示してくれる。 


セレシーマップ 


セレステイマツブ 




^ JJ > opp セレスティアの海®地図。何が沈んでいるのだろう？ 


ソーサラー リング 


トレインケイジ 



光里®のちからか宿った指格。 R 1 で熱い光播を出すことが 
出来る。 


ひかりのたま 


フリーズリング 


アイフリードの残した淡い光を放つ宝玉。 


ひ 

マ 

’ニュアルのしよ 

•5 

HI 


マニュアル揉作を可能(こする爾均，プロフェッショナルへの 


■池.!! 1 

~ 1 

道を脱く:. 



セレスティアの世界地図&方向苣痴は治らない？ 


晶吞轶通用のクレーメ J レケイジ,.. 


氷屋 S のちからが宿った指格.. L 1 で氷粒が飛ひ出す。 


ミアキスバッジ 


自由軍シルエシカ J のパ‘ミアキスを E チーフにしてある c 


やみのたま 


アイフリードの残した)1い閽がたたずむ宝玉 n 



受甲* 


了ンダーマント 
フレア7ント 
アクント 
スマプシユマント 
ニルヴンマント 
エルヴンマント 

ステップ U ング 
メンタルパングル 
ヒール パングル 
フイートシンボル 



フオース! J ング 
| J フレクトリング 
フ□テクトリング 


テクニカルリンク 


ホー リイシンポル 
ミステイシンポル 
リフレクトリング 
フォースリング 
レジストリング 
プロテクトリング 
???????? 



ブラックオニキス 
ムーンクリスタル 


ムーンクリスタル 
ブラックオニキス 
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RANK ABILITY 



現 H 性の突きから SK を加え 
る，背中で当てると.正面へ 
引きずり出すことち……, 


— 

.T 


.1M 性の回転铲り4 
スキが大きく. SIHE こ i 
で m を飛び越しや ti 


上位技 


HIGH 


厂祅 UVs ? 〜，モ^ If 

魔神剣•双牙 



TP 
嘛り j 


春、 4 ®© 

6 igss — 了 

10 ■El T ~ 


|级_を回 


|屎神_後、己つの瓦©刃を発 
ニュートラル』検.下に入 
E 力しておくと，性吳が異存る， 



裂破後..敵を吹き飛ばす: ■ 
画面芾か5跳ね返。てくる所に 
タウン中(こ B 当たる英转を. 



MAGIC &TRICK 

術•技 

ここからはキャラクターたちが毈鬪で使用する r 術■技 j について紹介していそれぞれのキャラクターがどんな彳 
を使用できるのか、ここでしつかりと把提しておこう。なお.ここで紹介しているキールとメルディが使える術■技 u 
から覚えているも队フリンジなどで発生する晶靆術は136ベージから紹介している c 


心技の名称です， 


データの 見方 


■I 

■:跚 術 

HP り 


W ,- 技を便尼する際[ご芻賢する- 
TP 16 です n 


喜、-如 


㈣ 齡じ . S 


術■技在竞天る fc めに必要なだ_ 
(接')レベルです。 I 


mm 術-技 t 絵禱す5た®でず ) 


I 突し彳た越に 《 SS 与无る 0 ヒ 
t . 雄を一定の閲笆 
t い黴で引古寄せる發英が ® i る:， 


■洁 

VHP ]、 

，一 網■ 術 .j 


ンポコマンド」， 
力することで-. ^ 
F ? ンドです □ 


技‘3孩大ヒット芑二 T 


I 術■技を覚える fc 
き(銳り）レべル’ 


t&Zj 

vr. 


リツド • ハ—シェル 


RID HERSHEL 


猫 | H SPECIAL ABILITY 


晷 、■ 


[ 地を S 5 無馬性の*空波を出 
す。ダメージは斷〇の玫轚力に 
I 依浮: ■ ダウン中の敵ち抬える■: .. 


—❿ 


なし 

|突いた敵 I こ酋轚を与える，ヒ 
;ブトすると、献.を一定の間合 
i いまで引 E 苺せる功果がある。 


i 突きの運打在浥ごマ v 
卜数の多さが魅力で， 
t 牴い想には全段当た： 


I なし 


斬り上げから振り下ろしの2段 
j 断り 3 攻轚判足..出の早さに 
sn , 赔や理細こ舰 


粵 t ❿ 


|なし 

\ 歌を巻き込みながら上碎し、 
:落 T しながら貫ぐ，見た目と 
すべて突き攻擎だ D 


ltd 


. 

.： 4?^- ^ ’ 


回転断匕密甩坎せ T 
と多段ヒットしやす…. 
ブする通常理携な■巳モ= 
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❷ 7アラ•エ/斯ッド 
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キ ル•ツァイべル 


KEELZEIBEL 



水流を起こし、その水 E で敌 
を斬る水系下級晶盎術 mm 
ヒットしにくいのが雜点。 



を ：. v . v . て 炙子一 


敵の周囲[し哭 jm こよる風の 
劳を起こす風系下铋品 s 術， 
ヒット®[が少なくイマイチ。 


火炎诨を3発発デ74 
( 紐呈霣拓..達!を H さ. 
安定 S は？. 



モルルの村でマセ，卜から核待 
する解5枝。田と S 弱を取り 
除くことができる， 



ファ□—ス教会で修得可る a 
戦閧不能を回後する SS な?5 
tH1 }\ 消霣 TP が非常に多 U - 


©レイス 


RACE 
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气 5! 扨か発展した技 u ヒット 
空;がさ5に1固多くなつている 
の:！) 



■ I 


20 4 

WW^Sm 14 

/展連牙を1 a ◦回 丨 
双 S * 鹿破萑1日〇固^ 

龙底破の強力版 =. 安定性へ成 
力ともに® ru 双播宰居吸に 
敗って代わる強0技， 



瞬罔移_しなが B 11 牙 P を緩 
り出す強打技: ■ 安定性が悪い 
ので、他の強打技の方がしん 1 



應爪落瀑蹴 


ファラの®掊英棼名前から 
feft かる（〇上ラに、かなり 
の t ット餌を B 見舜いする c 


llOm 

20 ] 

~2 F | 

| 敎里] S 躱歧 f 


空中から気奄 2 异 3 二 
I 总降下する空中3 : 

；にな5十分効果 d 


I レグルス遒壜了: 
I コ ㈣ 修洗. 


[ 味方1人の HP をニニ 
支。序躲で窀_こ兰ペ 
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ftg 鱟の短み合わせはズパ U これ！ 

:: T ることで生まれる晶盈術®組み合 
•二て-吾=汞とめてみた，自分が持つている大晶 
i 二5_= . 了て.新たな晶盔術を匦生させよラ。な 
-- 吾三 ':-：)名称の頭に「+」がついているものは「潜 
;_と呼ばれるもの。これは党えているだけで効 
min 辜できるとい5、 ちょつとお得な晶霊術なのだ。 


晶霊術 


CRAYMEL ARTE 


ここではフリンジの法則を表でまとめたものと、そ n そ一 
術について紹介していく。この r フリンジ配合表」を見れ； ■ 
る晶監術を生み出すことが可能となるのだ。 


4 bS 


フリンジ配合表 


讎 

0 

mm 


於 ウン : 


❹ 


スプレッド⑴ 
ヒール n>o) 
シャーブネス (5 x 7) 
アシッドレイン〔5 x 10) 
ナース〔5 X 10) 
+パラライガード （10 X 1□) 
テ V - プ S スト〔5 xl 5〕 
リザし 1 クシ3ン（1!<2〇) 
レイズデッド （1 X 20) 
キュア （1 X 15) 





t - JHIx !) 

シャーブネ■ス （7 X 5) 

アシッドレイン （ IDxS ) 

ナ ー ： ' : 

I アスラスト （]〉 

コンセントレート （6 x 5) 

+ メンタルチャージ （ 1DX5) 

プリザード。 

コンセント レー ト （ EXE ) 

イラプション n ) 

フレイムウ ォール n 以 3) 

+フリーズガ_ドノ= 

+メンタルチャージ（ 5 X 10) 

フレイムクオ ー J レ (SKI 

ロックプレイク ¢1) 

レジスト 

ブリサード 0 2x15) 

十フリーズガード （10 X 10) 

レジスト U 0 x 7) 

ブじ_ スランフー" B 

チャージ (5x13) 

I ：クスプロード （ SX 15) 

リカパー [6X11) 

アブ V リュートー三4 

サイク□ン <9 x £ a ) 

—— 

グランドダゲ:/ャー(10ぬ 1) 


十メディカルブラス 〔 10x10) 

ホ ー U — ランス05 X 20〕 

+ライフレスキュー U Ox 10 ) 

— 

— 

+ メンタルアップ no x 1〇) 

ティレイ (20 x 30) 

ストラクネイシ三ン t 

■1 ■アイテムゲッター UOxlQ ) 

一 

メンタ JJ / ザブライ（2〇欠20) 

十ライフ:^プ〜二 i 葛 



mmmsmm 

十パラライカード00 xio ) 
チヤージ¢1 3 X 5) 
I クス プ □— ド（ 15x9 〕 
|JW C-0 1 X6) 
アブソ IJ ユート （14 X 12) 
サンターブレー ド （U 
パリアー (5 X 10} 
インテクネイシ3ン（1〇>〇5> 


デ<_プミスト 〔 T 5 X 5) 
サイクロン (20 X 9) 

グランドダッシャ 
^~ ■ 

KU^-C 10x53 
ダーク市ース a ) 
ヒー/レウエ朮ン n ox 1〇) 
ブラ.ンテ V ノ \ゥ1」ング （15 X 2 G ] 
+ボイ:7：ンカ'ード n 〇>〇〇〕 




U ザレクシ3ン <£OxU 
+ メディカ JL ■プラス〔 10x10 〉 
ホー U — ランス [20 x 15) 
+ラィフレスキュー nD>fico 

インデヴネイシヨン〔15 x 10) 
tH レウ I ポソ （10 x 10) 
レイ⑴ 

+ドレインガード （10 X 10) 

m _ u _ ランス （15 x ^0) 


1 0HHH 

レイズデッド（20 X 1〕 牛ュフ 


+メンタルデ_ブプ00 X 1 C 0 
ディレイ （30 x 20 > 
ストラグネイシ 3 ン （30 x 5} 


メンタルサプライ：: 
+ライフアツフ 


ブラッディ) k ウリング （ £0 X 1 5) ( +ボイ スジガート - 二 ■ 

■ I ■ドレインガード （10 x 10 > ホーリーランス，之：厂 

デイスト—シ3ソ（1> |シューテイングスタ〜三二: 
シューテインクス タ _ ( BQX 20) | メ t = T ^ h 」 


※左め数适ば撗軸の大晶盅のレベルを、右の数値は崧軸の大晶通のレベルを表じ?:います 



水の电巻で取を吹芒飛ばす中 
砬晶孟術 * 敵が吹き飛ばさ八 
る場所の予想が雉し<，威力 
が弱いため扱 U し V 


ナース 



豳 


，ンティーネ LV 10? 
はルシウス LV i 

右逐掸を3喚し-味方全貝の 
HP を回復芑乜る晶1術...中 
31以降必子使えるよ51こじて 
お芒た USS 拓だ .= 


レイズデッド 



味方〗人を戢£1不能状朗か5 
搜活させる。 S 活したと吉の 
HP の回铒 ffi は大芒いが I TP 
の洪 S 置 fc 大吉い n 


，— 1PHB 




1613關 三— 1 

1 

ウンデイーネ LV 1夂 
>ルフ lV 1 _| 


基本旳な回街用品 S 術。ファ 
ラの治撖功よりも■回後■が太 I 
きく、味方1人 I こ対して MAX 
HP の50%分回復させる.， 


㈣ - n ; 


??? LV 1 



ヒールの旁化肢味方1人の 
H P をほぼ完全に回復してくれ 
る ]苋えるのは中盟以洚だが 
强敬との数い彳こは不可欠， 


アシッドレイン 



囤面全体 I こ銨こ=こぺ:_ 
この術自体に 
いが， 敵の品=ケ-；- 
抗力を下げるここ：二 



LUUrJAJm 






エアスラスト 


班!互内にいる味：こ_ 
後させる晶$外卜 
問内[こ4度回價すモ 
OT 「 集合」で仲間を=7 




^9 30 I 

ウンデイーネの活力 1 
_MAX で使える a _ 」 

敵に攻轚すると同晻に味方を 
=完全囡按してく n る.：コストパ 
フオ"■マンスはか teti ® u © , 
で主力として使コていこ i 


ウインドカッターを: i ^て 
t る ss 術， 

む攻联鞀固の s こ^^ 
s © 主力として便えモ 
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マグマをけ亏. %-7^^: 
す中級晶 S 術.:. ESU 攻擊轮囲 
を持ち.速钪技にもつなげや 
すい，秀な術だ！ 



味方1人の S 靈術防描!力をア^ 
プできる n 強力な晶 S 術を使 
用する敵 I こ対したときは優先 
的 I こ使っていこ5 



上空から巨大な火の玉在落と 
す上袪星1術.：詠 DS 時間が長 
ぐ' 敵を钝ね飛ばすので、連 
抗枝には組み込みにく以 J 



大地を玻壙しつ<す上級 S 靈 
m , その有効範囲は画面半分 
(こ及ぶが地上に限られるため 
敵を通んで使っていこを ' 



レジスト 



ェクスブロード 


イラプション © 


a 



1 WM 


M1MI G>ME/EVEN«f 


Is?) 




























































































































































































+ パラライガード 


1 


1^' け ゞ :ーゼ:.へ. 4 --; 

ネ.成 怒 


沿在 S 3 E 術，この晶置術を身 
につけているキャラクターは、 
BS か! 5© f 麻の状態変化耷 
受けなくなる。 






睨い© mu が画面上の敵を引 
き裂いていく，.威力も詠唱時 
間の長さもトップクラス:キー 
ルよりも足の速いメルディで！ 


iLV 1 Sx 

■ィ 7 U - 卜 L 卿_ 

最後に受けたタメ ―ジだけが 
徐々に回復するようになるこ 
V ッ ドなど常にダメージを受け 
るキ下ラにかけた1^0 


n BU 301 Sa ___ 

m 

ン --0； レムが現れ、神々しい力によ 
d 味方を完全回笾じてくれる< 

_ その威力は戦 H 不钜の者まで 

：< mm ^ JmtLI 立ち上が m どだ。 


ディレイ 

_ £1 

r > Itp 

№1 Bl 

祕 

??? LV 20 x 
| ノーム■し V 3 D 




晶霣との接点を歪術の抹 
陷 BI 間を長くすることができ 
る.：消費 TP が大きいだけに 
使いどころが難しい， 


メテオスオーム 


w て ™^ 

mM 


wvm - 


60 C 


^1??? 串体で 7 J ンシ 


いずこより頃石部を飛来させ 
る中級 S ® 術 a かな P の威力 
と' 全体ではないにしろ広い 
効果範理苟持3 






m 分® tp を仲間に与える品霪 
敵を倒すと TP が回迓する 
効果ち付加するが、術者自身 
にか I ナ Cti 効果はない。 



この晶 ffi 術を身 

I につけている午ャラクタ_は、 

[ 取か5の能力低 T 効果苟いっ 
[ さい受けなくなる。 
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している称号はほんの一部にすぎないので S そ 
の他の称号はプレイヤー自身が探してみよう。 

また、称号とは別のお典しみ要紊として「交累 
品 _[ というものがある:.、これは普通のアイテムと違 
い、街ごとによって買い取り健が変化するという 
もの。交易品を安く買いつけ、一番高く売れる 
街で売りさばけば一摧千金も蓼ではない. 




キール•ツァイべル 


S 初か6持 - J ている称号 


| レベルが仙:到連 

ルのレべノ—に到祖 


キールのレ ベルが601二 到達する 


KEELZE 1 BEL 



キ ー/レのレペルが99に到達する 


エタポケ3「キール■アカデミ'! をクリアしてアガロードし、 
ミンツ大学の光品茧研究玄へ行ぐ 


ルデイ 


最初から持っている称号: 


jngpiing 


メ J レディのレべ J レが30に到亩する. 
M レディのレベルが仰に到 it する. 


メルデイのレベルが99に_蜜する= 


-ラシ〕アン河」から -レヴルス獅 J へ向かう途中...ラシユ 
アン;1の迅□付近て兗生するイベント 


ミンツ大字でサン对七キールの g 場所眘聞いたあと c 


トレインケイジを取リにの法む町アイメン 」 * 
きの、アイメン到葙イベント， 


■•戻ったと 


1ミニゲーム「品宽教进」で1手紙逋しのセリフを4つの明て 
辨 消ず.っ辭く： _ 

- V ミニケーム「ダンスオーテ V シヨン」 でメ J レディのみを探作し，8 
| 点以上を謹得する r 


SHHH 


エタボケ2「ダンシング■メルデイ」をクリアし r アップロ ードし 
ボンズに話し掛け5。 




レイス 


最初から持って <いる称号. 


\GSM 


チヤツト 


&初から持っている称马 ... 


チャットのレベルが如に到速する.， 


チャットのレベルが40に到連する,: 


チャットのレベルが60[こ到连する： 




チャットのレベルが39に到連する- 


隱ミニケーム「アラウンドトザ士レスティ TJ て、时32秒を切る： 


フォッグ 


最初から持っている称号,. 


ドフォック’のレベルが30に到連する 




ノグのレベルが识>;こ f: 至 Ti 


グのレベルがこ fill 丁 I 
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) 谷を守嫌する□ポ:外。パンチ攻轚が昉るたぬ，接适戰.は不利た’ n mim - : 
:>立て、敵がひるんだところ[こジャンプ攻擊を起点『こして攻めてしゝこ孓 





ここからはケ"ーム中に登場するモンスターを「あいうえお順」で組介していここを見れば备モンスターの基 xm 
艨力をバッチリ祀提できるのだ。能力の中でも特に童要なのが攻撃-防御それぞれの属性に閲する項目。モンスターが 



フ，-トシ-ルド{4〇松 0 5 O . d „ Jpf ： 

: があるたぬ， ISiSttB 不和だ■: 3迚雜か 1 5443 
じこ攻®ていこ i 




上，中段はモンスターが落とすアイテムとその確至二- 
:?ヤツト©「□ーパーアイテム」で盗めるアイテムとそ< :i i 



MONSTER 




=--^_T. .ミこへど飛行モンスターに近い，ジャンプ突寺で叩き落とし、すかさす 

v : 二：つ-といつた攻轚範囲の広い技で迫い〇石をかけよ^^ 



厂 


SS 作は纯いが、近困跑では手に持った刀で攻取を接り出し违距袖で13右芋か!5 P 兑荏飛ばす.: 
1 どの到合いに b 死角は砵いので、このモンスターの舌手な火馬性の武器を使って攻怒しふ％ 






7^ブルグミ（90% > 


0 


〇窃 

0 


© 

50 # 

0 


© 

0 ❾ 

— 0 


© 

0 Q 

D 



玫 

m 

m 



アクアスピン 

HP 次朵 

EXP 防街 






アイアンゴー 


K 性を把握し，それにあわせた攻®を仕掛けるようにしよラ。 


モンスター図鑑を完成させよ5! 

モンスターの写真に振&れている番号は、モンスター図鑑に記 
してある通し番号と対応している。ただし，ゲーム中に登場す 
るモンスターは1ここで紹介しているものがすべてではないのだ。 
ここに紹介されていないモンスターを見つけ、自分の手でモンス 
夕 H 翌鑑のコンブ U — 卜を目指そう^ 


，つ 

m . f 
®.i 

::域 

•く r •伽•い. 


データの見方 I 


挪： 

\ モンスターの名前です u 


「モンス ター 

垂圬 

|「モンスターずかん」で裾 
| 5れている苗号です □ , 


€ンスターの偉力です. 


EXP 

モンスターを_すと得ら 1 
れゐ?至験値です二 


ガルド 

1 モンスターを m すと得5 ' 
\ れるガルドです， 




モンスターどころか旅人まで骐う狩人 c 遇距離 か 1 5放 つてくる矢はキャラクターを H 通す Sfc 
ぬ' 非常にやつかい TiS ラシュアン付迈に出没 T る序银の強敵... 


DATA 


Mm- Gi&EVmZT 


^0 




















































































































































ある塚所で戦うこと彳こなるインフエリアの兵士 □ HP こそ H いもの© t モの攻轚は单囲でしか 
,も1体でしか出現しないため，品里两を併用して反 K するスキを与えずに蝴えば炎睽だ。 



-isiie を持つ小型生物 c 「サンターマント」を医桶じこ安定性の高い攻轚で玫めれは'. 
^ - 3品 S の還辟に出現するモソスタ_ I ：：比べて拍子货けするほど弱 < 银じる.. 


^3 胃 

_ 

©000 ； 

0 20 Q -so l 


® 0 © 30 ： 


# 0 O 0| 

■レモ 

0 0 ❼ G 


じての体当た DKK がメインだ t ■'裸を上下 I こ展開させレーザーを放ってくること 
-ティングゲームに出て吉そラなモンスタまれに「ルーンポトル」を落とす： 



1 S 1 420 

〇 -so ©too 

950 WMm 50 

© 

o O 

0 

MB '(20%) 

© 

o 0 

0 

オレンジグミ （ IS %) 

0 '30 © 

0 

卜 ym グミ ( atm ) 

O 

〇❼ 

b 





インビベル 





J ぐノ于や角 I こ苗球を走らせてのタックルなど、強ナ向攻取を持つ。 敵 ft 喊玆の場合は同時Iこ相 


手にするのではな< 


. フイー I レドを大きけ回つてかく乱しつつ趋個轚 ffi を狙お3二 


PS| 

イビルリツパ 

琴 

1 


10000 

1 攻翠 

ESTB 

防掛賦性 



730 ! © OJ 

100 © 〇窃 -SG 

パイングミ（1£%1 级 0 © 90 

〇❼ 

〇~6~ 

と1こかく手強いモンスタ_ : 姿を消しながら回匕強力な攻承を]!発してく^ポーっとし 
ているとあっとし^13に倒芒れる ので、 つねに動き回って攻梁の的を絞5せな U ょぅ1こ しよラ= 



インセクトプラント 


© 

-50 

m 

10 

© 

10 

0 

0 

®100 ❿ 

0 

© 

10 

〇 

0 


10 

0 

0 


■:”画攻轚 MriTi 


3 mm ■へ':: 

© 50 © 0 I 

HCT 31 知力 

0 〇 窃 ！ 

キルマブルーツ [25%) 

© -50 % 0 

レモン （10%〕 

〇 30 0 0 

キルマフルーツ ¢80%) 1 

◎ 0^0 


::丟描で固め. 苗の左■で m 3 のが前提.: 里■術で援拽レてちらいながら斬り—対空 
，-虎牙跛斬」で攻畢し' その後いつたん攻ドする.：それから再び攻轚だ.： 


モルル©贸抽©ボスとして登場するほ]^セレスティアのフィール H こも出現する' 大型の良 
, 31框物.突進攻 K は強力杖ので，出される前に话に涵0込んで波状攻轚.を仕掛け±3= 


アラーネア 



S 5 F みかとする巨大なクモ，移®速度が遅いので、ヒットアン}^■"ウヱイが非常に有効だ- 
奮-つ玫 S は低し 1 位 g (こ出るので，接近勒を mUE > ぽジヤンプ BIK で哭破□を開こ a 


アローテイル 



11攻轚 


/ HES 防铤 

叫 

❿ 0 0 -2 B 

3〇 M3sei 

[~6〇1 

# 0 〇 0 

レグミ ns %) 

〇 0 ❿〇 

オレンジグミ（8% > 

❿ 25 ❾〇 

アップルグミ（95%) 

# 0 # D ] 


矢のような形をした尻尾を索早<振〇回じて玫魃じて a しかし，他にコレといつ r こ特檄が 
1^なぐ晶盃術を使う至でもなく剣を振り回しているだけで倒せるだろ i _ I 



1 NE GAsE/EvmzT 
































































































































































































































体(こ生えた無数の触手夺パタバタ振 D 回して攻趑する奇妙な生栩知锭は低い 5 LX - m 作 
は逛い。そのため、遵囷湘から攻穿す ru^fii な<:倒せるはずだ.， 



(:! 2 > 


NAMco WFiciAL ^jiqe T 迕 I &s of Etemia 




3 100 ^ 

MSB 141 i o @ d1 


58 j • 0 


モルル周辺の森京する巨大芋虫，体大きく_逸こ入 G やすし切特徴。 
. ただし.ます、 r 泣患で対空攻荦こ ru M 丰二孥遂.されることも 




ラシユアン周辺に出現する，後方か&陷えてくる「ファイアポール」がやコかい茌 H 女だ，「V 
-ドソ f しジャー」と共に現れ fc ときは1ダッシュや目琮変更を取吏して貝つ先Iこ倒モ^ 



4100 


166 \ 


4 Q 0 

© 0 i 

藥〇 

MT 30 | 

IS 


® 〇 i 

© 0 

| パナシーアポトル n 〇%) 

® SO 0 0 

卜?卜 (20%) 

❿〇❾ 0 

[j (ナジ--アポ NW 75 抱） . 

® -80 0 0 


垂晶益の適跄のこ出琬するサツ u 硬い银に谧わ n てお a 防 m 力はか每 cm し\また、 
m \ こよる攻擊だけで狂<背中から放たれる小さし mz ^ 要注: s. 悶点は氷®性.： 


:；'ム::■的:': 

解::^^^ —’::::■ 


fl © so 


© -30 © ao 


レモ:/グミ(95%) 


0 © 0 


0 © 0 



テインシア周辺や边资.の S 々に 出現するセレスティア版の「〇—ラースネイル」 : 毐を持ってい 
るが、勉ぎが涯い©で「ィラプシヨン」と n=i_v クブレイク」で間丰にアドバンテージを進れる.： 



e 接攻轚しかレてこない?^ hr . 攻®力が a くガードもよくするので. ss 術による揮理が 
., 不可欠だ □ なお，倒すと高植宰で「ペアの I こぐ」を落としてくれる。 



ヴェノン 


ゴ 

«* 

防御' 

知力 


エンプテ< ドール 


エッグベア 


防薄 
知力 





sl trs A ssv rn NT 





































































































































































.：i，. 匡(こ出現 T るボス方が大きいくせに®きは邦宅Iこ希早い®で、品®術を当 
: -- 止まつ t ところで接迈數に持ち込んでカタ在つけよ性ち要チIツクた' 


.二舌芰れた体を持つモンスター-班い手を振0固してのパンチ攻®は、距雜を少し取 
フ -5 い，あとはこの定雜萣保ちつつ、 U— チの E い武怒で攻擊しよん 


r：K 逞し、_が起きあがって上昇しようとするところに再 D 上空攻 IT これの m り返 
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パンチによる B 接攻 V が強力な大翌モンスター-しかし、動きが鈍く遇 g な大きさなので、 
コンボの|?期«?には s 通の相手：倒すと r アップ)レグミ j を落とす： 


ラシユアンの森に住む猷で、序盤で*遇することになる：.走つてきて体当たり攻擊をしてくる 
ので、これをしっかりと防御してその®と反擊 I こ転じれば ( B 単に倒せる。 
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攻擊手段は「サヴ I イジビース N と変ゎらなぃ执 パンチ攻轚の頻度が上こてて 
S っても■细栗 E の中 I こ入らないよ:ラに。ま ずは晶霊 f!fj から攻轚のきつ ひ I ご竺3 •- 
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近距路では強力な術の的に圧倒てしまう，まずは、逸甬離か5晶吞術で敵费ひるませ1 
■_ それか5接近す吝 n 35ま Cl 防街しないので 1 接迈したら一気に片をつけるつち〇で攻¥しよ5= ノ 


國 


ビーストオーガ 


12000 


625 

1600 


Tf ^ 


68 @ 0 © 


レ乇ングミ(15%) 一 
ズターメイス uo %> 


\ レモングミ（50%} 


〇 50® 


〇 50 @ 0 


〇 0 ^ 0 


オーガ系.®嵌強モンスター B 半埔でない攻餐力から嫌0出されるバンチとボディブレスは，喰 
らうとビヨりやすい。 Wjt . ボディプレスはほとんど返せないので s 舌つちり_する；と。 


ビッグフット 


議 


麵性 


722 

防勘 

4 S 0 

❿№0❽0 

漏 

_ 

に77」 

© 0 ◎ 0 

|カオスシ■■ルド（12%) 

勿 10 Q ❿〇 

「レッドソチィ〇邮 

0 0 0 0 

|レツド V デイ 

|& B 0 & 0 
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宝箱 i こ化け，&險者をぬか S び芒せる栗苗なモンスター：すべて fflH 性に! B 性を持つので s 
ほとんどタメージを与えられな U 。 はじめか55状陡なので、そ®ラち睦手に死んで<れる.， 
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ミラクルグミ （25%) 

シゴ系モンスターの*上位版。攻轚は玉を飛ばした D 民 
:»つて擭近戦を挑んでもいいが. S 钜離から SS 術で押 



❹〇❸ 

突いた0するだけ a ふ 
I けば楽【こ耮てる。 


ヘビースネーク 



5500 

115 

画 1 

9 280 〇 0 © 0 

m 2 

400 


35 

〇 0 Q (J 


タスクのにく （20%> 

〇 〇 〇 〇 

ボーンナックル no %) 

◎ 50 ❺〇 

レモ:^ 5 

(60%) 


疝〇❷0 


Jn そ另-七のの、防御が固く hp も多いので、倒すのに時間がかかってしまいがち。目か| 
ーブーを受けなしはうにダッシュジャンフ突きや r 裂空断 j で接近するといいだろ 



，至い位 B を飛び、「エアスラスト』や羽を飛ばして攻擊を仕掛ける： 2体以上で(■エアス 
. ，運発されると手が出せないので、術を使わ n る前にジャンプ斬〇で#里しよラ0 


::」アの森林部で出会える、「グ•」ーンローパー」の上位モンスター。攻擊方法は r グ u 
-/(- J と同様に粗手をバタパタさせるだけ r 動きも鈍いので難なく倒せるだろ5 


又ルーさせてしまうと S 霊術錄咱の妨げになつてしまうので*近くなら上空攻撃からの 
pft S くからならジャンプ突きと、距離に合わせて攻擊を适択し，確実1こ擎»しよ5 


】5くか(3ならジヤ 
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480 〇 50❾50 


2500 
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〇 80 @ 0」 


ミラクルグミ （10%) 

3 -40 〇 -40 I 


0 0 ❾〇 


ミラクルグミ(30%) 
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3000 
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160 



た S ! ご（40%> 


アップ J レグミ <35%: 


た*ご（95%> 




「アローテイル J が人の血の味を覚え、さら1こ凶?!化したモンスター》といっても、ステータ 
スが全体的にアップしただけで攻?!方法は変わっておらず、 S 2 術を併用すれば楽展だ。 



ある述宮に出現する软体生物。距租を空けると、付近に瞬冏移勘して口か!3水滴を吐くので、 
この坎擊はジャンプしてかわそ5。接近して攻 tt すれば特に問«なく倒せるはずだ。 



たいてい「ポイズントード」とグループで出現する甯い大ガエ yu ジャンフキックと 「 M 沙雨 j で 
攻 S してくるかく距離を取って攻擊をかわしたあとに反挲すれば楽に倒せる。 




1- ズヘアー 

⑱ 

攻擊防进 a 性 

防海 Km 

¢5 -80 © 0 

MTU 知力 

〇 〇 © 〇! 

にんじん（25%) 

❾〇❿ 0 

パイングミ(5%) 

G 〇公 〇: 

にんじん (8096) 

® 50❼0 : 


r ラビットラビット」と同»のウサギ型モンスター e リーチの短いジャンピンクキックしか攻擊手 
段を持たないので.瞰との距«を空けて突き攻擊を便えば安全に倒せる u 


■- . 

_ 

，.イン. . 

〇 0 © 0 

inBH so 

© 0 © 0 

■' i ■ 

〇 0❶0 

1 アンプルグミ （ 75 %) 

物 0 — 0 

❻〇 〇 〇 


モルル〜パロール周辺を「バトラー」や「ソーサレス j と共にウロついている。「グレイブ』を昭 
え、ハンマーを投げつけてくる所は r ハンマースロア ー j そつく a * つ先に始末しよう t 



炎の上級晶吞術 r エクスフ□一 kj までも使し 〗 こなす強®:.ほかの攻擊も火が主体なので、昉 
具は火馬性のものを装梅しよう * さらに氷厲性の k 器で上空攻擊をメインに攻め立てよ4 
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U —チの長い雉手と 5 ES 間 S う S [ K 1 ©?E 松で玫轚 してく抓 栢物らしく移動通 IS は遅い 
L ダッシュで索早<近づ去1機先を制して連椅技互叩さ込めばそれほど怖くはなし1相手だ。 



マイ:3ニド 


2200 J 

110 


36 ■ 

"150" 

〇 0 © 0 

90 ■ 

0 

© 0 © -50 

とうふ（25%〕 

& 0 ^ 50 

コルセスカ(8%) 

0 0 ❾〇 

|とうふ <30%〕 

© 〇 0 a | 


ボディアタック®他に、目か&出す苺ガスやリング状のレーザーといった多转な攻? I を持つ： ■ 

,しかし，動芑が純^ たいてい技を掖既する前に mm で瞬殺されてしまう豆れなキノコ圮。 

v ... . . . .^ 
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アンデットモフスターだか，弱点で3&るはず©火■光面性が®常レペル至て強化芒れている 
, n 、 効果がないわけでは k い®で、 re 人翔」を防ぐため(こも運廉なく晅无ていこ％ 



5を持っている:^それを防ぐため I こ「ボイズンヂエック」を言；！ ' ?至％.: 5を凍！5う觉 
tfi で s 短期決％に持ち込どの性の攻擊も効果があるのて.一呈窆力荏ものを,. 


浮遊孟©_捕で、直接攻嗶はほとんと行わず h 後®か&他のモンスター萑捩进するのが主な 
役目。大した®ではない执こういうタイプは先に物未する1こ限る， 



© 0 0 0 

Q 50 Q 〇] 



$：3ファ□—スでしか it 連しないた® > i つい見遇しがちだ:.中身は班通の犬に毛が生えた程 
度なので、軽ぐ5?破で吉るへ 



ポルターガイスト 



テラーニードルの上位モンスターに当たる D 常に策®で行勧し.尾か6針を飛ば-' 

,<^,どの m 性の s 酬よく効くので、忘範囲に效果が®るちのでまとめ r § 二- 


ホムンク J レス 



つねに攻擊半.定を身にまとつ r いるため、理抗技©途中で邪嫌されることが s ■て 
時に出現すると非常にやっかい a ジャンブ攻 k ではたぎ落としてさっさと片づ!フ1^ 
















































































































































































こ！!坑に出現するモンスターのなかでは两い gl 读 9 に入る。 HP は H いが、動きが非常 
«期こ「イラプション]に巷き込むことができるか5だ。 



[キルマフルーッ(80%} I ¢9 0 ❾ 0 



連®雜にいると大置のリンコを放つてくる 3 ダメージはそれほどでもないが、攻擎の手か止ま 
I つてしまうのは痛い。ダッシュで茉早く間合いを詰め、この攻擊をさせないように致お 5 b 


夜になると主にティンシア地方に出現する人眼：「ボルテック」同様、他の®と同時に出現す 
ることが多く，非常にうつとおしい。ジャンプ突きに「イラプション J を混せて対抗しよ孓 






r •三ラ； m を吸い、さらに R 紅に染まったレッド□ブスター。かなりの s パラメーターを誇る 
s 二写いのは相変わらずなので nas 神泡」か ！3 r s 神双破断」につなげるこ効果絶大， 


パロール固边の海庠や、風里霊の空洞に出現する巨大ウナギ。少 々 HP は英いが.攻擊モー 
シ3ンが b いので、「ライトニング」で採譜してもらし、つつリツドの直接攻擊でトドメを刺そう： 
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~^0 
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I スペクタクルズ（90%) 


❾〇❸ 0 


ミスト 

HP ■••V • 货 

E XP Boi 


マックアツイン 


ミスリルゴー 
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， 75 • >60 


6000 
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© 75 © 75 


レモングミ(15%) 


0 75 @ 75 


75 ❼ 

JJJL 


'■パンチ、トゲ»球攻擊などを繰り出し、その攻轚力は非常に強力。接近戦では間逸 
7网なので.通困«から品 S 術をメインして»うのが得策。两性にも注思しよ5 



•ニコイド 
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® ¥ El 

防!] UR 性 
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90 

〇 〇 0 〇 


50 ■ 1 67 

〇 0 @ -50 


と 3 ふ （5%) 

办0趨 SO 
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とうふ (90%) 

疝 6 Q 〇1 


必ず「マイコニド」と一緒 I こ出現する子キノコ.:.大きさこそ小さいがその攻 K 方法はまったく変 
I わらない。まと*つて出現するため、品1術も併用じこ手早く片づけよう。 



12000 Pn 300 1 



1225 550 

❽0 © 50 


1364 11 1152" 

© 0 ❾ 100 


レモン穴（18%) 

〇 50 0 50 


ハン(1») _ 

0 50 9 0 


レモング S (95%) 

jg ] 


-ブミスト J I 雄なるこけおどし。「ファイアボール」に注思しながら接近しよう=近づくと 
一てるので、ジャンプ断りで地上に落とした5、逃がずそのまま攻めてし、こう b 
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〇❷ 
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，《一:ソディ(70%) 

〔こ「ベルベーヌ J を落とすので、レペルアップ以外に能力をア^プできる可能性がある 
S モンスター。「ダークフオース J を唱える薄®だが.それに見合うだけの見返りはある c 



アグミ（15%) 


© 〇 © 〇 
〇 〇❷〇 
〇❾〇 


モルル周辺に出現する敵の中では比較的 S 3 い部翔に入る。「アシッドレイン」や「ディー 
卜」を唱えてくるが、 e 接タメージを受けるわけではないので、倒すのは後目しでいい。 


メタリカ 


4600] 

攻* 

340 
400 ^ 

S 5 MS 1 

537 

mw 

〇 -50 0 0 

1911 

知力 

80 

1 〇❿ -50 

レモング5 (1296) 

❸100 0100 

バイングミ（6%) 

〇 〇 Q 〇 

レモングミ(60%) 

〇 0❼〇 


いやらしさでは「リバ_シックル j と p を並べるモンスター。つねに攻擊判定が発生して sa 
1リーチの長い技でないとほとんと打ち負ける。黾雲術も併用し、苦手な圈性の玫 s を受芒う 
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リパーシックル 



1て—]! 攻孳 

_闻性 

w 篇 防御 

2§0 

© 0 0 50 

45〇 mm , 

iHI 

© 0 © 0 

ア■ガルグミ¢ 15 %) 

® 50 ^ 0 

ブラックソデ<(；15%) 

© 〇@ 0 

ブラ y ク y ティ（75%) 

〇 50 0 〇 


高速で飛来し、カマ『こよる攻擊を仕掛けてくるうつとおしいことこ©上ないモンスタ1ま'^ 


.しこし t 

「イラプション」などの忘範囲畕1術で動きを止め1それか5臣接攻》でトドメを刺そ5 



「グール」 の上位モンスタ _ u 攻 V も「クール」と同様で口から頭菜毋を出 した o' 手百を托ばし 
, ながらの;^ パー など t ユニークなちのが多い u 余®があフ r こらじっくり胡祭してみよ 
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320 〇 sH 


—SSS 一 


0 © K 费 _ 


バスタートンード {3% > zs , 5 i 0 i 
ホワイトリディ （1^%) & m 



人型モンスターだが，足がなく宙に浮いている。 U — チの長いパンチ攻聲を得 s としている 
ので、 接近戰を避けて通問か5ジャンプ所 D で苡擊していくの mm 的だ: 




品 s 術は一切使わ江いが、 g から出 ■? ■涑祛ビーム1こは十分な注茧が必要 d こ©時点で「フ 1 J 
I ,—ズチェック」は韵[入5ない®で，「パナジー： P ボトル」©用思をしておくこと a 
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12 E 1 46 

© 0 窃〇 
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® 0 © 0 
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9 6W Q 
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レクルス道場のイべントで強制的に戦問になる。8体ち同時に出現するため、 | J _ チ©長レ癸 
. き攻》に rs 神剣」をつなけ'てまとめ r 串刺しにすると効粟よく倒せる。 
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ストを締めるボス。ガードし r こ後に「爪坦理牙 iff 」「爪霑斬光判」「秋沙雨」 
:ズぐることが多いた队命中率® a い「虎牙破斬」「垂神双破吃」をメイン I し 



「ディープヨスト」に加え 1 r ファイアホール j まで便いこなすため、「メイジ」のように無視するわ 
けにはいかな u n s 外と理統技が入〇やすい体興なので 1 接近じてし盂えは赛換だ c 




八サミを使った攻 s よ d も s 逯くか 5 仕掛けてぐ态ボデ ■(* アタック？に注思しよ孓弱点はこれ 
といって見あた！ 5 ないが：背〇艰いので「虎牙斯」などの安定して入る技で戦うといい 4 



匕 H レバン(100%) 
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レッドプディング 


知力 


レヴナント 


知力 


レイシス 




オレンジグミ （ B 0%) 


P -50 p G 


最強のスライム類，ただし'「スライム」と比べると HP © 桁が運い' 探迮する品$術も！■イラ 

ブシヨ:/」クラ ス郷里になって しま i ® た目ポ〇ちかなり固し k 

V,___——- ノ 


CNfe ㈱ 

レデ f バグ 


HP 

ノ:, a 攻妖 

-ン’ 

EXP 

:バ;】 防®] 


81— 


パナジ™アポトル UB %) 
トマ IMSO ^ 

トマト〇口％) 



銳い尻尾を榇的に突き刺し、由を注入する s*... 理铳技が非常 [ こ入り [ ： ; くいので、 ns ® 天 
■ 银」 . を使ってまとめて焼芑私冇孓，その間に fa ックブレイク」の m 悔を進めておくのだ P 



近づくと、距離を空けなが !5 弓で i$H 玫 K を行う . イヤ !5 しい敵 ：■ 必ずぼかの蛾とセットで出 
, 現するの I 戦 H が始まった 5 すぐにダッシュで接近し，とにかく ffilf 先で到そふ 



匡い殻を丸めて突道してくる他 .. 口か 5 枯液も吐き出してぐる,.突進してくるところをタイミン 
グ良く突きで迎《しよ孓地属性に性び拓るので、「ノームピック」での苡轚は効果が栗い。 



パイングミ（30%) 


Q to p 〇 


5モンスターの；上級： ■ 勘きが遇いため、近寄5ずとち逋距_か!5吴逋術で攻苹 T 
匕.-て芒る：ただし.「パフーシヨルダー」という突進攻 SI こは注费が必要だ □ 
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フ尸□—ス教会周辺' しかも夜中しか出会えないという非常[こレア茌モンスタつ「ファントム」 
毛が生えた桎度の/てラメータなので s T フ r イアボール」で援崗してもら3だけで十分: ■ 





■Q 

::：ラ. is ^ o ~~ o ~ 

Q -30 # 50 
© 0 # 0 

^ '- J 'fli _| 7^グ三(30%) 

© 50 © 〇 

とうふ <i3%> 

0 80 & 0 

■と姑 CBO 知 

© 〇 0 〇 

ミンツの岩山®み出現， 名荊は強ぅそぅだ机 吴は劲きが非 SS に疾懷な体ガ T かいだけのザ 
コモンスター，ゲーム序装©運拐技©辣習台1こは格好®供的だ‘： 
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DRAWING COLLECTION - 

いのまむつみ _ 

設定画集&インタビュー 

いのまたむつみ先生による魅力的なキャラクタ-'は j エタ—ニアの楽しさを最大限に引き出してくれる 
重要な存在。魅力的なキャラクターなくしては、ゲ""ムの楽しさも半減してしまうといつても過言ではない 
のだ。ここでは.いのまたむつみ先生のコメントと合わせ、各キヤラクタ*-たちの設定画を紹介しよラ。 


RID HERSHEL 

リツド•/\_シェル 


『 - 存坤 j . し卜 
哉 uHV.. 

涔 . 1 せ .I い !^ 




前'? 

い®また氏お這二巨 
いなあと(実 h 
——前回のルーテ 
女の子がつてい 
すけど、 男の子つ r - 
よつと意表をつ 


いのまた氏 


首に何 

し 1 1のまた氏え' 二三 
す。身分証てへ. 


では s みんな亏 -T 


■J プ!' 


©パージヨンは S 二 


いのまた氏 . r ■' 
はな U ですね.== 

とか、 梱か u . 

い,コお暖か二 i 二て二；- 
肩にバッドを二：^こ1 
とか、桩が®るこご孝 JBS 
んな感じで T . - 

わってないて7/ 


リッド_:「ぃりこ - 

ti\ こ n はどんな音 
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■^^AH OERSTED 

ファラルステッド 

- ファラは、ラシユアン染めのオレンジです 
伯母さんの家で畑仕_を手伝っている少 
m ^ ttx どんな風に意識されたのですか？ 

二 f た氏そうですね。動きやすいのって感じ 
TS 无るんですけどち、あんまり山ごも〇厘[こし 
r _ 宝うの b 地妹なんで、その辺はかわい<見え 
4^ラ色なども明るくしましだ。 

^色使いは最初かろ指定があったんですか？ 
二れ氏 服の色に関してはないです。 M © 毛 
N 絵にしたとき小さくなるんで、 キャラクタ 
一 rg 譲しやすいように変复るゴこいう風にしま 
- と.それは最初の打ち合わせで決まっていたの 
T ■乃毛の色が最初[こあって 、 その後に 、_に合 
i こ刍とい3具合に決めました。 

*- 今回1ラジュ/：/染めということで1原色 
L ■かい 暖色系が多いんで、そラいラ意味では 
ンジだっ feD ピンクだったり、グリーンだった 
\ン キリした色が多 L ) ですよね。生地の基本 
»® ゴワゴワした感じですし a 
n そうですね。実は，ファラにはミニ 
のバージョンもあつたんですよ。 
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MEREDY 

メルディ 

メルディは、異世界のキャ ラク タ- 
ご苦労された0ではないですか？ 

いのまた氏そろですね。®ち5側 (イン:： 

とは根本的に S 3 イメージでと。後は 上に至そ邐 
せよ3かつてい5のは态0ました。 

なんかメルディの服つていう® は^ 

とした感じですよね。 

いのまた氏ストーンとした感じのほ 5 は— 

のおさが1ピンクの方ですね。 

フリフ LI ® ほうが、メルディの脇で 3 
いのまた氏それじゃ目立フからと いう:： こ1 
アラのおさがりをも5つ I 上から苗て. 

—あれでも十分目立ちますよね(笑\ 

いのまた氏でも、®の世界では普違て了二 
(笑)。基本的に、キャラクターの服装は=- 
統 一 います ^ メルディが若ている程モー 
ファラみんなラシユアン染め。 キ _ k . 

うなんですが、制服だけにちよつと特探て T 
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KEELZEIBEL 

キール•ツアイべル 


-キールは大学の制服ですよね P 袖が手の半 
来てるといラのが印象的です 
, 0また氏そうですね，修道士とかのイメージ 
: m ダボダボ系の眼装なんです0 

%しかした6、制1以外のバージヨンつ r 

譽龙© で TO ? 

. 〇また氏キールはないです,だいたい今® 
€35 インですね c . 細がい画しはあったかな？ 

ーキールの私服って,ちよつと見 r みたい気 
卜 ，訊 

バニ袤た氏でち' これが私服みたいなちので 
，う^私のイメージの中ではシン：?ルな修道 
m 学校に行くから制服を苗る、とかぃぅ 
I てはないですね。 

一 そういえば、 キールには、服がまつたくな 
_ 土身裡のイ ラス トもあ〇ました a 
— e 至た氏 ラフがあ OBb たね 。苗込んでるん 
j lW ® はこうで、苗るとこラいラ風になるんで 
で 二-う イメージとじて。名取さん（ナムコ開発ス 
1|&了が.キール[こすごく思い入れがあつて、ラ 
1芎きなが5「こんなんじやない: bj つて顔され 
kc うしようつて、ドキドキしまし fc (笑: L 






いス 


f .^ : 

(_破ぃ) 
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チヤツト 


いのまた氏今回0キャラクターのな打で7 = 
ャツトが好きなんです， 

—— チ ャッ トは t アイフリードの箱子を 大 tas^ 
ぶってますが k 海賊を蒽識してデザイン さ T. 

ですか？ -, 

い©罜た氏そうです。まあ、（慝瞄した:：？ i^l 
子くらいですけど(笑) a いろいろとバター^ ^ I 
りまじて1虽終的に今の形に落ち适きまし■:; 

-そんなにパターンがあったんですかフ 
いの茉た氏ええ。決まるまでにいつば，乒_ 

今回，ゲ_ムシヨウでチャット 役©^!^^ 
さんの声を生で聞くことができたのです ざ、 3W 
ットは袤さにパッチ ij a いのまた先主の イ5ス^ 
ピッタ U でした。 




FOG & DEDE 

フォッグ&デデ 

いのまた氏フォック‘は，表快で柴しげなおじ 
さんという M 【こ描いてみたんです=今回 t 瘦 
せ形のキャラクターが多いので、フォッグもけ 
っこう瘦せ形にしてあるんです， 

-名取さんは、理想の男性像がフォッグ6 
しし1ですね n 

いのま■た氏でも、名取さんはキールが一番 
好き！ C 笑)：そう言ったことがわかったら 、 「言 
っちゃタメですよ』とか言われてしまうんだけ 
ど(笑)。 

-でフォック想の男性像だという 
ことは、ゲームショウのビデオ©中でも言って 
ましたよ。私，どうしてち気になるキャラクタ 
一がいるのですが。 

いのまた氏あ、デデちゃん，私の影のお琴! 
に入 D なんです。 

-フオッグのおつき©デデ石やん。 

いのまた氏ええ、猫なのか犬なのか a m<D 
動物です(笑)。 

どち5かとレラと猫顔ですか？ 

いのまた氏猫になっちゃうんですよね，犬と 
猫®共通の祖先といラ話なんですけど，どう 
してち猫になっちゃいますね， 

-デデちゃんって*联0上で耳の間®毛 
が合わさって立ってます机あれは…，。 

いのまた氏たてがみじゃないですよ（笑）， 
まあ，こ5フ廿フサとはじごますけどね g 

デデちゃんに関しては、ど5いラ感じで 
話がきたんですか？ 

いのまた氏フォッグとセットで、「けだもの」 
を作って C ださいといラ感じだ;ったんです(笑)。 
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メイス 


<子'_モレィスは、とくには苦労しませんでしたが、苦手なタイプですね。 

§ デスティニーには，ジョニーとし、うキャラクターがいまし匕 
-，专'5美形は果しくなきゃいけない t ジョニーもレイスも、そ®造形の 
^:を莒宝えて描きました^ 

| ジミニーとは遅って、顔の作りもがな D キリッとじていますよね:， 

そうですね、レイス®ほラがかなり精悍ですね5キャラクター設定 
■I _ :〔.ましいキャラクターという0がありますし □ ま t ジ3二一は.ああいう性 
_ c 二 f ラ クター ですか 5 ( 笑 ) a 

| ちぶっとおどけ たところ のあるキヤラクターでしたからね， 



いろんな意味で一緒に育ててきた部分もあるかもしれません 

t 豊田さん（ナム rt 開発スタッフ)のぼ 

_ 君話があったと思うのですが、その時点で 
©設定はできてい r このですか？ 

■7?= 氏そうですね a —応、槪暗みたいなち 

BC チ言ってました。こラいラところに住んで 、 こ 

3. T さ喏でころいう役割っていう惑じで。 
■•「でか！^身軽な格好がいい」とか，そ3い 
卽ましたか？ 

いのまた氏そ5ですね 2 でち、甚んまり固めて 
しまうと、キャラクターがちよつと地味にな t ) すぎ 
ちゃうんです u そうな5ないような考廉もしながら 

描ぎました。 

- では、基本的には、目由に描か nfe と。 

いのまた氏ええ。 n デステイニーでは発注 
をし 1 it だいたときには * まだ世界親設定とかが 
今回ほどにはで迕てなかったので、「世界観設定 

に合わせ rj といラより、個々のキャラクターを 
活かす形でデザインしたんです。今回は世界観設 
定の方が先にかなりできてましたので、それに合 
わせながらキャラクター設定の細かい部分である 
とが、いろんな意味で一緒に育ててきた部分も 

あるかちしれません 


「このムービーいいね D イケてるよ J つて 


カパーイラスト原槊 


I 今 g エターニアで TV アニメ化が決定しま 
Wi 先生が作られたキャラクターがアニメ EC 
| bK , といろ©はどラい d 感じですか？ 

氏どういえぱいいんだろうな。ひとつ 
U C . 芦ってやつでしょろか(笑)。茺々アニメ 
て15してたので、「ちのスゴく感激です」って 
はちょっと潭う。 TV アニメは完成がまだ 
—てこれか5が楽しみですが、ゲームのオー 
二--フ，ムービーを見たときには「このムービー 
_ S ィケてるよ1って思いましたね。 

I エターニアの オープニングでは初めてモン 
—ンが®りましたよね。 

ew ， 二氏:テイルズ::フアンの方にもうれしい 
一二ですね， 

L g 後に a フアンの皆さんにメッセージをお 


麒いします。 

いの袤た氏 やつ ば！ X ゲームを染しんでくださ 
いとし 1 1ラことですね。ケ 1 ームをやると、感情移入 
で芒た D とか、 全然違うと思いますか!^ 

一 ありがとうございました。 


MUTSUM 11 NOMATA 

いのまたむつみ 


フロフイール 

1£月23 0生まれ■:血液型は£>型_アニメ関係のプロダク 
シヨンを経てフリーに■:宇宙皇子-風の大陸の小脫イ 
ラストを初め、 箱世紀 GPX サイパーフオーミュラ ▲ ’ブレンパ 
ワ-ド のキャラクターデザイス作画韹苗などを手がけて 
いる c — ティルス ' J シリーズのキャラクタ—デザインは、■テイ 
ルス : オフ-デスティニー • に51き続き2作目 U 



本貪 カパーイラストのラフ。『 1 又フドとプアラの 横換を描 
L 、てみ たかゥたんです」 とはしヾのまた先生の話。インタ 
ビュー当日は，この ラフをもと 【ニカバーイラストの汀ち 
合わせ右行われた。 
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MOVIE COLLECTION 

ム■ビ■設定画集 

テイルズオブエターニア]の世界を彩る美麗なムービーは、アニメ業界でも屈指の実力を持つアニメー 
ション制作会社、プロダクション _ ig の制作によるものだ。ここでは、ブロダクション * ig に提供じ r いただ 
いた貴重な絵コンテや設定画の一部を、ムービーの流れに沿って紹介しよう。 
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あんな弱っちいやつだったとは… ■へ 
僕もショックを受けました(笑） 

-ゲームの収録はち5終わ5れた©ですけ7 
南央美（以下、南）はい。 

- 収録は順調でしたか？それとも時間との 
戦いみたし、なことはありましたか？ 

石田彰（以下1石田）こちらはまり時問が 
かかブ CU るなあとかは心配はしませんでしたが， 
ど5なんでしよ5ね？ 

皆口裕子（以下1皆口） _調だったんじゃな 
いでしようか(笑)。 

保志総一朗（以下、保志）技の名前とかは、 
時間かかったん0ゃないかな P 
石田戰圇はこだわってるという®じでしたね g 
キャラクターをこういう感じで演じようとい 
5イメージはすぐに浮かびましたか？ 

石田リッドは、「俺が俺が」というキャラクター 
ではないということを® 初に注意しました。 ファ 
ラにお尻を op かれてしようがな C やっていたのが^ 
だんだん使命感を持ってくる。ゲームの中で成長 
してい C といがポイントだったので，それを 


気にしつつといラ感じです。とは保志君とかぶ 
5 なレように ( 笑)。 

保志あ、それ，すっと言わ nr て。 

「かぶる」というのは？ 

石田声が似ちゃってるらし u のですよ、かな a 
それで何度も何度もやり直しを t 
皆 □ セ! j フは ok なのにね。 

石田自分の扱いやすい声でやると1どラても 
似るらしくて。言われるとしば5く気をつけるん 
ですけど、やっている5ちにだんだん元に戻って 
し、っちゃうんですね C 笑):：そ®繰り返し（笑 ) t 
-ファラ役の皆口さんはいかがでしたか？ 

皆口好きなキャラクターでは som 強い 
し、前向ぎだし。走りすぎるところもあるけど I 
そこが可愛らしし\ところでも®る。演じるときの 
イメージは「こんな娘学校[こし彳たな」って感じ。衷 
と表がない子なので，セリフも m っすぐしゃべる 
よろにしました。 

-皆□さんこ-自身とイメ——ンがだぶるってこ 
とはないですか？ 

皆口今はないですね ( 笑)。小学校のときの私 
に近いかもしれないです v 外で遊ぶのが大好きで、 


低学年のときほどこんな感じでした 。 早し三 卜三 
まれだか!3,低学年®填ってたぶんお茫こ-マ 
んですよ:ね c . だか6や5な crm ® に/二 
とかち手伝った00 

石田じゃあ男子がふざけてたりしてると’$二 
ちゃんとやんなよ!」って（笑 h 
皆口そ i そんな感じでしたね(笑〕。 

メルデ< 役の南さんは ど 3でした か？ { 
m (メルデ<は）本当はいろいろな辛い：ニモ= 
.験しているんですけど、基本的にそろいラ云 =- 
外見に出にくい子なので、素面にやらせて:■一二 
芒ました。そんなことよ D 何よ D ち、オーテ」，三 
ンを受けた瞬間に「これは？セリフっ」って - = 
0があって（笑)。 

- メルデ<はメル ニ クス語を使うんです ■よ^ 

南台本見た5カタカナが羅列されていてィ 
に「こんにちわ」とか意味が吾いてあ3て，7-- 
で5文字なのに2行も©るんだ55って：笑 r 
ゃんと意味はあるので、こ3いうこと言っ二三-. 
だなと考えつつ、メルニクス語でそ5間こえ5 i 
ラに演じるのが大変でした.， 

メル5=ィ®塚合は普通にしや べっていて5 
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INTERVIEW 

声優インタビュー 

テイルズオブエターニアの世界をより魅力的にみせるキャラクターとその声を演じる声優さんたち。 
X インキャラクターを担当した 4 人の声優さんをラジオチイル X リングエターニアのスタジオに訪ね、 
祖当したキャラクターについてだけでなく、収録の際に苦労した点ゃ収錄後の感想 . 

声優の仕事についてなど、さまざまな話を聞いてみた a 
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イントネーションがおもしろレですよね。 
m イントネーションというか.別に Kt っているわ 
T ではなくて（笑)。ぼら、外国の方って日本語 
を上手に話していても微妙(こ逸うじゃないですか。 
台本上も S 葉を教わりながらといラ感じだったの 
で 1 それを狙ってみたんです。 

—— なるほど、よくわかりました。では次に保 
舌さん1お願いしますが 

曳志（キールは）黃初はイメージが違ったんです 
よ:オーデイシ3ンのときに、やた！5難しい言葉 
至しゃべってるなと思って。しかもラフを見て大 
人っぽいキャラクターだと思って。そういうイメー 
ジが S ったんで * 淡々というわけでもないんです 
7ど h 落ち若いた感じの低い声で攻めよ5かなと 
実 h それでますます石田さんのリッドとかぶっ 
:しまって。そこか518◦度変足るのがちょっと 
いましたね。 

あいう難しい貢葉をしゃべるキャラクターの 
考合、どうしても自分のしゃべりが落ち若いた感 

こなってしま4高い声って子供：>ぽいキャラク 
夕一とか、明るいキャラクターとがしか使ってな 
二ったんで。そろいう役は初めてだったので.か 
忑 D とまどいましたね e 
h —怒っていながらも弱っちい a 
吴志実際やってみたらあんな弱っ石いやつだっ 
-ことは……。僕もショックを受けました（笑),フ 
ァラにぴぴっていたり、男のぐせにってとこがある 
Vですけど（笑： K でも D ッドとはけっこ3なんだ 
ごんだ張り合った Dt そこが可愛いんですけど。 


AKIRA ISHIDA 



石田彰 


リッド.八ーシ I ル役 

.「方尿] マウスプロモーシヨン 
:士身方] 愛知 ！ i 
:苗生 m 11月2日 

【おもな出演作品] ゴクドーくん淒遊記〔ゴク K — 
3か)、新世紀エヴァンゲリオン（港カヲル h スレ 
イヤーズ TRY ( ゼ〇ス、ケレル）など0 


r 君が切ったら、それがメルニクス語だ 
から」と任されてしまったのて 

—— ゲームの仕单とアニメの仕垂ではここが遒 
p とい3点が S りました5教えてくださ U。 

;志（ゲームは）タイミングを合わせなくてもよ 
-というのはあります:：でも絵がない分 i 全部自 
T で状況を考えなくてはいけない。 

イベントはアニメと同じ形ですよね。 

I 口が見えなければいいんですけど、口が動 


いて、 ブレス（息継ぎ®間）があって、家 r こ口が 
動いて。それにメルニクス語をどラ入れ込むかと 
いぅ(笑) [. みなさんといつしょにやるなかで、音 
のテンポなんかを先[こ自分で作つてしまつて、■ス 
タツフのみなさん[こち訊いたのですが、 「君が切っ 
r こ s 、 そ n がメルニクス語だか5」と任さ nr し 
まったので(笑 ) n 

-メルニクス語は南さんが作〇©げた部分も 
大きいんですね& 

南しゃべる口調はそうかでもほかの人は连 
ラんですよ（笑)。例えば I ガレノスはガレノス語 
っていうか （ 笑)。メル ニ クス語はそれぞれの声優 
さんのしゃべり方によっ r 変わってる（笑}。 

-例えば技のかけ声が多ぐなる®もゲームな 
らではだと思5のですが？ 

保志僎の場合はカタカナ系の技が多かったん 
ですけと、名前だけではど a いう技な®かがよぐ 
わからない。あと h 畏いカタカナが多くて、どこ 
で切ってどこで力を入れれぱいいのかがねかりに 
くかったですね （ 笑)， 

石田僕の技は漢字ばかりだったけど、わかりに 
くい®は同じだよ（笑)， 

- やはり実際に技を見た方がイメージしやす 
u ですよね？ 

保志そろですね。見てみたいですね。 

石田でもこういラ技になるか5、それ I こ合った 
感じでって言われたとしても,そんなにいっぱい 
引き出しな u そ、と(.笑)。 

保志 見ちゃろとかえブ amx な〇ちゃう？ 


毎週1回決まった曜日，時間に集まっ 
て呑むといラ部活なんです(笑） 

-ではここで B よっと話閗を変え■し吴はイ 
ンターネットでファンの方がやって5っしゃるホー 
ムページか5みなさんの情鼓を集めてみました， 
皆ロファンの方のホームページなんですか？ 

-そラで？；保志さんの場合はご自分の HP 
もありますがそのなかから、少しお話杳伺え fe 
らと。例えば皆□さんはみ部 1 'の部長さんだと 



い5ことなんですが、そ fc そも"吞み部"ってのは 
何なんでしよう (笑)？ 

潼口まあ、毎週1回決まった曜日、時問に部_ 
が集まって呑むといラ部活なんですけど（笑んな 
ぜか知らないうちに部 M になってしまって。でも 
そろいうの大っ嫌いなんですよ，人©上に立つこ 
ととか（笑} a なるベぐ人の後ろがら歩いていき 
たい感じなんで（笑 ) t 

-ほんとは LJ ッドみたいな性格， 

皆口そうですね（笑 L 

南さんは傕跑カウンセラーの哲格をもって 
5っしゃるといラことなんですが。こ®資格は何 
のために取られたんですか？ 

南 いゃ 、別に何のためにということはないんで 
すけど。催眠に興味があって通っていたら1なん 
か <れちゃったんです（笑 ) t 
保志催眠術かけることができるんですか？ 

南 いゃ 、術っていう机要はヒゴソセラピーコて 
いろ催眠療法なんです。ハイって言った5ガクっ 
て入るんじゃなくて，例えば赤面症の治療だった 
a 何か気持 B が萎えているときに 3 S 話をしつつ 



石田それ fefe る。 
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リラックスさせるとか。カウンセ IJ ングです。 

-仕事に活かそうとかいうことで勉強されて 
たんですか？ 

南いや、本当にただ興味があっただけなんです。 
どう活かしましようか？（笑） 

メルニクス語を流梅に話すのに必要かと思 
いまして(笑〉。 

南できるかな（笑)。でも私、すっごいアガリ性 
なんで、あがらないようにしたいなぁって a もと 
ちとはそ5い5自己催眠のために講習へいってみ 
たんです。そうした5、私があまりにも簡単にか 
かって、謁師の先生のおもちゃのようになってし 
まって。「君は小学生以下の子たちがかかるとこ 
ろまでいくよ」って（笑)， 

石田レベル的には小学生以下ってこと（笑)。 

南う一ん、まあ催眠術のレベルでは（笑)。 

では保志さんにまいります。展近、芸能人 
でもホームページをやってらっしゃる方が増えて 
ますが、大変じゃないですか？ 

保志大変ですね。やってから少ししまったと思 
いました（笑)。作るときは好奇心でとりあえずや 
ってみるんですけど、そのあとのほ5が大変でし 
た。 フアンの方たちもいっばい来るし、掲示板も 
あるからその管理もしなければいけないし。ブラ 
イベートの一部がその作集で追われてしまって。 

でも、フアンの方はご本人がやってらっし 
ゃるから婼しいんですよね。 

保志そうなんです a 僕が始めたきっかけち、フ 
アンの人とコミニュケーシヨンとれたら嫱しいな 
というのがあったんで。 

-大変でしようがぜひがんばって<ださい。 

僕、出身が愛知県なんてすけど、 

名古屋弁しゃべれないんです 

声優さんとしてやってこられて、変わった 
役というのがあったら教えてください。こちらの 
調べでは、石田さんが菓野球ゲームで名古屋弁 
の声援だけやったという S 己録があるんですが。 

石田あれはすっごい营のゲームですね。アーケ 
ードだったかな？ど3いう仕事だったのか、実は 
本人ちよく理解できてなかったりするんですけ 
ど、ただ名古屋幷ということで仕事がきたんです。 
僕、出身が愛知県なんで、だったらできるだろう 



と思われたんでしょうけど、名古屋弁しゃべれな 
いんです、これが(笑 ) a 

-そうなんですか？ 

石田あわてて高校のときの友達に「これはなん 
て窖う？あれはなんて言う？」って全部聞いて。 
だからたぶん違ってたんだろうな（笑 ) B 

当然エキスパートだと思ってました《笑)。 
石田だめなんですよ:確かに標準語のイントネ 
ーシヨンからはずれているらしいんですが、名古 
屋弁をしゃべっていた友連とも遑ってたので。 

南メルニクス語だったんだ（笑)。 

石田会話が成立してなかった（笑)。まあ、こん 
なのもやりました、ということで。それにしても 
よぐ^んなの引っかかってきましたね（笑)。 

南さんもおもしろいのがあります c 便器の 
役ってし、うのがあるんです机 
m それはですね、「こどものおもちゃ」とし 〉 う作 
品の中に劇中劇みたいのがあって、その中での 
私の役が王子様なのですが、顔が便器になっちゃ 
ったっていう（笑)、ギャグなんですけど。本当は 
加村直澄という役です， 

-皆口さんはど3ですか？ 

皆ロイモムシ（笑） s お姐様がイモムシになるっ 
ていう*話で。私はお姬様の役ということだった 


から、台本でもイモムシはチェックじ C マ 
(笑) c 現場に行ったときもイモムシはでこ '-5- 
るんだろうと思っていたんです。そしで5 wm 
さんお願いします」と言われて（笑)。「えーニ • 
言いながらもやってたんですけど、デルフ？ 《 
さんから「もつとイモムシつぼくしゃべ n 二 • 
か？」て言われて a 

保志 r イモムシってどんなの 1 ?」みたして二 

けっきょくどんなふうに演じたんで了^ _ 

皆口もっとモソモソした感じかな.と r 4 
にお姫様とは、もっと差をつけてくれってこ二 : t 
ったんでしょうけど。ま、動揺は走りまし'•ニー，モ- 
南楽しそ ^ b 

虫役とか好きなんですか？ 

南好きですね。もともと勦物とか、入管-ベ 
い役が多かったんで。 

石田•ひとでなし’声優ですね。 

南なにおーラ（笑)。 

(前略)と t ゝうのを全部メルこクス if 一 芝 
願いします(笑） 

では s 後に、この本を読んでくれて • _ 
者のみなさんに、メッセージをお願いします. ] 
石田え 一、 攻略本を貝ってくださった 
虽初はなるべく頼らないようにして（笑二\ 
てもわからないときは仕方ないけど 、 t .77- 
みよ一(笑)。 

南でも細かいものとか取れなかった 0 T モ .- 
ないですか？ 

石田あ、完 S 主義者：：でもこれを ：r 
てことはちう貝ってくださってるわけたて5、 r ? 
は一晚、二晩努力してみようってことで： 

簷口そうですね。ゲームのお話がすご <. V 3 二 
って思ったんで、最後までやり終えたら了こ 4 
しいと思う〇私たちも何日もかけてセ L 了そ T 
ばい、大筋以外のところも台本で2冊ぐ S - 
てるんです。キャンプを張ると出てくる- - T 了- 
ね。 まるで S ニコント集みたいな（笑 ）- f ? 
に進むのもいいけど、そういうところちチニ r - 
しながら楽しんでいただきたいなと c 
石田やっばり必要ですね、攻略本（笑: 

保志急に変わる（笑)。 

南まずは1回間いてみて、メルニクス gr 吴二 
をめざしてください。いったい何を吾っ二- c " 
かしらって、リッドたちといっしょにメルデ>を T - 
入れていただければ婼しいかなと（笑て二 
索敵なキャラクターがたくさんいるので=こ 
ころ行くところでチェックじこください、こ.ラて 
を全部メルニクス語でお願いします（笑 
保志わ一（笑)。 

皆口解読させる（笑)。 

南30行ぐらいになってる（笑)。 

保志僕も……コント集.じゃなくて（笑 
石田キャンプ、キャンプ(笑)。 

保志キャンプでの会話が、かなりツボに石- 
たんで、自分でちやってみたいんですけど曼2 
あまり RPG やる根性なくて。テイルズちとこ.^ 
うって考えてるところで…… 。 

石田この根性なし（笑)。 



リツド役の石田さん 
は、艳の人たちの 
発言にもツツコミを 
入れるなど、リツド 
同様明るいキャラク 
ター <= 一方の皆口さ 
んはフアラと a い、 
上品なお柿さまとい 
う®じなのだ 6 でも 
2人のやりとりは、さ 
すがイキがびったり。 


0 76 > 


mamco official guid€ BOOK Tales of Eternia 


MINI GAME/EVEZT 
































保志でも，キャンプのコントはかな D 閫きたい 
んで、攻略本を見なが5やれば俣でちでぎるかな 
と（笑)。攻略本を見て、会話0すみずみ宝で聞 
いてくれると噇しいです。メルデ<のメルニクス語 
もそ3ですけど、キールのラんちくの方もなかな 
か m 味のわからない難しい言葉が多いので * メル 
ニクス語ともども解誘してちらえると、やった甲 
斐が®りますので、ぜひ。 

テイルス'■シ u —ズの前作から始まった雑談 



南 央美 


メルデイ役 


[所恧： 大沢事務所 
[出身地] 東京都 
[現生日] 7月13日 

[おもな出演作品] 楢動耻粗ナデシコ（ホシノりレ 

リ1 CLAMP 字國探谪团（伊奠院玲)、しましまと 
らのしまじろう（しまじろラ)， 


メルデ< のメル.ニクス 
莒に悩まされた南さ 
んと ，キールの雄解 
なセ|』プに他里され 
た保志さん.，取錄 
では.向じ苦労爸とも 
にしただけあって. 

结も弹みます。 

システムは、す好評だっ] t ためいっそうボリユ 
ームアシフしています。声®さんは麁®が埴えて大 
変だったでしようけど、ぜ U 槩しんでもらいたいで 
すね。本日はどうもありがとうございました a 
- ra ありがとうございました。 

ナムコ広報といいたいところなんですが^本日は 
みなさんにひとつご報告が^実は、エターニアが 
アニメにな〇ます。 

—同 . 。 

E 田メルニクス語〔笑}。 
m お一(笑). 


皆ロフクザツ _( 笑)。 

ナムコ広報水面下ではずっと準确していたんです 
m やっとご報告できることにな〇たんです。 

南すごい急な展開。 

皆口みんなのスケジュールは合ラんですか？夜 
中の錄〇とかやだよね一。朝© 1 G 時にファラかぁ， 
m 夜中のメルニクス請もいや一。 

保志朝は都合が悪くて • •…。 

石田もろみんなわがままぱコか（笑)。 


もっと『エターニア』を楽しもう 


現在 V 好評放送中のラジオ番組 'テイルズ IJV 
グエターニア，: （ TBS ラジオ/毎®□曜日25 : 
0◦〜25:30放送〉をご存じだろうか？実は、 
この番砠 t 今回本舌のインタビューに応じてくだ 
さったファラ役の皆口裕子さん、メルディ役の南 
夬美さん®2人が） C - ソナリティをつとめる「エタ 
-ニア]の番組なのだ。 

リスナーが考えたレシビを元に料理を作って味 
見する「皆口さん冢のお台所」や 、八ガキで寄せ 
られた体験談やエピソードを紹介する r 南さん家 
のお屋根 S 部屋」1ファラとメルディがゲーム®但 
界を抜け出して送るパーチャルプ□グラム『なぜな 
にエターニア」、•テイルズオブエターニア i のキ 
f ラクター紹介やエターニア用語の群説をする 
「秘密®小部屋」など、内容は盛りだくさん p「B 
っとエターニアについて知りたい!」「ちっとエタ 
|■ニアを楽しみたい!!」という人は 、 ぜひ実際に 
ラジオで問いてみてほしい s きっと楽しいエター 
ニアの世界にふ JHBH るはずだ。 

茜後に、まだ：テイルズリングエタ ー ニア.苷 
哉いたことがないという M さんのために ，ちよっ 
とだけ番組の中身をのぞいてみよラ0右は人気コ 
-ナー「なぜなにエターニア』のシナリオの一邰 
た% ■ この日は、リッドが遊びに来て3人でおしゃべ 
0,シナリオを見るだけで 、スタジオのにぎやか 
で楽1/そうな雰囲気が伝わってきそうだ。 


r なぜなにエターニア j シナリオから 


£000年 S 月15日放送分■-部抜粋 


ファラ 4,決実り〇と:じ V あ今日は - T ちから典うどん Jt 作ったける！ 

これはけっこう雛しい料 a なんたよ' 腕の晃せどころだなク 
リツド ちから曲うどんか！いいね〜]' 

ZZST . スタミナつけ t かねえとな！ 

メルディワイール！ S からモリモリ〜！！ 

ファラ Uv . わたしは**の率«じてくるから-リツドとメルデ<で、ハカ牛よろしくね！！ 

リツド ハガキい？ちょ、ちょっと待てよ、オレやだせ. 

こんなとこで M すの懼れてねえから.軀理たって n 
フ，ラ も一、またそんなこと霱〇て！ほんとは出来るのにや e ない* • % 

リツトのそういうとこ*癀くないと思うよ：颺てるともとかし<なって<ん尨よね！！ 
メルテ< mm . リツドとファラの口噇釅に r あの j とか rs ょっと』とか言いかける紙 
2人の勢いに a はさめず，たた才口才 □> 

リツド うっせ一な。放っとけよ！出来ないことにも r イケ t イケる!」っ* nr つっこんて， 

mm , 大§な «rt 引翥起こす譜かさんよかいいたろが i 
フ7ラ なによエラそウに I 

リツド いつも後始末？ i #» ける；:っちめ身にもなってみろ n 

フ: p ラ 韁んてないもん！ 

リフド （な)んだとぅ1? 

ファ9 〔ふと余 m たっぶりに)ちから肉うとん*食べたくないの？ 

リツド …食べたいです(黄けた…） 

フ7ラ よろし〇 

メルデイ〔なだめて)さ.リツ k ハガキがゴシヨーカイ！艚初は、メルデイが JS 手本するよ！ 
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MULTI-ETERNIA 

マルチエタ ー ニア 

『エターニア j の世界は • ゲームの中だけでは終わらない。なんと J エターニア J か TV アニメになるのだ。 
ここでは v アニメ版テイル X オブエターニアの放送開始に先立ゴ C 現在制作中のキャラクタ*-画像 
や設定画などを紹介しよラ。ここて初めて明らかになる偏報もある先 
なお、アニメの放送時間などについては P . 1 B 2 で紹介しているので、そちらを参照して欲しい。 



アニメ版’テイルズオブエターニアリッドニ T 
がインフエリアからセレスティアに向かう間の c 11マ 
ゲームのサブ ストーリー 的な内容だ， 舞台となる'：:; 
常豆の島べルカーニュ 。 いったいここでどんな茧ぐ二 
| J ッドたちを待つているのだろラか？ 


ファラにつき合っていやいや旅をしていたリッドだか、旅を続けるうちに 
肉体的にも精神的に&成長したということだろうか。ゲーム中よりも、が 
つし13とした砵格で顆0が U がある感じだ t アニメでは、ゲ_ムの才_フ 
ニンクムービーよ D ちかな D 大振 D の剣を装備している：： 


kmk Taleg of Eternia, 
































































ファラ•エルステツト 

ファラは、いかにも格闘家らしい D ひしい 
顔っ色 アニメ用 I こ作成された画像には、な 
んと水着姿の J t ー ジョンも！ひょっとしたら 
みんなで海水浴を楽しむシーンがあるのか 
もしれない,こういったゲ_ム中 I こないキャ 
ラク ターの 姿奄見ることができるのも、 アニ 
メな!3ではだ。 


キール•ツァイベル 


ゲーム中と同じく1_■な体型のキー 
ル。しかし，ひ弱というよりも1物静かな 
研究者といったイメージだ。常夏の島べ 
ルカーニュが物語の舞台となるだけに、 
暑さに耐えかねたキ_ルが□—ブを脱 
いだ Cu 別の腺に苗習えたりといったシ 
-ンもある©かどうか。 
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クイツキ議 


メルディのお友達兼ぺツト0クイツキーもも 
ちろん登場する。アニメではいったいどんな活 
躍を見せて<れるのか？ 残念なが5そ n は 
まだ秘密だが、ゲームと同様にびよこびよこと 
したかわい5しい勤きで、フアンを和ませてく 
れることだろラ。 
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マロー ネ•プル カー ノ 

性別:女 
年 Km 栽 
雄業:)！金嫌ぎ 

ファラ®ライバル的存在 n ファラと同じよ 
うになんでも首を突っ込むという性格た 
が，腕が伴5実力派。しかも、 U ッドに惚 
れ込んでしまい 1 寅金稼ぎの相棒にスカ 
ウトしよろとする。このため t ますますフ 
アラの怒りを貝ってしま 


コリ■ナ•ソルジェンテ 


性別:女 
年齢:14歲 
職業:吟遊詩人 
リッドたちにつきまとつては、歴史に残る 
詩を作ると言って妙な歌を口ずさんだり * 
ドジを踏んでみんなをトラブルに巻き込 
ん; ED する少女:： 
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NEW CHARACTER 

新キャラクター 

アニメには、ゲームには登場しない新キャラクターも登場する。キャラクター原案は、ゲーム同樺いのま 
たむつみ先生が担当しており.それをもとにアニメ用の設定画が制作されている。新キャラクタ-たち 
がどんな人物なのかは、実箱にアニメを見てもらうとして、設定画と面単なプロフィールを紹介しよケ 


I SMBEIT 
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エクスシア 

性別:女 
年酴:25歲 
どこか危険な香りを漂わせるお 
色気 fe つぶりなオトナの女性。 
海上都市ペルカーニュの領主。 




ブラテイア 


性別:女 
年齡 ： 23软 

'隣のお姉さん j といった感じの 
庶民的な魅力を持つ女性^:高級 
宿屋「ウラヌス J の女主人。 


5 ニマ 


性別：女 
年_:17嫌 
クラスメートのよラな親しみ 
やすさが魅力0少女，街の 
露天商人 t 



?を 

るぅ 


これは1アニメ版テイルズオブエターニアのオープニング用の絵コンテだ: ■ かつての「梅光截争- 
の様子が II 画に刻まれたメルニクス文明の適跡:：そしてそれを速くから味めるリッドたちの姿か格， 
れている。ゲーム中には出てこなかったメルニクス文明の通跡が登場することからも*アニメ版がゲ_ 
ムにはなかったストーリ》で»成されていることがわかるだろゲ 

この r マルチエター ニア」のページでは. リッ ドたちメイン キヤ ラクターや アニメ版の斬キヤ ラ クタ — 厂 
設定産 k 才ープニンクの絵コンテなとを紹介した E しかし残念ながら*本寶で招介できるのはここ彦 
T ， あとは、実箱にアニメ版テイルスオブエターニアの放送を兒て - 自分の目で確かめてほしぃ. 
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2001年1月から 

WOWOW 

ノンスクランブル(無料)にて 

毎週月曜夜6:30~ 

放送開始予定! 

お楽しみに!! 

■原作 =ナムコプレイステーシヨン用ソフト::'テイルズ； T 7 
ニア i より E ： キャラクター原茧=いのまたむつみ 
« =大1使倫(スターチャイルド ） E プロデューけ一=浞込 Kf ： 
( IS 売広告社）千野#敏(ジーベック）□監督=うえた I - 三 
■キヤ ラクダーデザイン‘作匡監踅=前田明寿 a シリ-7逢 
哉^脚本=川崎ヒ□ユキ：:]踟本=西圃悒 苗！山カツヒニ !: 
美術=鬲山八大□摄髟=広漱勝利 B 色彰=閏本茔坌二 
■録音 =三閩雅文 
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石田彰 リッド.ハーシェル役 

:兩床] マウスブロモーシ3ン 
: 愛知 R 
[逛生日. I 11 月 2 日 

[おもな出法作 S] ゴク K— くん漫遊記(ゴクドーほか)1新世紀: t 
ヴァンゲリオン:::老カヲル） h スレイヤーズ TRY (ゼロス、 ケレル)' ジ 
パクくん[培)Iベルセルク（ジュドー)など... 



南央美 


メルデイ役 


货 S I太沢寧務所 
培] 栗京都 
:琢生日] 73130 

' 挽動故艦ナデシ:1(ホシノ ■ルリ）、 CLAMP 学 
S 探调团(伊 ft 陕1%)、しましまとらのしまじろラ（しまじろラ)、度荷 
纪才ーフ1>/现術師才ーフェン■リベンジ:▽ジク）など 



保志総一朗 


キール.ツァイペル役 


I . アーツ ビジョン 

[闺#地] 搞 a 苗 
[逛步日： 5月3¢日 

，.かこノ： d 'ご作品. 幻想《伝®遊1己(孫悟空）、快!！運*!:探偵匝 
(噏湾 K DT エイトロン(シュウ K To Heart (佐苺雅史乂逢かなる 
時空の中で [* 索Xソウルキヤリバー(キリク）なし 



C 


稲田徹 


イフリート役 


[M ビ： 奇ニ プロダクション 
I 出身地] 束京都 
[£1 生日] 7月1日 

|>パノ r tr ,::; i : ン-品] V ガンダム（ハ M - 』才 一 、卜-ラゴンボール GT 
(ルード)-神八舒伝(サイ大佐)，ラングリフサー IV (アルダン将疋、 
邪神ゲンドラシル)1 B ■三固無龙 （ g 布）など。 




町井美紀 


シルフ役 


:在线 J 奢ニプロダクション 
r 串#地] 场玉 r 

W 生 日1 10月29日 

e もな,:, W 作完！ センチメンタルグラフテ f 2、統フ J イバリットデ 
イス がんはれ：!エモン、 S 刊ストーリーラン K メルテイランサー、 
ガヤ I など： 



堀江由衣 


コリ_ナ■ソルジェンテ役 


[ 5成：アーツビジ3ン 
[S # 地] 東京都 
i 涎生日] 9月£0日 

[おもな由法作 S3 アークザラッド[リーザXラブひな(成刺IIなる)、 

皤術師才ーフフイェナ)、 To Heart けルチ } h まぼろし月夜瀾 
琛あやめ::、探偵榑宮寺三郎|:松汲样吞)など, 


VICE ACTOR & VICE ACTRESS 


声優紹介 


「アニメといえば声優さん、声悝さんといえばアニ刈といっても過言ではないほど，アニメとは切って 
も切り離せない存在である声攒さんたち。ここでは，アニメ版チイルズオブエターニア』のおもな 
キヤラクターを演じる声俊さんたちを紹分しよう。 



皆口裕子 ファラ，エルステッド役 


1所 JK !苗ニプ□ダクシヨン 
[出身地] 東京部 
[現生日] S 月扣日 

.. r -: 心;;おか':二 YAWARA !(猪 m 猪膊カネ3 ) 1基少食进 
士セ _ ラ-*ムーン S (土苗 G たる[セーラ _ サターン])、 Dr . スランプ 
(山吹みどり L フレ ンズ〜亩吞の理き〜や j 哗川瑞琢)など ： 



住友優子 クイツキ* -& ウンデイー"ネ役 


im 想 . 古ニプロダクシ 3 ン 
is 身地] 東京都 
I [舞生日] 7月11日 

[おもケ出访疒品] ママレート、ボーイ [某通 弥生 h 遒 ☆獻* 王 
(ま袖み）' フォーチ 1 ンクエ スト （マリーナ）' ラングリッサー IV (レイ 
チェル) I 笑っていいとも I (ラブレターの 明統)など. 



林原めぐみ マローネ•プルカーノ役 


:拓尿]- ウッドパークオブィス 
:出#ヒ] 東京都 
M ± B ) S 月30日 

:.'もな fl 满作品 J ラブひな（浦 AEi るか)I麻術® 才ー フェン(エス 
■ベランサ:、スレイヤーズ '/ スレイヤーズ WEXT/ スレイヤーズ TRY 
(リナインパース)、名探偵コナン(灰原矿など. 
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WORDING GUIDE 

エタ■ニア • 

エンサイクロべティア 

ここでは、エターニアの世界のさまざまな用語について解説している。 

言葉の窓味を正しく理解しておけば、よりスムーズにエターニアの世界へ入っていくことができるだろう。 

もちろんゲーム中でわからない用語がでてきた場合の辞軎がわりとじ r 使うのもいい。 


〇 


アイフリードのアジト 




100年前、世界を荒し回った伝説の大海賊アイフリ 
ードの8地のことを指す。このアジトはエターニア各地 
にあり、内部にはアイフリードの財宝や船を改造するドッ 
クが備えられている。しかし.杉 m 者の力屋を試す雄々 
なトラップが仕掛けられてお tx 攻略は容易ではない。 


インフエリア 


主人公リッドが住む光あふれる世界。一年を通して明 
るい限光に滴たされており、気候は温睡=インフェリア 
王国と創造神セイファートを柰めるセイファ_卜教の聖 
地ファロースからなる。セイファート教を国教とするイン 
フェリア王国によ D 松冶されている a 
撖底した教宵により王を頂点とした身分制度と採やか 
な国民性を保つ 3 歴史を®んじ、字問や芸術が発達し 
ている。インフ1リア人の晶霊術土は呪文によ0クレー 
メルケイジから晶 S 力を弓 I き出すことができる.. 



インフエリア人（インフェリアン） 


インフエリアに住む人々。肌は白く、裝は瞄い色をし 
ている。たえず明るい限光がさす溫睇な気候のため、 
服装は軽装で勤きやすく、草花で染めた原色系の色使 
いが特 m = きらびやかな装味を身につける王族、 s 族 
に対し、平民はシンプルなシルエットの服装で装飾には 
自然の草花を用いる。また、インフエリア王国の取り決 
めによ? x すべての国民が性別や身分、輟关を示すチョ 
一力一（首飾り）を》用している。 

インフェリア国王を頂点とした身分制度が教底されて 
いるため、反逆や革命が起こることはなく、明るくのん 
び〇とした H 民性が育まれてきた c 歴史を尊び、血筋を 
重んじることが重要：結婚は血の相練であると考えられ 
てお a 見合い粞嫋が基本.:. 

光の®箱術士による天文字、水の基 s 術士による医 
学、火の晶 s 術士による攻斟符が発連しており、王立天 
文台、ミンツ大学のような研究播関も設圃されてし\る。 



ウィス 


セレスティアで有名なカードゲーム.:.その原形はメル 
ニクス文明の時代までさかのぼ〇、歴戦の戦士もウ^ス 
に夢中になると戦し > を忘れるといわれるほどの人気■:ウ 
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イスとはメルニクス語で 1 のこと■:持ち礼が残り一枚に 
なつたら r ウ<ス」と叫ぶことから、この名が付いた。 


ウルタス•ブイ 


全8幕からなる舞台剃「ウルタス•ブイ物 SJ の主人公。 
「ウルタス•ブイ物語」は10年以上前にヒットした舞台劇 
の 1 J バイバル作 ffi で、インフエリア王立刺場の代表演目,- 
仮面を付けた正義の味方であるウルタス•ブイは、ヒー 
ローの象徴として全国民の人気を集めている。 

インフエリア王女アレンデは元老騎士ルェインにウル 
タス•ブイを S ねて見ているよ3だ。 


エアリアルボード 

風の大 S 3 シルフより授けられる移動系の晶 S 術.:空 
気中の風星霊を集めることで術者の体を浮かせ高速移 
動を可能にする。しかし、 离度 は低いので海面と 平野 
部しか移動することができず，敵と 通 遇することもある u 
風 S « の力で浮遊するため.この SS のいないセレ 
スティアでは使うことができない。 


ェタ-二7 

インフェリアとセレスティア、そしてそれらを隔てるオル 
パース界面、この3つを合わせた世界を指す:. 

インフエリアとセレスティアは. 2つの地表が平行に向 
かい合ってお tX その閜を半透明のオルパース界面が 覆 
うという播造で、オルノ C ース界面上にはセイファートリン 
グが浮かんでいる。主人公が住むインフ I リアから禀上 
を見上げると、オルパース界面を a して、うっすらとセ 
レスティアの地表を見ることができる 3 

インフェリアとセレスティアには、2000年もの問交流 
はなかったとされている n しかしインフェリアとセレス 
ティアが街突するというグランドフォール（大*落）の危 
機に瀕したことで、グランドフォールをくい止めようとし 
たメルデイがインフェリアを訪れ、接点が生まれた。 



[エラ ラ (》 鼹) 


セレス5 1 ィア人の額につし、てし\る発光体.： 81所での憲 
思伝達や簡易照明として機能する，普段は乳白色の淡 
い光を放つているが、晶霊術を使う時や思念を送るとき 
など、相神を集中させると??く変化する。また、激しい 


怒りに駆られると紅く染まると君われている。 

エラーラはひとりに1つあり、逆三角形で水滴のよう 
に盛り上がっているちのが額の中央にあるのが一般?:： 
しかし、大きさや形、額のどこについてし、るかなどには 
個人差がある。 


エラーラ®話(エラーラフオン) 


ガレノスが発阁した通佰機。エラーラの力を埵大さ t 
て、より詳細な思思伝连を可能にしている.-. S 铂®の透 
信を可能としているが^ブライべ一卜用なのでガレノスの 
家（アイメン）とルイシカの®る家にしかない6 

王困憲章 

インフェリア王国の様々な決まり事が記された*较 
王国粟草は国王の絶対性を*本原則としてお a 以下 c 
3つの9から成つてしヽる》 

第1 章： 王族の権利 
第2窜：贵族の 榷 利と 義務 
第3¢: 平民の 義務 


王立天文台 


インフ I リアの5«学府。王都で一番高い途造窃で、 
現在の台長はクラウディオ•ゾシモス。研究者たちの5 
こがれの研究费関で世界中から*秀な研究者が集まる: 
世界 g 高の精度を誇る望 a 銪が©る。 


ォージェ 

晶霊の能力を引き出すための触媒として用いら r . ? 
透明な秸墨物クレーメルケイジやオージェのピアス 
などの材料として使われているが、現在その製法は Cc 
れていない。 


ォ_ジ1のビアス 


オージェを使って作られた全長 5 cm 程のピアスで. 
品 S と意志を®通させるためのアイテム。メルニクス1 
の和訳機とじこも使用できるが、会話する相手との心こ 
波長がびったりと合っている場合でないと機能しない 
インフェリアでは古くか5晶靈術士たちが利用している： 

/ f^vT ~ r"""r ^ 























































サイカ□茶 

サイカ□の実を煎じて作ったお良渋みとコクが懇1 
大人の味がする:： 


晶霊 （クレ _ メル} 

エターニア I こ捿〇稱笠の総称■:品费は3：夕_ニア® 
あ!5ゆる場所で存在し1大きさや形は不定 c 通常の昆 
盆には知能はな物 H 世界と世界の間を自盈 
I こ移動でせる:また，晶琿には彼らを從える高位の存 
在があり、こちらは通常の晶■と区別し「大晶益」と碎ば 
れている t 

また h インフエ U アとセレスティアでは，存在する離 
が異な Oi 存在しない品苗の晶盂術を使用することはで 
きない s インフェ Lf アおよびセレスティアで存在が蹄認さ 
n ている晶恶は以下のとおり。しかし.世界【こはこれ以 
HCD 品溫も 存在するとし\ねれている： 


晶 S 技師(クレーメリスト） 

セレスティアにおいて，クレーメ ルヶイジ奄工業 的【こ利 
用する技術苷ちつ fe 技師-または研究者を雜称する言深： 
クレーメ u ストの中で fci クレーメルエンジンを聞発した 
ガレノスなどはあま DIZ 有洛 s 去のクレ—メリストでは 
マクストンの名が知られている:： 


セレスティア で発逢した離 を使つたテクノ uv - oyz . 
と。爾気や瘁器、調理器具や交通手段など1 ぁらゆる 
ものに便用され r ^ a 甚嫌を封入し r こクレーメルケイ 
ジをこれら I こ接続して使用する。 


5霊術{クレーメルアーツ） 


晶 S (クレーメル）によコて生み出される葙法効果のこ 
t , クレーメルケイジに封入し fc 晶费の力を借りること 
で使用することができる。 

ただし、セレスティア人は1 tE 立を唱えることで晶卺 
の力苷弓1走出すことがで芒なし 、她 、道具を利用して品 
S 街を使用する， 


晶盖 m 士（クレーメルマスタ—） 

クレーメルケイジよ Cl 晶益力を5 [寺出す能力を持コた 
人々のこと■:品菝術士はすべ r インフエ u ア人で.呪文 
として使用するメ .) レニクス箱の.辱礎的な ® 哉を有する= 
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一 1 的 


クロビユ _ ル歪 a 

力□リック流®!の長期的狂番堉によつて、空瞄内の昌 
男圧 が大きく 偏つてしまラこと c 


雌 

セイファート U ングの中安に突然現れた匿径 300 m の 
盅い球钵。表面には，つね [ こ放芘現象!5しき光の帝が 
皎〇巻いている f , 

インブア王国は黑点の出現をセイファート®捏の 
予兆だと信じているが、盅体が徐々に大きくなつていく 
ことからキールは連错的世界崩壤假説を唱えグランドフ 
オール〇危険を予測し tc 


直 


晶盂工学（クレーメルニクス） 


インフ xy 7 ©M 

根源益盃:火水晶盎■風品苗 
統括品班:光晶盂 

セレステ < アの S 罢 

根源晶在:笛品盖■地描盌■氷晶 S 
较括枭 Sf : 閱趄孟 


オル/ V —ス界面 

インフ3： U アとセレスティア 1 2つの世界をわ1：1■る墒界 
茴0こと。インフ I リア上空1万 m に存在し 1 表固は無 
色透明で薛か[こ波〇コている、多くの研究者の研究対 
象となっている执詳しい橘造はいまだ E こ不明: 

ま匕オルパース界面の表面には，セイフ尸ート教の 
信仰対象となっているセイ■ファ—トリング（哀摘）が浮か 
んでいる。 

オルバース煤劻 

セ イブァート U ングの中央に出現した黑体の燁発規添.: 
黑体は セイファ-^ リングの中央に あるため、オル バー 
ス 乔面 I こ巨大な同心円状の洋波を引き起こし t 地表の 
地殻変動 茕 誘発す る..爸 地で発生して いる 站_ は、こ 
のオル/ C — ス燁劻(こよ るもの。 


〇 


海賊7適具 


太海賊アイフ ij — ドから代々伝わる品々で1現在はチ 
ャット撕有している。 

地図上で使弓と箱囿と経度がわかる r ジービーエス从 
アイフリードか愛周していた「ワンダーバッグ！『アイフリ 
—ドハフト上装備しているとタメージを受けたとき彳こビ 
コ八ンで仕返しできるお守り「ビコハンリベンジ」の眺 
「望-棚」「アイホイッスル」「アイフリードの旗」がある。 


神 

物筲世界の神であるセイファートと' 非物笛世界の神 
で®るネレイドのことを指す： 

しかし，セレスティアには『セイファートがネレイドもろ 
ともセレスティア全土を焼き尽くした J とい-3歷史が伍え 
られているラえ、屆人主苒的な国民悖のため * 神を信 
P するとい5ことをしな 1 A ： つま Ds 実際に羽を索めて 
いるのはインフェリアで1そ nfc セイフアート神のみとい 
うことになる r - 


カロリック流動 


光品钰が空間の中で内因的[こ流動する現象のことを 
指す: ■ 流動の法則につい r は様々な説があるが、キー 
ルはフアキユラ锐を支持している 


学間の町ミンツの南西にある岩山の上に立つ施設 
オルバース界面の梯子を親濶するために建てられた 
近年、この岩山にモンスターが多く出現するようになっ 
たため， ® ま〇利用されていな 


キルマフル-，ン 


インフ: eU アで茧宝されている果物=スイカ程の太き 
さがあ 1 ^熟した実は紅い笆になる-致味が強 C 栄整パ 
ランスに® ru 若い女性の間ではキルマ食ダイエツトが 
流行している!5しい c 


クランドフォール(大崩落} 


インフ: lU アとセレスティアがしだいに接近し、匿終的 
I こ衡哭を起こしてしまう現象のこと莓指す 
グランドフォールの危機が逗コていることを知つたメ J レ 
ディは、これを陌止するためにインフエリアの大星粟た 
ちの協力を得ようと セレスティアからや つて来た:. 


クレ-* メルウエホン（品雲兵器} 

クレーメ}レケイジを内里し，晶翌術効果を発揮¥る®; 
器.，，幸铳や圾择などが®り s クレーメルケイジの取り外 


しや交換は择本的に不可能■:. 

セレスティア人はクレーメルケイジから呪文によつて晶 
恶術を敢り出すことができないため、馘獲術を行使す 
る時は必ずこのよろな逞签装鬲を便甲する.：革命ゃ戰 
争など争いごとの多いセレスティアでは，子供でさえこ 
れ B の武戡を持つことが当た〇前となって Eh 子供用 
の^!〖型晶盃兵器すらある= 

グレーメルエンジン ( a 霪機 ne ) 

ガレノスが発阻したクレ ーメ^ケイジの品益力を動力 
に変換する装民キャブレタ_によつてシリンダー【こ送 
D 込まれた蒱苗が皮応を,起こし1クランクを回転させる. 

通常は反応を終えた品湿は排出されるが、これを2次 
利用したスーパーチヤーシ•ヤーも現在実用化されてし 1 ' 
る，性能は保 jH 君みで晶®跌迫にも搭瞄されている「 

クレーメルクラフト（品霊浮遇耪捶) 

星益の力を利吊した_り物て v 光の晶 S 術士で葙つた 
パリルがインフエ U ア[こ戻ることを興つて作り上げたも 
の■:バリルはセレスティアで家庭を持ったため、_実僚 E こ 
これを使用することはながつ fc c 

後に s 廃筇と化した〗¢0ル邸を防れた晶盎技陡，ガレ 
ノスにより発見さす u メルテイ荀インフェリデに送るため 
に使用されることとなつた。 



クレーメルケイジ（品 S 瓶） 

晶恶を封入することがで茳るアイテム。男空赛のよう 
な形をして机茼⑦部分には星 S の能力を引き出す锒 
媒としてォージェが使用 されてぃる' 同の中には品 S を 
宿すことができる辞益石が入つてお〇、 のぞき込むと基 
霊の姿が見られる= 

イソフエ U アでは昌 S 術を生み出す水品球©よ3に扱 
われ，セレスティアでは ic 器や機械に利用さ n ている。 

サイズは1 a センチ程度©ちのが一莪的だが、下図の 
ょぅな3メー トル級の大型ケイジち存在し、鈇退などに 
利用されて u る■: 



クレーメルフリンジ(品 S 干涉） 

クレ —メ } しケイジに鼓入した大薛#同士を干渉させて 
新しい晶鼐術ゃ晶靈力を生みだす手法。クレーメルフ 1 J 
ンジを行ろIこは、メルデ* r_ 二 M e ラソルが必要となる:. 

フ U ンジとはセレスティア室"^「2つのものを反応さ 
せて別のものを作り出すこと」苷窃眹する： 


1 zl GASE/EVTI1ZT 
















































晶蓄石 

品 S の宿る葙晶のことを指す。クレーメルケイジをの 
そ • C と，透明 な筒の部分 I ここの結 品が入コている©が見 
える c 


晶盂鉄道(クレーメルエクスプレス） 

ガレノスが開発したクレーメルエンジンによって li 動す 
るセ レスティア の列亘 .， 現在運行され r いるのは黾岩山 
坭を越えるアイメン、ルイシカ、北の屏坑間だが％そこ 
でち動かすために; i ■燃料持参で行かなければならない □ 

晶盘癍彳クレ_メルキヤノン） 

フォッグ率 u る自由革-シル； n シカ汍パリル城攻略の 
ため I c 開発した大砲.,史上银大のクレーメル ケイジが使 
用されているためあま〇に巨大であっが、大晶恶の入 
ったクレーメルケイジを使うというキールの発案か5小 
型化 I こ成功。八 ソエルティア号[こ取り付け5れた- 3 


シルエシカ 

総領主パ ij ル I こ反感を持つ者運て描.成され t 自由 茧: 
リーダーのフォック：到官のアイラを中心に淳町ペイル 
ティ苺拠点として活動している。 

アジト地下では/ tuj L ■城攻略のための秘密兵器として 
晶盎砲が閔発されて U る，桷成奂は目印としてミアキス 
/ (ツジを持ち、「ミアキスを K ) に U を台し培栗としている。 


总眾聖典 

セイフアートの教えを記した 5 物，利己主菝の既さと 
自己®牲の美しさ I こついて S かれてし1る。 


スオム 

日付けを数える単位。セイファートが世界を刹造する 
のに要した日数だと言われ、 H 漉は太限のメ^ニクス発 
首である c 


セイファ'*■卜 

物圉を生み出した创造神。インフェリアでは ，ィンっ 
I リアとセ U スティアの戦いの際-「セイファートは目 
50命と弓 I き替えにネレイドを永通に封印することで長 
し 1 !戰いに終止符を打った」とされてし'1るが S セレスティア 
では h 「自由を求めて蜂起したネレイドたち反逆者に対 
する見せしめと制戴のため I こセレスティア全土を焼き尽 
<した i と伝えられている。 


セイファ《•トキ》 

コン Jt スキー の一揮。全長 1 £cm 、 球形部分の直径 
5 cm 〇 所有者が手 I こ持ち深く念じると光線と化してそ 
の者©進む ベ 舌方向を指し示すといラ不思獠落挺。セイ 
ファートの残した遇跡では扉を開ける S としてち機能し1 
インフエリア王国浬国以来、人を正しい通にいざなう国 
宝として俣笤されていた- 



セイファート教 

锪 M 界の剣 a 钾セイファートを s め， 「 s 昏と博愛」 
を信 p する宗教。聖地ファロースを発祥の地とし、イン 
フエリア王国各地 I こ教会をもつ。インフエ! J ア王国の国 
教て飢政治的な彩 ffi 力ち大芒い， 

セイファートリングをシンポルマークとしており s 地上 
か5の! J ングの見え方をセイフ: P — 卜の苗思であると解 
积して U る fl 


セイファートリング(裒琪） 

オルバース界固に浮遊する百系1 Dkm の巨大な U ング 
W 柄®物。インフエ U ァから見て時計回り【こゆっくりと回 
赶している。 セイファート毅の信仰の対渌になっており S 
U ングは教団のシンボ ) レマークに もな コ ている.. 


辰近1セイファー HJ ング©中央に庳埕300 m の黒体 
が出現したが1セイファート教会は、これをセイファート 
用瞄の吉兆と解釈している。 



セフアイト‘網 

世界で苗も硬い金闊-メルニクス文明の居物で現在 
は袈造する 卵でき ないため s セフアイド製の武具は大 
変呙価になつている。 


セレスティア 

メルデ* f ■の生まれた暗ぐ寒い世界:.実力至上の世界で 
©るため革命や戦争が給えず、子供です S 武器を持つこ 
とが当たり前となコ r しまコていを 
セしスティアではクレーメ JU ケイジを工業的に利用する 
技術が発達してお1その技術は武見や限明、調理器具 S 
鈇 ® など I こ使われている。 



セレスティア人 （ セレスティアン） 

セレスティアに住む人々.: • 褐色の肌と明るい色をし t 
頭51が特徵■:セレスティアの微弱な太陽光を補うため I 
額にエラーラと呼ばれる発光体を持つ ■: エラーラは照明 
动果のほか、逮痛遇信や感愔表現にも用いられる:， 

暗く寒冷な気候のため、薄く r 保:: s 性の高し'■化字雜 
維風の衣を里ね s する。色便いは淡 布を多<便い1 
デザィンも.凝]ている こ 金属加工の技術が発連し、男女 
問わず多くの装飾品を身 I こフける傾向 tm る, 

セレスティアは個人主教.を重んじ、実力第一の競争世 
界で- 忠誠心、 愛国心とレった概念は存在しない。そ 
のために革命や戰争の培又ない不安定な世界となって 
いる，結婚は生活能苹を.向上させるための共同生活と 
認撖さ n て k り 、 子供は id 歳で成人と見なされ自力で 
生きる己とを要求される。 


間の品菝術士にぶる睨術、地の晶益術士による諉合 
術、苗の晶盡術士による苺磁気学が発逸。クレーメル7 
イジを苗気や鉄運 I こ利用するなど1その技術力はインフ 
エリアをはるかに凌我している。 

V ティ 

セレスティアの料理に使用する調味料.:セレスティ: FV 二 
理の特徴である『辛い」「甘い」「苦い」といつた槌_0：狂 
は1このソ 5 V によるものらしし V 

ソディには、稀少晶ち含めて以下の 4 棰類があり h そ 
n ぞ n 眛や使 u 方が異なっている： 



レット _/5 V 

コシ3ウのような■赤い実で，碎いて使 

%とても辛い： 

ホ 7 ィトソデ f 

メ ^プ^シロップのようなどろつとした 

液体。とても甘い. 

ブラック VfV 

3 ヒ 豆のような男い実粗く換 

いて使う.とても苦い 

バ—ブルソディ 

稀少品のソデ心苦くて甘くて辛いと 

い\ ひとくちには S えない味： 


^ -二-^ 


❺ 


大晶盎(グレイタークレー乂ル）丨 

晶盔を従える鬲位の存在 = 基益の袪類と同じだけ存 
在し、知性を持ちメルニクス語で会話する ■: 

彼等©望みは人類の存続であ0通常は協力的だが 1 
必要と判断する場会は％あえて人雜に試辣存課す場合 
がある，彼等と契約することでクレーメルケイジに封入 
すること：^きる。 

現在インフェリアおよびセレスティアで磋認さ n ている 
大昌霊は以下のとお a しかし，世界にはこれ以外にも 
大品®が存在するとし彳われている■: 


インフ I リアの大品$ 

セレスティ7の太 as 

火めイフリート 

宙のヴォルト 

水のウンディーネ 

地のノーム 

m のシルプ 

氷のセルシウス 

光のレム 

閒のシャドウ 


チョーカー m 飾り} 

インフエ U 1 アですべて®面民に s 用が義務付けられて 
いる菪飾品-. 材铒ゃ色て 、持ち主の性別 s 身分、菏关 
が判洌できるよう[こなつている。 

u ッドのチョ_カーは茶色の木製で、平民の男性で睽 
業は渊師であることを示して U る■: 

チョーカーの榷翊には以下のとおり-ただし1ここ I こ 
示したも®は、全体のこ ■<_ 部で®る， 



茶色:狼師 

木製:平民男性 

綠:痼 人 

WT 学者 

布製:平民女性 

赤： S 笑- 


金:王族 

金旄製:特椹陏級 

编：公務 H (革人) 


ドエニスの花 

キク科に®する小さな花で，ラシユアン染めの染料と 
なる.：花 s 栗は「とどかぬ想いムパロールの西1：：広大 
な畑があ tL 吞の H 1 に咴かれ舞い散る花吹里に誰ちか 
目を_めるといろ t 

レイス[ことっては母の想し1出の花であ〇1し■'つも相子 
に付けている， 


ド カター ク効果 

光晶 S 間の相互共荖作用-.キー』しはこ©現荄を利用 
して品 S 場則更裝5を作 D 出した 3 
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ラシュアン染め 

ラシュアンの伝統的な染色方法。ラシュアン出身®染 
物厘であるウ^ンディア冢が1パロールに眹くドエニスの 
花を染料に使用してから，この技法がインフェリア中で 
広く知られるよ5になった E オレンジ、 ビンク I グリーン 
など，原色系 s 想色系の色のちのが多い。 

ラシュアン以外の地方で便われているラシュアン染め 
は、この Ow ■ンデ<ア冢の手法を用いたも®だが1ファラ 
やメルディの睢に見られる草木の柄は，プーチ®花を用 
し矿こ音ながらのラシュアン染めであるこ 



リバヴ< ウス鉞 

乳白色の球汰菇晶で表面は級色の粒子によ D 波紋の 
ような紋様が描か n ている述物- 
インフ I リアでは「星雲石 j と呼はれ1品課力を增減 
させる効果があることから邪悪なちのを封印する結界と 
して便用されてきた0 


レオノア苗科全番 

イソフエリアで s も梅威ある百科全 
S , 2 DO 年荊三：/ツ大字の創設者で 
ある晶翌学君アンドリユー■レオノアに 
よって稱箱された c 

当 0S は全 3 巻 400 ページ 1 呈で龙つ 
たが，改定が箱り返され現在では全5 
菩 1500 ページに增大してし 1 る■:な 
お、各爸の内容は右の通 1 % 

通锁的世界崩壊氓説 

キールの唱える伲説=黑体の彫 Bf で岛靈が連鎖的に 
葩壊し1世界的な大変酤が発生するといつた内容■: 

しかし、こ®仮 SS を立てたことで、キールはミンツ大 
学学部長で®る力ーライルと対立することとな 1 ^大宇 
を追い出されてしまつた-， 


1#:天地学 
2 巻: 古代学 
3巻：生命学 
4 券： 品 S 字 
5巻： 工業 半 
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ねこにんの里 

伝說の租族 r ねこにん」の村。住人はみんな猫の苗ぐ 
るみを苗たよ3な资耷している--人里はなれた堤所に往 
んでいるめか話を間くのが大好き■: セしスティア7太 
秘宝のひとつ「人間で無い者がすむ柴囷」 かもし n ない .- j 

ネレイト 

菲物質世界（パテンカイトス）の神.:.インフエリアの歴 
史では1物贸世界の神セイファートによつて封 ED された 
と伝えられてし'!る， 

(ZUl^D 


パラソル 

メルディの挎二> 25 e m 程囿のパトンのような形状をし 
たアイテム。大晶恶存捕獲する時 I こ光のアンテナが丸く 
JE がって傘<0よラに見叉ることからパラソルと呼ばれて 
いる，天才品_師ガレノス(こよって作り出された。 

品通を封人した2つのクレーメルケイジをこのパラソ 
ルに接铳 U シェイクすることで晶孬をフリンジ（班合） 
させることができる■: 

/ V ンエルティア号 

かつて世界中を駆けめぐった大海賊アイフ L ?- ドが所 
有していた海賊船。小型だが S 強の性能を誇る:，名前 
の由来はメルニクス語で rs 」 のこと P 

町の船貝屋や、世界爸地にあるアイフリードのアジト 
vj くヮーァッブさせ ることがで き u ヮ —アップ I こより 
小型の晶獅^ 潜水®、飛行艇、他にも医務室、宿泊 
室1遊殴室なども培設される。 



バンヤ S 

セレスティアの主食。越(こオガスー•ブを染み込ませて 
乾燥させたもの E 


光の椹 

メ j しニクス文明が栄え r いた 4 co □年前に 、インフエ 
リ ァとセレスティアをつ狂いでいたとわれ rw る椹.：当 
時は s この梅のおかげで自由にインフエリアとセ レスティ 
アを行き来することができたという。 



ピンクのミアキス 

ビンクの H アキスは莘運を理ぶとし、われている c リッ 
ドたちが旅の途キで通過する女性」リシテアが訪れた塌 
所 I こことごとく璃 ru フォッグに _ s を加龙 r 逃げてい c 
ピンクの s アキスの_擊を受けると，幸里のためだろう 
n\ フォックがす支を宽えることができる。 


ファキユラ既 

単体の光晶噩ち做弱ながら固有の思思を持つている 
という説，これによりカロリック流劻の不均—性を睨明 
する車がで E る， 


フリンジ 

セレスティアの言室で結策は2つ®凝を反応させて别 
のものを作 D 出すこと。ゲーム年ではクレーメルフリン 
ジのことを一盼的にこラ呼んでいる- 

❹ 


ミアキス 

犬と猫の共通点をつ動物で、メルニクス文明の時 
ft から人間の良きパートナー。とくにフォッグは H アキス 
好きで，テデという名前のミアキス在飼っている E シル 
ェシカのシンポルマーク电ミアキスをデザインしたもの.:. 

三アキスバツジ 


ミアキスをモチーフとしたバッジ c 目由軍であるシン 
ェシカには制限がなし'！ため I この/ くツジがシ ) レエシカの 
白印とな3ている。 



メルニクス諝 

メルニクス時代の公用語，インフ IU アでは晶恶術士 
が呪文として使用しているにすぎないが 、セレスティアで 
I ま現代でも共通語とじ C 使用芒れている。 

-方、リツドたちが使うインフエリアの公用珥は「王国 
諉」と呼ばれている。 


メルニクス文明 

約2000年前に失わ n てしまった鬲囿な古代交明■: 
メ J レニクス文明が栄えていた 4 DCHD 年亂インフェリ尹 
とセレスティア®間には光の携がかけられ、自由に行き 
来することができたという^ 

モンスター 

人間を兒かす凶赛な生物:■極光戰争の5 D にネレイド 
が野生動物にパテンカイトスの力を作用させることで作 
D 上げたとされている。シゼルの命令 I こ忠実であること 
か6現在もネレイドの支記下に友ることがわかる c 

セレスティアではインフ xU アに比べて拜変の S 合い 
が強ぐ一部椴械と發合しているものさえある:* 
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カタール….. . -ne 

力 N レポーン .'-143 

か!5おでん . 129 

臥筘空破 . 133 

カルプ U ット . 143 

力 J レボナーラ. . 129 

ガロウズ八ード . 143 

ガロ'—— .. . . 143 

ガンナー .. 144 

カン バラー ペア.. . 144 

きいろのかけら . 196 

キウイ . 12 S 

きしようせき . . .. . 

ギタル . 144 

キックフロッグ . 144 

キッチンミトン ... 122 

キメラ . 144 

キャニバラスブラント . 144 

キャプテン八"卜 . 1 T 9 

キャベツ ー….…-. . .…120 

キャンセラー. . 124 

キュア . 136 

キユーテイミトン . ‘.1£2 

きゅう0 . . . 120 

キラービー . 144 

キルマフルーツ .1 £S 

キン^?□ッグ“‘ . . . 144 

きんの チヨーカー ... 1 2 B 

空破疤里 5 S ■• ■— . 133 

グール . 144 

グーングニ J レ . 115 

クビトウム ■ .. . 144 

クラーケン . . . 144 

クラス市ッパー . 144 

グラタン . 129 

クラッシ3卜ータス…‘ ... 145 

グラッフラー . 145 

グラディウス . 116 

グランドタッシ ャー . 137 

グランマガ■ム . HB 

クリームシチュー . 129 

グリーン□—パー . 145 

クリス ダガ， . 116 

クリスタルシ: d レ . H 7 

クリスタル□—プ■■一 . -1£1 

ク I !ズリー . 145 

クリミナル . 145 

グレイヴキ_パ_ . 145 

クレイ ゴーレム ... 145 

ク.レイブ ... 135 

グレー トソード . 116 

クレス©バンダナ . 119 

クレセントアクス . .. . . '1 15 

クローク，… . 121 

ク□—ナシンポル . 125 

ク□スヘルム . 119 

くろのかけら .1 S 6 

ケイブマン .. 145 

解垂功 . 134 

ゴーストシェル . 117 

ゴールデンヘルム . 119 

ゴールト》 ■■ “..-‘.120 

ゴ ■— しドクレスト . 119 


ゴールドプレス . 

虎牙破斬 . 

虎牙理斬 . 132 

こくしょ5せき . - TE 5 

コチ八ン .■ . .. T 3= 

ゴッドウ I ボン . *7 

コルセスカ . 

コルレー:/®つぼ.. . 

コレクターずかん .. 2- 

コンセント レー ト .. : 1~ 

こんにゃく . T 签 

コンボコマンド . 1£ぶ 




サークレット . . . . .} 19 

サ■—べ j レ . … 

サイクロン . 137 

サイズキャリアー . 145 

サヴェイジビースト“‘ . 145 

さかななベ . 129 

H 敢華 . 133 

程刺舞荒单 . 134 

ザラメライス-‘ . 123 

サ□リサ . . . 145 

散華描®細 . 133 

サンダーソード . -145 

サンダーブレード ... 137 

サンダーマント . 123 

サンドイツチ .1 P 9 

6,スパイダー . 146 

シースピン . . . -146 

シースラッグ ■ .. .14 S 

ジービーエス. . 131 

シーブスマント .1 S 3 

シーホース . 146 

ジェットブーツ .. 1^3 

ジェム□ッド . 117 

ジェントルマン， . 146 

餌子戦吼 . 134 

シゼル .'14 G 

しぶずし-..-， . 1^9 

シャープネス . 137 

シャーマン . 146 

しゃくねつカレー . --1£9 

シャトで . 138 

シャドウサ™バント…. . 146 

シャムシール . -11 4 

ジャンクラー . 146 

シャンバルーン .14 S 

シテイングスター . 138 

翔雨裂空孳 . 133 

じようせんパス . 一……… 13 1 

mim .... 133 

ショートスピア . --115 

シヨートソード . 116 

シヨートランス . -—-ns 

シルエシカへい . 146 

シルククローク . 121 

シルバーク□—ク . 121 

シ J レバーケイジ . 126 

シルパーナックル . -■-■•117 

シ J レパープレート . 120 

シルフ（品 S 術） . 137 
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シルフ（モンスター) . 146 

シルルス . 147 

しろのかけ5 . 120 

ジン . 147 

S 空賴 . 132 

スイートパフ I . 130 

すいしよラせ芒.- . 127 

スーパースター…… . 147 

スーブスプ t . . . . . r - T 30 

スガーレットニードル………- ■-’--■147 

スカルウォーリア . 147 

スカルスタプ7 . 117 

スケールローブ . 121 

スケルトン .—. 147 

スコーピオ:/ 147 

スタ_ク□—ク . ..121 

スタ—サークレット.… . 119 

スターシールド，… .. 1££ 

スターフィッシュ . 147 

スター プレス . 122 

スターヘルム. ... 119 

スター■メイ 1 ス.. . ITS 

スティールソード . -ne 

スティンカー . 147 

ステーキ . 130 

ステップリング . ，…124 

ス I '■—ムク□ウ.…… . ……147 

ストームシールド…-. 122 

ストライカー . . . …，『147 

ストライクアクス…… . 115 

ストライプリボン . ..… . ISO 

ストラグネイシヨン . 138 

スト□ングホーン . 147 

スノー□ブスター . 140 

スパイラル.. .14 B 

スビリウム. . 1 4 S 

スビ IJ ット■■…’ . ‘143 

スビ ij ット□—プ . 121 

スフ'」ントメイル 120 

スペクター . 148 

スペクタクルズ .. 1它フ 

スマぬ 1 マント . 123 

スライムー . 148 

スラ ッガー . 148 

スワンフシング . 14 S 

せいラんせ茳 . 131 

せいしよろせき… . 127 

1 z イファートキー . . . 131 

せいりゅうとう，… . 116 

セイントレイ . 114 

セージ(庳具） . 125 

セージ（モンスター} . -148 

せきしよ3せき . 127 

セフィラ . 125 

セボリー. . ’'126 

セ! J ステイマント .1 S 3 

セルシウス （ SS 術）.. . 137 

セ J レシウス（モンスター)……… ■ 1 4 B 

セレシーマップ . ■■… '131 

セレスティマップ . . . 131 

聞空翔 SM . 132 

閃空颈狼斬 . 133 

閃堊裂破 . 132 

セント八ルバード . . . 116 

双》筚抵破 . 133 

爪竜斬光剣 . 134 

爪爾連牙斬 . 134 

ソウルイータ*- . ...116 

ソ_.サーベル . . . 114 

ソーサラー .14 a 

ソーサラーリング . 131 

ソーサレス . -14 S 

ソードソルジャー . 149 

ソフトレザー.. . 120 


ゾンビ‘ 


夏 


タークディザスター . 149 

ダークフォース .13 S 

夕ークポトル . 127 

ターミガン.. . 143 

ターンタートル . 149 

ダィァーウルフ . 149 

だいこん . —-120 

ダケノア .14 S 

ダイヤナックル . 117 

ダイャブレス . 122 

ダオ■ブレード . .…… 114 

たきぎむし，， . 126 

タスクのにく .12 S 

たまご . —128 

たまねぎ . .... .12 B 

タランチュラ . 149 

タリスマン . 124 

チーズ . 『128 

チェインアームズ . 117 

チェインメイル….. . 120 

チェックリボン . …120 

ちか6にくうどん . 130 

チヤージ .. 130 

チャームボトル. . 1 E 7 

チャットバッグ . 1 1 S 

治癒功 . 134 

mm . 132 

チンクエテア . 110 

ツァイべル- . 149 

ツナパエリア .. 1 3 Q 

ディーブミスト. .-. 138 

デ V ス!シヨン . 138 

ディレイ . . . 138 

デユエリスト . 150 

テクニカルリング . 1£4 

デス . 149 

デストロイヤー . 114 

デッキブラシ . 116 

デッドリーインセクト . 149 

テトラタスク‘ .. 149 

デモンジャベリン . -115 

デモンズシール .1 S 5 

デュェルへルム . I 5 9 

テラー . 150 

テラーニードル . . . 1 5 D 

デリエスエンプレム . 125 

テリブ J レテンタクル . 150 

テンタクルプラ:/卜 . 150 

トゥインク J レ F . 113 

と5ふ .. 1 £B 

ドエニスのポプリ . 197 

ドードー . 15Q 

卜一トバッグ . -118 

卜ールマン.- . . . 150 

トッゲキラッパ . U 8 

トマト . 12 G 

トラィゴ:/.- . 150 

トライデント…… . 115 

ドラグナーラソス， . 115 

ドラゴン t ^ r _ ス.. . 150 

ドラゴンファング . 117 

ドラゴンベイン . ne 

トリトン……… . …150 

ドルイド . . .15 D 

ドレイク . 150 

トレインケイジ..... . 131 

ドレインチェック . 124 

トレント . 151 

トロール . 151 


トロビクスワーム 




ナース . 136 

ナイツサーペル . 114 

ナイト〜ングー.- . 151 

ナイトフライヤ—— .. —151 

ナイトレイド . 151 

なべ¢0ふた . 122 

二ードルグ□-ブ . 117 

二ードルシェル ... -151 

にがりマーポー . 130 

にくなべ ... 130 

にんじん .. …-128 

[こんとうちざく 5 114 

ニン:? J レレイけ . . . 114 

>■ム（品 S 術） . 137 

ノーム（モンスター〕 . 151 

户ムビック . 116 

乃ターナルフライ . _151 


八ーシェル . …'15】 

パースビートル .'151 

ハードホーン.-… . 151 

ハードレザー . 190 

パーニンの才ース . 135 

八ーピー ..— 152 

パーフルソデぐ . 123 

パイオレントイパー . 152 

パイレーッ . し ... 152 

J ディレ-ツ/ \ット -" i ■ ■ ■ . ■ ■ r - I ， ■ ■ 1 Q 

パイングミ . 126 

は CL よラせ苦 ... 127 

パスタ . 1£8 

パスタードソード . H 4 

服運牙 . 134 

パックラー . ……122 

バッファ□— .. 152 

パトラー . 152 

バトルァクス . 115 

バトルスーッ . -120 

パドレビック . 115 

パナジーアポ N レ . 1^7 

バナナ . '128 

八ヌ V ンシャフト‘-. . •■"116 

パラライチェック . 124 

バラライボール . 135 

KIJ ァー .13 S 

ノ勹レチ办 . .…… * ………115 

パ」レデイッシュ ...} 15 

八ルバード . 116 

パヮーァームズ . 117 

パワープラント ...15 S 

ハンガーブラット . 152 

八ンター . 152 

パンダースナッチ . 152 

八ンチパック . 15 E 

ゾ〇/ドアノクス . 115 

ハンバーガー . 130 

八ンマース□ァー ... 153 

八ンヤめん . . ..12 B 

ヒアデス.… . 153 

ビーヶ ——. . 153 

BC □ッド . . . 117 

ビーストオーガ ... 153 

ビート . \2 S 

ビームシールド. .. -122 


B ラインシールド…' . \22 

ヒール’ .. 136 

ヒールウェボン . 138 

ヒ ー JUK ンヴ}レ . 124 

飛燕連脚 . 133 

飛燕理天脚 . 134 

ひか D のたま . 131 

匕パン ... 13 S 

If □ハンリベンジ . 124 

ビッグバッグ . 118 

ビッのット.-… . 153 

ひやビリちゆ5か . tao 

飛葉闼罗 . 133 

八ン . 124 

ビ彐 t ^3 W . ns 

ビリァルへい . 153 

びりじやが . 130 

ファィァウォーリァ . 153 

ファイアクラウド . 153 

ファィァパード . . - 153 

ファィァ代ヴ . 153 

ファイ r フライ'ヤー . 153 

ファイアボ ー J レ. . 134 

ファインシールド . 122 

ファルシア市ーンズ…… . 154 

ファンガスネイル . 154 

フアントム . 154 

ファントムナイト . . . 154 

フイートシールド . . . 122 

フイートシンボル . 125 

風刃練封 . 133 

風栗#剣⑴ッド） . 13^ 

風座神剣（レイス） . ——134 

フ I アング . 124 

フェィク . . . 154 

フェサーマジック . 154 

フェザ ー EI ^ ■ブ . 121 

フェニックス . 154 

フオースリング， . .…124 

フオトンイレイズ……. . 118 

つォリクルス . 154 

フオレストホーク-"-， . 154 

ブメシュべイビー . 127 

ふゆド?卜 . 127 

フライングソ ~ J レ . 154 

フライングポリーブ . 154 

ブラウソポット .1 S 4 

プラズマカノン .，_11 B 

ブラックオニキス . . . 123 

ブラックソティ . 123 

ブ5ッティ八ウリング . 138 

ブラッディ□—プ . 121 

ブラッドサッカー . 155 

ブラッドパイター .. 155 

フランシスカ . 5 

フランべルジュ . 114 

力ーズキーバー ... 155 

フリーズチェック . 1£4 

フ U— ズランサー . 137 

フリーズリング ... 131 

プリープ. .. 155 

ブリザード . 137 

プ U ティ市ラガイ .11 S 

プリティミトン… .. \22 

プリティリ tKV . 120 

ブ I レータ■」スフン . ■-124 

フルーツサンド’， . 130 

フルーッジ]—ス， . 130 

:?}レーリボン . 120 

功レー□-パー . 155 

: fll / フロッグ ... 155 

フレアボトル . 127 

フレアマント . 一.…123 

フレイムウオール .13-7 
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フレイムスピア . . . 115 

プレイり一市_ク . 155 

プレ™トメイル . 120 

プレスレット ... 122 

ブレッド . 120 

フロー7：ヘァー 155 

フロー トドラゴン . 155 

プ□テクター . 1£〇 

プ□テクトリング， . 124 

ふわふねケーキ . -130 

ベアクロー.-… .'1 17 

ベア®にく…… ..--12B 

ヘルリフター . . . 155 

ぺスガ！^一 b . 130 

へビー^レイプ . ……1 1B 

へビースネーク . 155 

ヘルカイト . 155 

ペルシヤ^ 1 —ツ.. . 1£3 

ヘルハウンド .15G 

ぺ ヌ .. . 12S 

jtf7 ス .... 156 

ポイズン V- ン…… ■. 117 

ポイズンチェック . 124 

ポイXV卜ード .’.15S 

ホイッスル . 113 

ボイハン ..... 135 

載里天堅 .. 133 

ホウテイパン 1 J . 127 

市ーネット ... 156 

ホークレスト . 1£〇 

市一 Lk クローク.-， .-1^1 

市一 Lk シンポ J レ . 125 

市一 U— スタッフ . . . 117 

市ーリーブレス . ……丨38 

ホ ーU ィボトル. .. 127 

市ーリ_ランス . 138 

ボ** ― ルアクス . ,,,,,,-,,-.,-1 10 

ポーンナイト .15S 

ポーンナックル ■■"■■■. 117 

ほしかわ . 127 

市タン.， . . . 丨27 

市シトポルシチ . 

ポテト . \2 S 

ボテトドリア . 130 

ホ A ンクルス .. 156 

ポルターガイスト.. . 156 

ポルテック- . . ■-……■"156 

ボ J レテックソ_ド . . .'1 15 

ホワイトクロ~ク . 121 

S ワイトソディ .12S 


I 


マーキンクフラント . 156 

マーダー . 156 

マーポーカレー . 130 

マイコニド …. .. 156 

マウントワーム . 156 

まぐろ..-. .12S 

• ■ノ づ_|~|= 1 ^ i t.11 1 1.1 1 - ■ I 26 

マジガル U ポン . 1£0 

マジックミスト……’ .1S3 

斑人剣 . . . 132 

麻人剣-双牙 . ，…132 

嘁人千裂破 . .…133 

睹人連兒斬… . . .. 133 

マックアツイン . 157 

マッドイール-.… . 157 

マッドマン . 157 

マニユア J レ0しよ . 131 

マ朮ガニー ... 157 

マム■ベイン . 120 

マンティコア .’-..-157 


マント . *123 

ミアキスバッジ ..131 

みずいろのかけら . 127 

み^<も . .-…123 

ミスチイシンボル’’ . . . ‘1白5 

ミスティ□-ブ . 121 

三スト . . . --157 

ミスリルアームズ… . ..117 

ミスリルクレスト . 120 

£スリルゴーレム ... --157 

ミス UJ レブレート .... 120 

5ス D ルブレス ... 

ミス U ルヘルム . -…-119 

ミス U ルメツシ n. "..121 

三ックスグミ… . 126 

=ヴラーメン . 130 

みどりのかけら…’ . --127 

ミニコイド . 157 

ミヨルニル . 116 

ミラージュナイツ . . . 157 

ミラクルグミ .-. 126 

H ラクルチャーム . 127 

ミルク .i28 

ムーンク D スタ J レ . 123 

ムーン□—ブ . 一… . 121 

むらさきのかけ5 . 127 

メイジ .. …157 

メイス . . .-11B 

メガグランチV— _… .ns 

メガデス . 157 

メタ 1 」力-’ . 157 

メテオスォーム…… . 130 

メデュ サ ... 1 5S 

メモ U—W . . . .1 1B 

メルティングボット . 158 

メンタルバンクル ..1S4 

メンタルリング . 124 

猛虎連轚破 .'■ 133 

モンク .. 150 

モンスターずかん . 131 


やさし1サラダ‘ 

やまつの_ . 

やみなぺ…… 
やみ0たま-… 

脚爪落測…， 


■130 

-1S6 

■■130 

-131 

■■133 

-134 


J . . . . | 5G 

芘神剣 . 132 

鸽神奴破断……- . 133 

ライス ... 120 

ライトニング . 135 

ラィフボトル . 127 

ラウカマール， . 153 

ラウンドシールド . 122 

ラストフ1ンサ_ . 115 

ラックバッグ . 113 

ラビスブレス . .....飞22 

ラビットシンポル . 125 

ラビ-クトラピット . . . "I 

ラファール . I5S 

ラブ Uk ミトン . .. 

ラベンダ—— ..1B6 

ラミア-. .I5S 

■ J カパ. .... 137 

U キュールボトル . 127 

リザレクション . 136 

リストバンド . -122 


. 153 

. 125 

. 124 

. isa 

……158 

. 124 

.12D 

……-120 

，……127 

. 120 

‘.-..…158 

. 127 

. 117 

■—-■132 

.12 D 

. 119 

. 138 

…… -159 

.13 S 

…… 13S 
.■… r "15 S 

. 115 

. 159 

. 117 

….-.”113 

. 1 £3 

--……137 

. 124 

..... 124 

. ， ”…. 1ES 

. 13^ 

. 159 

. 126 

.1 £S 

.…… ‘ 12a 

. 159 

…159 

.12 B 

.…‘… .15 S 
-.. 15 0 
■■—159 

レム . . . . . .. 138 

レモン.. . .……. . 0 29 

レモングミ . 126 

通牙弹. . ………133 

レンジヤー'… . 】59 

ローグ .■ — .. 1 S 3 

□-パーアイテム . 135 

口ーブ .1 S 1 


リバーシックル… 
リバーズドール… 
リバヴィウサー…… 
リビング V—F — 
U ビングデッド…… 
y: フレクト u ング… 
u フレックス…- 

リポン，… . 

賊し本5せき... 
リングメイル . 

J レーンポトル-…- 
ルビーワンド……- 
レアシールド^ 
レアプレート…… 

b アへルム . 

レイ . 

レイシス . 

レイジレーサー’" 
レイズデッド…… 
レイニーオールド 

レイピア . 

レヴナント . 

レザーアームズ- 
レザーヘルム… 

レザーマント 

レジスト . 

レジスト U ング¬ 
レジユーム IJ ンヴ… 

レタス .‘■ 

裂空斬 .. 


レッドシザ—ズ'… 

レッドセ _ zJ . 

レッドセポ U — * 
レッドソデ^…… - 
レッドドラゴン-… 
レッ F づディング¬ 
レ ッ ドべルベーヌ 
レッドラベンダー 
レッド□一 

レデ<バグ . 

レブティ J レ . 




□—ラースネイル 
□サニアのドレス 
□ストソウル…-… 
□ツキー亦ーク… 
□ックゴーレム‘. 
ロックブレイク _ __ u 

□ット . 

□ングスピア…- 
□ングソード■■… 


-159 
-127 
-160 
■■160 
-160 
-137 
117 
-1 15 
■■115 


フーベア . . 160 

フイト，. . ISO 

ワィパーン .-1B0 

ワンダーバッグ . 




+アイテムゲッタ—— . . 137 

+ドレインガード . 13 S 

+パラライガード. . 138 

十ブ U— ズガード . 137 

+ポイズンガード . 138 

+メ？V力Iレブラス.. . 137 

十メンタ J レア-ゾブ . 13Q 

十メンタル tT フライ . 13フ 

■I ■メンタルチャージ . 137 

斗ライフアツブ . 13 S 

+ライフレスキュー. . -137 

つ.？つ？ . 160 
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, 本霤を買ってくださった 

V エターニア」フアンの皆さんに嬉しいお知らせ！ i 
P なんと、ここでしか手に入らない $ 

エターニア•レア • アイテムを抽選でプレゼントいたします! 
いずれも非売品ですので、ふるってご応募ください。 


帯についている「読者プレセント応募券」を切り取ってアンケートハガキに貼り、切手を貼って投函してください。 
厳正なる抽選のうえ、上記のうちいすれかの商品をブレゼントいたします。なお、ブレセント商品の指定はできませ 
んのであらかじめご了承ください。当選者の発表は、発送をもってかえさせていただきます。 

( 応*締め切り2001年2月末日（当日消印有効） ） 
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攀 お問い合わせ先 

ナム Zh ナムコっ i， 保. TEL03-3375-765S 
當橥時商9:30〜12：0013:00〜17:00 
(土，日■祝聚日をのぞく) 

ゲームの仕梯および探作につい T のお問い合わ 
せは、上記まで，なお 、ゲームの攻埯方法につ 
いてはいっさ I 、お笛えしておりません.， 

■落丁 -乱丁が扣」ましたと t は 1 小社ナムコット保 
にて i 取り S 文い: t し f す■: 

•本霤 の罟作椹および出版櫓は小社に》します.， 
•本窖の 一SP または全部を無断て後写複 UI するこ 
とは、法律で認められ t 塌合を除ざ，奢作格考 
および出跃往者の《利®*となります1あらかじ 
め小社®て杵铐を求めてください。 

ロゴおよぴ 4 1 PlayStation™ は裸式会社 ソニー， 
コンビュータエンタテゴンメントの登銶商}*てす:. 
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